
종합의견

평가(심의)명 : 2024년 국산애니메이션 제작지원(유통지원) 발표평가

종합 의견

2024년 국산애니메이션 제작지원(유통지원) 사업의 발표평가에 많은 경쟁력있는 국산애니메이션이 지
원하였고, 3D애니메이션, 2D애니메이션, 스톱모션, Unreal Engine을 활용한 작품까지 다양한 제작기
법과 매력적인 캐릭터가 등장하는 흥미로운 스토리가 돋보였으며, 본 지원사업이 기존 해외 방영채널
과 유통판로 등 파트너와 투자사의 협업을 더욱 극대화할 수 있을 것으로 기대되었으며, 해외 유통경험
이 적었던 기업에게는 지원사업의 역할과 시기가 중요함을 다시 한번 확인할 수 있었다. 무엇보다 훌륭
한 작품성으로 표현된 국산애니메이션 작품들이 국산애니메이션 제작지원을 통해 해외에서 큰 관심을 
받아 성공적인 해외진출이 예상된다.

평가(심의)위원장 최동혁 서명:

평가(심의)위원   김은산 서명:

평가(심의)위원   이천우 서명:

평가(심의)위원   박기종 서명:

평가(심의)위원   이용수 서명:

평가(심의)위원   원순재 서명:

평가(심의)위원   박은영 서명:
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