
[기업]부문

한국콘텐츠진흥원의 2024년 신규 캐릭터 IP 개발 지원사업에 대한 서면 평가가 외부전문가 

7인의 평가위원들이 참가한 가운데 2024년 4월3일, 4일 양일간에 걸쳐 이루어졌습니다.

7인의 평가위원들은 이틀간의 서면평가를 통해 기업 지원작 총 104개 과제를 꼼꼼히 

살펴보았습니다.

평가위원들은 창의적인 신규 캐릭터 IP 발굴을 통해 콘텐츠의 창작역량 강화 및 라이선싱 

산업 저변 확보의 정성적 목표를 염두에 두고

각각 수행관리체계, 참여인력의 전문성, 사업비 규모, 과제의 이해도 및 완성도, IP의 향후 

대중성 및 경쟁력을 기준으로 평가를 하였습니다.

접수된 과제물 중에는 평이한 IP기획도 있었지만 창의력과 독특한 아이디어가 돋보이는 

작품들도 적지 않음을 확인했습니다.

본 지원사업을 통해 지원한 IP의 완성도 업그레이드, 굿즈제작, 홍보마케팅 강화 등 소기의 

목적을 달성하여

향후 국내외 IP 시장에서의 성공과 더 나아가 다양한 IP의 활성화로 이어졌으면 합니다.


