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선정평가 종합심사평

ㅇ 본 프로젝트의 객관적 평가를 위해 공통 필수 질문 4개 항목과 평가 

전문위원들의 개별 질문 항목으로 이원화하여 객관적인 평가를 진행

했다. 

ㅇ 4개의 공통 질문은 과제책임자의 과제 참여도와 성실성을 평가하는 

항목, 제안사의 장점을 평가하는 항목, 온라인 조사와 대면조사의 

한계를 극복하는 항목, 타 조사의 게임 이용률을 활용하는 협업 

방안에 관한 항목 등으로 사업의 이해도와 사업의 접근 방법론을 

비교 평가하였다. 

ㅇ 또한 연구의 핵심 내용인 표본 설계, 예산, 설문 문항 ,조사 설계, 

패널 구성 등에 관해 7명 심사위원들이 심층적이고 다층적인 개별 

질문을 통해 제안사의 조사 연구 역량과 결과물 도출에 관한 진정성

을 비교 평가했다. 

ㅇ 무엇보다도 7개 제안사가 제안하는 온라인과 대면조사의 표본과 조사 

설계의 차별성을 비교하면서 평가를 진행했다.

ㅇ 따라서 본 프로젝트의 평가는 7개 제안사의 사업 역량과 내용을 비교 

분석하는 평가를 진행했으며, 더 나아가 게임진흥 정책 및 전략 수립의 

기초 자료로서 활용적 가치가 높은 제안사를 선정하기 위해 객관적이고 

공정한 평가를 수행했다.


