
□ 종합의견

사업 취지에 부합하는 콘텐츠가 많이 출품 되었습니다.

IAAPA 에 적합하다고 판단되는 게임 위주로 살펴봤으며, 콘텐츠 우수성 및 경쟁력, 기업 역량이나 

앞으로 해외 진출 계획과 향후 계획을 기준으로 평가하였습니다.

준비가 많이 된 게임도 보이고, 다소 미흡했던 게임도 보이지만, 이런 기회를 통해서 해외 진출 뿐만 

아니라 국내 아케이드 시장의 활성화가 될 수 있도록 지속적인 지원이 있으면 좋겠습니다.


