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방ㆍ통 융합 환경하의 게임 서비스의 실제
- IPTV 게임 중심 -

2009.1

CJ인터넷 DTV사업부

2009 세계 게임 시장 전망 세미나
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IPTV 서비스 밸류 체인

미디어 Value Chain    

케이블 통신

Content

편성, 제작, 변환

IPTViTV

데이터방송(DTV)시장으로 통칭

Platform Network Terminal

송출, 전송 단말프로그램, 데이터

위성
iTV

가전사
IPTV
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해외 DTV 시장 성장율

14141414
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TV
Banking
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14

Web
access

2%

유럽의 경우 디지털 방송이 ‘03~’05년간 연평균 성장률 57.1%를 기록하며 데이터방송 콘텐츠 보급률 성장 주도

게임 부문 매년 12.5%씩 성장하며 전체 데이터 방송 시장내 성장율 수위 유지

유럽 데이터방송 콘텐츠 인기 순위(연 평균 성장률) ETRI 2007.04
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해외 DTV 게임 동향

Poppit 슈팅

상하이마작

틀린그림찾기

* PlayJam의 경우 리모콘을 이용한 단순, 명료한 게임들로 인기를 얻고 있으며 BskyB의 게임 서비스인 Sky Gamestar의 타겟 이용자는 어린이들과 나이든 어른들임.

이외 Avago, Yoomedia, Cartoon Network와 같은 게임업체들이 TV게임 산업을 주도하고 있음

포커

톰과 제리

� 스포츠 게임 인기

� 고전 게임 리메이크

� 퍼즐 및 보드 게임 편향

� 인기 캐릭터를 활용한 게임 제작

� 성인용 Gambling 게임

� 효과음, 애니메이션 활용한 재미 요소 부각

주요 이슈
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TV 게임 환경의 전망

STB(SetSTB(Set--top top Box)Box)

[  TV 앞 ]

셋탑박스의 진화

리모콘의 진화

TV의 진화
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국내 DTV 게임 업체 동향

온라인게임사 모바일게임사 DTV게임사

네오위즈게임즈

- SK브로드앤TV 서비스 예정

- 맞고 개발 중(’09.02월 예정)

: 온라인의 주요 아이템 일부 적용

NHN

- 메가TV 서비스중(’08.11월 서비스개시)
- 신윷놀이 서비스(전체이용가)

컴투스

- SK브로드앤TV 서비스(’08.11월 )
- 맞고,포커, 하이로우 서비스중

보라존

- 메가TV 서비스(’08.11월 서비스)
- 맞고 서비스중

E3NET

- 메가TV 서비스 예정
- 오디션 3D 게임 개발중

지니프릭스

- 케이블TV 5개사 서비스
- 맞고 서비스중

온라인, 모바일의 주요 업체가 시장진입을 하면서 맞고,포커 등의 웹 보드 네트워크 게임 중심으로 바뀌고 있으며, 

3대 주요 게임 포털의 시장 진입으로 컨텐츠의 경쟁력은 다소 상향. 
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국내 DTV 게임 서비스 현황 : 맞고

지니프릭스

네오위즈

컴투스

플래시게임

보라존

개발사

TV용 게임'08.02지니맞고CJ헬로비전케이블TV

온라인 게임'09.02(예정)피망맞고(가칭)

모바일 게임'08.11컴투스맞고

플래시'07.11맞고

SK브로드밴드

TV용 게임'08.11돈돈맞고KT

IPTV

비고오픈 시기서비스 명Carrier구분

[ DTV 맞고 게임 서비스 현황 ]
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PM

정액제 상품 판매액정해진 기간 동안 서비스 이용정액제

비고

캐쉬 판매액
메가TV 가입 유치용

공동 프로모션
캐쉬 판매

기타

다운로드 매출

부분 유료화

다운로드 판매액
캐쥬얼 게임, TV용 모바일 게임

다운로드 판매

광고수주액직/간접/스트리밍 광고 서비스광고료 정산

아이템 판매액사용자 대상 유료아이템 판매

유료화

시청료게임 제공을 통한 시청료 정산시청료 정산

매출 Base내용매출 구분

[    Profit Model ]

시청료 정산 수익 모델에서, 게임 유료화를 통한 수익 모델 다각화
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국내 IPTV 게임 실제 : 맞고

[ KT 메가TV 돈돈 맞고 ] [ SK 브로드앤TV 컴투스 맞고 ]
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CJ인터넷

DTV사업부 최건수

02-2193-9233 

MAIL : gunxoo@cj.net

게임 동영상 : café.naver.com/netmarbletv 
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