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게임을 통해 배운다 _ Food Force



Food Force

•UN 세계식량계획(WFP; The United Nations World Food Programme)에서 제작한

교육용 게임(8-19세의 어린이/청소년이 대상).

•각종 재해와 기아문제에 대한 긴급구호활동을 알리는 것이 목적.

(6개의 미션으로 구성되어 있으며 게임플레이시간은 약 1시간)

•PC게임 형태이며 무료다운로드, 

무료CD 배포 등을 통해 보급



Food Force



미디어 반응

“The U.N.'s Hot Video Game”

[ Time Magazine ]

“The UN body seeks to capitalize 
on the popularity of video games 
to educate youngsters about hunger and 
the work of the aid agency”

[ BBC News ]



가장 성공한 교육용 게임

•2005년 4월 출시 이후 12개 이상의 언어로 만들어져

전세계적으로 600백만 명 이상이 즐기고 있음.

•국가별 주관사

일 본(2005년) KONAMI 중 국(2006년) 盛大(Shanda)

프랑스(2006년) UBISOFT 네덜란드(2006년) TNT 

이탈리아(2006년) RAI net 헝가리(2006년) ECHO

핀란드(2007년) FIDAInternational(NGO) 노르웨이(2007년) Norwegian UNA

폴란드(2007년) ECHO 독일(2007년) ECHO



한글판이 나오기까지

•WFP 한국사무소, 한국 대표 게임기업 엔씨소프트에 Food Force 한글판 제작 의뢰.

(2007년 6월).

•엔씨소프트, WFP 본부(로마소재)와 Food Force 한글판 제작 계약(2007년 9월).

•배우 장근석氏와 KBS 성우실, 

Food Force 한글판 목소리 참여(2008년 5월)

•엔씨소프트와 WFP, 한글 Food Force 

제작 완료 및 공개(2008년 12월10일).

- http://www.food-force.co.kr 오픈

http://www.food-force.co.kr/


게임의 새로운 가능성

•엔씨소프트는 게임이 가지고 있는 다양한 가능성을 탐구하고 실현하기 위해 노력할 것
임

- 게임의 형식으로 지구촌의 기아문제를 인식하고 구호의 미션을 수행하는

Food Force는 게임의 사회적 순기능을 보여주는 사례라고 생각함.

•한자학습게임 ‘마법천자문’ 개발예정
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