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글로벌 게임산업 Trend 

 

 

 

인도 게임개발사 Indiagames, 크리켓 게임으로 누적다운로드 1,000만 건 돌파 

 인도 게임의 해외시장 역습 

 인도 게임개발사 Indiagames의 크리켓(Cricket) 소재 모바일게임 시리즈가 유료 

다운로드 1,000만 건을 돌파했다고 지난 9월 19일 현지언론 Gameguru가 보도  

 Indiagames의 크리켓 게임 라인업에는 ‘Cricket 20-20’, ‘T20 World Championship 

Cricket’, ‘Cricket One Day Series’, ‘World Championship Cricket’ 등이 있음 

 유료 다운로드 1,000만 건 돌파에 대해 Indiagames의 Vishal Gondal CEO는 ‘크리켓 

게임의 국제적인 인기를 여실히 반영해주는 결과’라며 ‘지금까지의 노하우를 바탕으로 

더욱 향상된 Cricket 게임을 개발해 세계 각국에 공급할 계획’이라고 밝혔음 

 배경 

 크리켓은 11명으로 이루어진 두 팀이 교대로 공격과 수비를 하면서 공을 배트로 

쳐서 득점을 겨루는 스포츠이며 이를 소재로 한 게임은 인도를 비롯해 영국, 호주, 

남아공, 파키스탄, 뉴질랜드 등지에서 인기를 끌고 있음 

 Indiagames는 Vodafone(영국), Orange(영국), Hutchison 3(영국), Telstra(호주) 등 

대형 이통사는 물론이고 단말벤더 Nokia(인도)와도 콘텐츠 제휴를 체결하는 등 

공격적인 시장 확대를 추진 

 www.indiagames.com 

 

아시아 기타 게임 시장 동향 
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태국 온라인게임 시장 규모, 올해 1천억 원 돌파 예상 

 태국 온라인게임 시장, 연평균 15% 성장 예상 

 태국 온라인게임업체 Asia Soft와 경제전문기관 Kasikorn Research에 따르면, 올해 

태국의 온라인게임 시장 매출은 6,500만 달러에 육박하며 2012년까지 연평균 

14.9%의 성장률을 기록할 것으로 예상됐음  

 온라인게임 유저 수는 지난해의 287만 명에서 올해 320만 명, 2012년 경 444만 명으로 

점진적인 증가세를 보일 것으로 분석됐음 

 온라인게임의 근간이 되는 인터넷 사용 인구도 수도 방콕을 중심으로 눈에 띄게 늘고 

있는 추세로, KOTRA 자료에 따르면 지난해의 약 900만 명에서 올해 1,400만 명 

가량으로 45% 증가할 전망임 

 시장 동향 

 태국의 온라인게임 시장은 동남아 지역의 물류거점이라는 지리적인 이점과 최근 

정부의 IT산업 지원책에 힘입어 빠르게 성장하고 있는 추세임 

 현재 서비스 중인 온라인게임 79개 가운데 한국산 온라인게임은 50여 개로(전체의 

71%)로 독보적인 위치를 고수하고 있지만 최근 중국산 온라인게임들도 대거 

진출하고 있는 상황 

Chart 태국 온라인게임 시장 규모 및 유저 수 추이 (‘07~’12) 

 

[출처] Asia Soft, Kasikorn Research, 경향게임스 재인용 
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호주 게임개발사 Transmission, 직원 1/4 해고 

 QA 직원 등 28명 감원 

 호주의 유명 게임개발사 Transmission Games가 코딩과 QA 부문 인력 28 명을 

감원키로 결정한 사실이 CEO 명의로 발송된 회사 내부 이메일을 통해 지난 9월 

30일 확인됐음 

 1996년 설립된 Transmission Games는 기마병 소재 게임시리즈로 150만 장, 

스포츠게임 시리즈로 100만 장 이상의 판매고를 올린 중견 업체로 최근에는 

Codemasters와 Ubisoft를 통해 각각 ‘Ashes Cricket 2009’와 ‘Heroes Over Europe’을 

출시했음  

 이번 감원안은 지난 9월 28일 실제로 단행됐고, Transmission은 이에 대해 ‘최대한 감원 

시기를 늦추려 했으나 더는 어려웠다’고 설명 

 배경 

 이번 감원의 직접적인 원인은 현재 개발 중인 게임 중 하나의 퍼블리싱 계약 

무산으로 인한 운영비 압박임 

 해당 퍼블리셔의 이름은 알려지지 않았으나, Transmission 측은 ‘제때에 퍼블리싱 계약을 

확보하지 못한 탓에 현재 진행 중인 두 건의 프로젝트만으로는 회사의 장기적 생존이 

어려운 상황이었다’는 입장 

 이와 관련, Transmission의 Mike Fegan CEO는 ‘불황으로 인해 퍼블리셔들의 게임 선정 

프로세스가 종전보다 더 길어졌다’며, ‘지금으로서는 계약 체결은 물론이고 계약 불가 

통보조차 신속히 받기가 쉽지 않다’고 토로 

 www.transmissiongames.com   
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 호주&뉴질랜드 게임 SW 판매순위(9월 넷째 주) 

Table  호주&뉴질랜드 게임 SW 판매 순위 

순위 
호주 

(9.21~9.27) 
뉴질랜드 

(9.21~9.27) 

1 Halo 3: ODST (X360) Halo 3: ODST (X360) 

2 Wii Fit (Wii) Wii Fit (Wii) 

3 Wii Sports Resort W/Motion (Wii) Wii Play W/Remote (Wii) 

4 Need For Speed: Shift (PS3) Need For Speed: Shift (PS3) 

5 Professor Layton & Pandora (DS) Mario Kart W/Wheel (Wii) 

6 Wii Play W/Remote (Wii) Wii Sports Resort W/Motion (Wii) 

7 Halo 3: ODST LE (X360) Halo 3: ODST LE (X360) 

8 Aion (PC) Wolfenstein (X360) 

9 Need For Speed: Shift (X360) Aion (PC) 

10 Mario Kart W/Wheel (Wii) Rock Band (S/W) (PS2) 

[출처] Media Control Gfk International 

 

 

 


