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글로벌 게임산업 Trend 

 브라질, EA 온라인게임 ‘Battlefield Heroes’의 주요 시장으로 부상 

 브라질 콘솔게임기 ‘Zeebo’ 프로젝트, 600만 달러 신규 투자 유치 

 고전 게임 전문 잡지 ‘OLD! Gamer’, 브라질서 창간 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

중남미 게임 시장 동향 
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글로벌 게임산업 Trend 

브라질, EA 온라인게임 ‘Battlefield Heroes’의 주요 시장으로 부상 

 이용자 수 기준 10大 시장으로 꼽혀 

 Electronic Arts(EA)가 게임뉴스 IGN과의 인터뷰를 통해 자사 부분유료화 

온라인게임 ‘Battlefield Heroes’의 가입자 규모가 150만 명에 달했고 그 중 75%는 

브라질을 비롯한 미국, 독일, 영국, 네덜란드, 프랑스, 스웨덴, 러시아, 캐나다, 

폴란드 등 10개 시장에 집중돼 있다고 밝힌 사실이 지난 8월 13일 보도됐음  

 ‘Battlefield Heroes’는 지난 6월 말까지만 해도 소수의 베타키 보유자들만 플레이할 수 

있었기 때문에, 150만 명 누적 가입자 대다수는 사실상 두 달 남짓한 기간 동안 유입된 

플레이어임 

 ‘Battlefield Heroes’의 유료 이용자 ARPU는 20달러 가량이며, 유료 이용자의 구체적인 

비율은 알려지지 않았음  

 ‘Battlefield Heroes’ 전체 매출의 76%는 각종 코스튬 아이템 판매를 통해 유발됐고, 

경험치 증가 옵션과 감정표현 옵션의 매출 비중은 각각 19%와 5% 수준임 

 ‘Battlefield Heroes’의 10大 시장 중 하나로 브라질이 꼽힌 것은 해당 서비스 

권역이 전세계 133개국에 달한다는 것을 감안할 때 눈에 띄는 대목 

 www.battlefieldheroes.com 
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글로벌 게임산업 Trend 

브라질 콘솔게임기 ‘Zeebo’ 프로젝트, 600만 달러 신규 투자 유치 

 저가 콘솔게임기 ‘Zeebo’ 프로젝트에 신규 투자 유입  

 브라질의 콘솔게임기 벤더 TecToy와 Qualcomm의 美 합작법인인 Zeebo(TecToy의 

저가형 콘솔게임기와 같은 이름, 前 TecToy of America)를 통해 단일 투자자로부터 

600만 달러 규모의 신규 투자를 유치한 사실이 정부 제출용 문서에서 확인됐다고 

PaidContent가 8월 12일 보도했음 

 벤처 커뮤니티 VentureBeat에 따르면, TecToy는 지난 3월에도 Qualcomm으로부터 

550만 달러 가량을 유치한 바 있음 

 배경 및 향후 일정 

 TecToy의 저가형 콘솔게임기 ‘Zeebo’는 Qualcomm의 DSP 칩셋과 BREW 

플랫폼을 기반으로 설계된 신흥시장용 저가 게임기로 이동통신망을 통해 게임 

콘텐츠를 내려 받는 방식이 특징임 

 이처럼 셀룰러망을 이용하는 다운로드형 게임 유통은 브로드밴드 인프라가 열악한 

신흥시장을 공략하기에 유리할 수 있으며 불법복제 등 기존 오프라인 유통의 폐해에서 

상당 부분 벗어날 수 있다는 장점도 지님 

 Zeebo는 EA, Gameloft, Namco, Capcom 등으로부터 게임 타이틀을 공급 받고 있음 

 TecToy는 ‘Zeebo’를 이미 브라질 시장에 출시한 상태이며 연내 멕시코 출시를 

시작으로 내년에는 인도와 중국으로까지 시장을 넓힐 계획 

 www.zeebo.com.br/zeebo/ 
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글로벌 게임산업 Trend 

고전 게임 전문 잡지 ‘OLD! Gamer’, 브라질서 창간 

 8bit 초창기 콘솔까지 망라 

 고전 콘솔게임 전문잡지 ‘Old! Gamer’가 São Paulo 등 브라질 일부 지역을 

대상으로 첫 발행을 앞두고 있는 사실이 지난 8월 12일 현지 게임뉴스(Game 

Reporter)를 통해 보도됐음  

 ‘Old! Gamer’는 8bit, 16bit 시대의 콘솔플랫폼(Arcade, Atari, Dreamcast, Master System, 

Mega Drive, MSX, Neo Geo, NES, Super NES 등)을 망라, 100여 페이지에 걸쳐 다양한 

고전게임을 다루고 있으며 14.90 달러에 판매될 예정 

 콘솔게임의 발전사를 확인하고 싶거나 고전게임의 향수를 즐기고 싶은 게이머들이 주요 

타겟 

 당초 예정된 첫 발행 시점은 지난 5월이었으나 실제 출시까지 시간이 지연됐음 

 창간호는 1980년대 Atari의 성공을 추억하는 Segato Sanshiro 인터뷰 기사, Sega Saturn 

플랫폼의 유명 게임인 ‘Chrono Trigger RPG’ 관련 분석, ‘Street Fighter II’ 관련 기사 등이 

실릴 예정 

 www.playfish.com 

 


