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Nintendo, Wii 기반 헐리우드 영화 다운로드 서비스 출시 예정     

 美 영화 유통업체 Roxio, Wii에 헐리우드 영화 공급키로 

 美 소프트웨어 업체 Sonic Solution의 자회사인 영화 유통업체 Roxio는 日 

Fujisoft와 제휴를 맺고 헐리우드 영화를 Nintendo Wii에 제공하기로 했다고 지난 

6월 25일 발표함 

 Fujisoft의 VOD 서비스인 ‘Minnano Theater Wii(Everyone’s Theater Wii)’ 를 통해 instant 

streaming이 가능할 전망 

 Roxio는 Paramount Pictures와 계약을 맺고 신작 및 구작 영화를 제공하게 됨 

 서비스 출시 의의 

 Nintendo의 영화 다운로드 서비스 출시를 계기로 최신 콘솔 3强 사이의 동영상 

서비스 경쟁이 본격적으로 전개될 전망 

 2008년 말 기준, Nintendo Wii을 보유하고 있는 가정은 전세계적으로 5,000만 호 이며, 

Xbox360은 2,500만 호, PS3는 2,100만 호가 보유하고 있음   

 MS는 Xbox Live에서 영화 및 TV 프로그램을 제공하고 있으며, Netflix와 제휴를 

맺어 스트리밍 비디오 서비스도 제공하고 있음 

 Sony는 PlayStation Store를 통해 PS3용 영화 콘텐츠를 온라인 판매하고 있음 

 Roxio Cinema Now 서비스 

 Roxio는 자사의 영화 다운로드 서비스인 Roxio CinemaNow 서비스를 활성화시키고, 

iTunes, Amazon VOD 등의 경쟁 서비스에 대응하기 위해 지원 단말 및 제휴 

서비스를 늘려가고 있음 

 Sonic은 BestBuy와 온라인 콘텐츠 제휴를 체결했음 

 LG(Blu-ray 플레이어), Archos(포터블 미디어), Dell(PC) 등과도 제휴를 체결 

 www.roxio.com 

일본 게임 시장 동향 
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Sony의 온라인게임 'Free Realms', 7주 만에 가입자 300만 돌파 

 Sony 부분유료 방식의 온라인게임으로 7주 만에 300만 가입자 확보  

 Sony Online Entertainment(SOE)의 부분유료화 방식 온라인게임인 ‘Free Realms’가 

4월 28일 정식 서비스에 돌입한 지 7주 만에 가입자 규모 300만을 돌파 

 ‘Free Realms’의 주요 타깃은 10대 캐주얼 게이머로, 실제 75%의 게이머가 17세 

이하이며, 여성 게이머 비율 역시 1/3로 비교적 높은 편 

 ‘Free Realms’는 클라이언트 설치 등의 준비 과정이 간단해 누구나 손쉽게 플레이가 

가능하고 각종 미니게임과 TCG(Trading Card Game) 등 다채로운 콘텐츠를 갖췄음 

 ‘Free Realms’는 무료 이용을 기반으로 프리미엄 멤버십(月 4.99 달러)과 각종 게임 

내 유료아이템 판매를 병용해 매출을 올리는 부분유료화 게임 

 앞으로 신용카드 이외의 결제수단도 도입될 예정이며, 미국 내 거주자는 7-Eleven, 

Blockbuster, CVS 등 제휴사 체인점에서 5~25 달러의 전용 선불카드(SC Card)를 

구입해 게임머니(Station Cash)로 전환할 수 있음 

 13세 미만 가입자의 경우, 부모나 보호자의 이메일 주소를 입력해야 계정 생성이 

가능하며 채팅, 커뮤니티 이용 등에도 일정 부분 제한을 받게 됨 

 게임 플레이 시간이나 유료 아이템 결제 한도 등은 해당 링크가 포함된 이메일을 통해 

부모가 직접 설정 가능함 

 부분유료 BM, 대형 게임업체와 미국 시장으로 확산 일로  

 SOE를 비롯한 글로벌 게임업체가 무료 온라인게임을 기반으로 한 부분유료 게임 

시장에 본격적으로 뛰어들기 시작함  

 이러한 움직임은 불황으로 인한 게임 소비 위축을 의식한 결과로 풀이되며, 대형 게임 

업체 Electronic Arts도 ‘FIFA Online’을 이미 같은 방식으로 출시한 바 있음  

 한국, 중국 등 아시아 일부 시장에서 틈새형 상품으로 평가돼온 부분유료화 게임이 

미국에서도 가시적인 호응을 얻기 시작 

 www.freerealms.com 
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日 Capcom 내부 게임엔진, 외부 개발사들의 사용도 지원할 것 

 내부용 게임엔진 MT Framework, 2,0으로 업그레이드 

 인기 콘솔게임 ‘Resident Evil 5’을 개발한 Capcom의 Jun Takeuchi 프로듀서는 

지난 6월 13일 일본 게임전문 잡지 Game Watch와의 인터뷰를 통해, Capcom은 

기존의 내부용 게임엔진을 2.0으로 업그레이드했으며, 업그레이드된 게임엔진은 

계약을 맺은 외부 개발사들도 사용 가능하도록 지원할 것이라고 밝힘 

 Capcom이 내부에서 개발한 차세대 엔진인 MT Framework(MTFW)는 ‘Lost Planet’, 

‘Dead Rising’, ‘Devil May Cry 4’, ‘Resident Evil 5’등 주요 인기 게임을 개발한 핵심 엔진 

 MTFW 2.0은 기존의 1.0에 비해 캐릭터에 대한 미세한 묘사, 수풀 등 배경에 대한 

사실적인 표현 등 비주얼 부문이 강화된 것으로 알려졌음 

 ‘Lost Planet 2’가 개발 초기에 MTFW 1.0으로 개발되다, 2.0으로 전환해 개발된 것으로 

알려짐  

 진정한 멀티 플랫폼 지원 엔진 

 기존의 게임엔진이었던 MT Framework는 개발 당시 PlayStation3이 아니라, 

Xbox360과 PC를 염두에 두고 개발된 툴로서, PlaySation3용 게임을 개발하기 

어려웠음 

 출시 한 달만에 50만 장의 판매고를 올리며 인기를 끌었던 Xbox360용 게임 ‘Dead 

Rising’이 PlaySation3로 이식되지 못하고, 이식이 시도된 ‘Lost Planet’은 일반 

PlayStation3 게임에 비해 과도한 포트가 채택된 것도 이 두 게임이 MT Framework로 

개발됐기 때문 

 Capcom은 이번 MTFW 2.0 개발로 인해 PS3를 포함한 차세대 콘솔게임기의 진정한 

멀티플랫폼 전략을 구사할 수 있게 되었음 

 한편, 외부 개발사들이 MTFW의 외부 사용 허가를 요청해 왔던 것을 이번 

업그레이드에 반영해, 계약을 맺은 외부개발사에 한해 외부 사용을 허가할 방침 

 일각에서는 Capcom이 Unreal Engine을 상용화시켰던 美 게임개발사 Epic Games의 

전철을 밟아, 게임엔진 상용화 가능성이 제기되고 있으나, Capcom은 이를 부인하고 

있는 상황 
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Sega, 휴대용 게임기 'Retro Gen' 출시 

 Sega, 고전 콘솔게임 지원하는 휴대용 게임기 출시  

 日 콘솔게임 업체 Sega가 USB 충전지를 적용한 휴대용 게임기 ‘Retro Gen’을 게임 

유통업체 VideoGameCentral.com을 통해 지난 6월 25일 출시 

 Retro Gen의 실질적인 생산은 Sega가 아닌 Wii용 3-in-1 Virtual Retro Adapter의 

제작사인 Innex가 맡은 것으로 알려짐 

 ‘Retro Gen’은 구세대 콘솔게임기 Sega Genesis(일본명 Megadrive)의 카트리지를 지원, 

각종 고전게임을 즐길 수 있음  

 기본 20종의 게임이 내장되어 있으며, SD 카드에 내려 받은 기타 게임들을 즐기려면 

특수 카트리지 필요 

 ‘Retro Gen’은 Genesis 게임을 지원하고 TV 출력도 가능하다는 점에서 전신격 게임기인 

Nomad와 유사하나 2인 플레이용 세컨드 콘트롤러를 지원하지 않음 

 www.sega.com  www.innexinc.com 

 

  

 日 콘솔 HW&SW 판매량 (6월 셋째 주) 

Table  日 콘솔 HW&SW 판매량(2009.6.15~6.21)                   (단위: 대) 

구분 항목 장르 Publisher 판매량 
DSi - Nintendo 37,056 
PSP - Sony 26,766 
Wii - Nintendo 16,744 
PS3 - Sony 8,681 
Xbox360 - Microsoft 6,059 
DS Lite - Nintendo 5,504 

HW 

PS2 - Sony 4,828 
Tomodachi Collection (Friend Collection) 기타 Nintendo 100,373 
Fate/Unlimited Codes Portable Fighter Capcom 31,822 
Kingdom Hearts: 358/2 Days RPG Square Enix 30,420 
Monster Hunter Portable 2 G (BEST) RPG Capcom 13,596 
Wii Fit Sports Nintendo 12,165 
Sloane and MacHale's Mysterious Story Puzzle Level Five 10,648 
Akira Tago's Mind Exercises Vol. 1 Adventure Level Five 10,413 
Gyakuten Kenji  Adventure Capcom 8,708 
Shin Sangoku Musou 5 Empires Action Koei 7,623 

SW 

Pokémon Mystery Dungeon: Explorers of the Sky RPG Nintendo 6,561 
[출처] Famitsu 


