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글로벌 게임산업 Trend 

 佛 Ubisoft, 美 피트니스 체인점과 제휴 통해 게임 개발 

 獨 Burda:ic의 MMO게임 ‘Florencia’, 이용자 100만 명 돌파 

 獨 게임업체 gamigo AG, 웹게임 ‘Pirate Galaxy’ 출시 

 유명 MMO게임 ‘Eve Online’, 최고동접자수 4만 5,000명 돌파 

  영국 게임업체 CEO 대상 설문조사…TIGA 

  유럽 콘솔 HW 판매순위 (3월 첫째 주) 

  유럽 게임 SW 판매순위 (3월 둘째 주) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

유럽 게임 시장 동향 
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글로벌 게임산업 Trend 

佛 Ubisoft, 피트니스 체인점과 제휴 통해 게임 개발  

 Wii 용 트레이닝 게임 ‘Gold’s Gym : Cardio Workout’ 출시 

 佛 Ubisoft는 세계 최대 피트니스 클럽 체인인 Gold’s Gym과의 제휴를 통해 

다이어트 게임 ‘Gold’s Gym: Cardio Workout’을 오는 3월 31일 출시, 양사의 

유통망을 활용해 공동 마케팅을 전개할 계획 

 이 게임은 Wii의 Balance Board를 통해 달리기, 윗몸 일으키기, 복싱 등의 다양한 

유산소 운동을 제공하며, 칼로리 소비량과 체중 변화 단계를 확인할 수 있음 

 이번 제휴를 통해, Gold’s Gym은 게임 내에 Gold’s Gym의 로고 사용권과 게임 패키지 

내에 클럽 1주일 무료 이용권을 제공할 뿐만 아니라 Gold's Gym의 가맹 클럽 전역에서 

데모 플레이와 판매를 겸할 예정 

 본 게임은 Wii Fit과 Balance Board에 의해 형성된 피트니스 게임 열풍을 잇는 

타이틀로서, 관련 게임으로는 EA의 'EA Sports Active', Masjesco의 'Jillian Michaels 

Fitness Ultimatum 2009', Ubisoft 'My Fitness Coach'이 출시된 바 있음 

*주: Gold’s Gym은 1965년 설립된 세계 최대의 피트니스 클럽 체인으로 30 개국에 675개 지점에 약 

300 만 명의 회원을 보유하고 있음  

 www.ubi.com  www.goldsgym.com 

 

獨 Burda:ic의 MMO게임 ‘Florencia’, 이용자 100만 명 돌파 

 동화풍의 부분유료화 MMORPG 게임 ‘Florensia’ 인기 

 독일 온라인게임 퍼블리셔 Burda:ic는 지난 2월 28일 국내 게임개발사 

넷타임소프트의 일본 법인 NETTTS가 개발한 부분유료화 기반 3D 판타지 

MMORPG 게임 ‘Florensia’의 가입자가 100만 명을 돌파했다고 발표 

 ‘Florensia’는 지난 2008년 10월 19일 정식 출시된 동화풍의 판타지 세계관을 배경으로 

육상과 해양세계관을 도입한 MMORPG 게임으로, 오픈베타 서비스에서 25만 명의 

가입자 기록을 세웠으며, 지난 2월 말 서버를 2배로 증설한 바 있음 

 퍼블리싱 배경 

 이번 ‘Florensia’ 퍼블리싱은 Burda:ic가 겨냥하고 있는 귀여운 캐릭터 선호 

이용자층을 공략하기 위한 것으로 분석됨 
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 Burda:ic는 현재 MMOG 중심의 라인업을 캐주얼 게임으로 확대할 예정이며, 주로 

16~29세를 타겟으로 해, 전사 캐릭터보다 가볍고 귀여운 캐릭터 게임 선호하고 있는 

것으로 알려짐 

 Burda:ic 소개 

 Burda:ic GmbH는 잡지, TV, 라디오를 보유한 독일 거대 미디어그룹인 Hubert 

Burda Media(연 매출 2조)의 자회사로 ‘라그나로크’ 등의 유명 MMO 게임을 유럽에 

퍼블리싱한 업체 

 현재 75만 명 이상의 가입자수(2007년 말)를 확보하고 있으며, 유료 게임 사용자수 

기준으로 유럽 5개국 상위 5위 안에 드는 업체 

 현재 독어, 영어, 불어, 이탈리아어, 터키어 등으로 게임을 제공하고 있으며, 게임 TV 

채널인 Giga를 통해 MMORPG 리그를 주도하고 있음 

 www.burda-ic.com   www.florensia-online.com   www.netts.co.kr/jp/ 

 

 

獨 게임업체 gamigo AG, 웹게임 ‘Pirate Galaxy’ 출시 

 獨 Splitscreen Studios가 개발한 웹게임 ‘Pirate Galaxy’ 퍼블리싱 계약 

 유럽 게임 퍼블리싱 업체 gamigo AG는 獨 게임개발사 Splitscreen Studios에서 

개발한 공상과학(Sci-Fi) 장르의 MMO 웹게임 ‘Pirate Galaxy’를 퍼블리싱하기로 

했다고 지난 2월 4일 발표 

 ‘Pirate Galaxy’는 독일 Hamburg에 위치한 Splitscreen Studios에서 개발한 MMO 

웹게임으로, gamigo는 이 게임을 독일, 오스트리아, 스위스, 벨기에, 네덜란드, 

룩셈부르크, 스칸디나비아 반도 국가, 영국 등지에 퍼블리싱할 계획 

 부분유료화 모델을 채택한 ‘Pirate Galaxy’는 웹게임으로서는 제공하기 힘든 광대한 

세계와 고품질의 3D 그래픽, 수 천명이 실시간으로 대전할 수 있는 시스템을 제공해 

웹게임의 새 장을 열 것으로 평가 받고 있으며, 게임 플레이어가 우주선 조종사가 되어 

우주와 행성들을 여행하며 보석 등 아이템을 모으거나 다른 플레이어와 함께 파티를 

이루어 악한 외계인 몬스터와 싸우는 것을 주 내용으로 함 

 ‘Pirate Galaxy’는 Hamburg市의 Gamecity 지원 프로그램의 보조를 받아 개발된 게임 
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 기대 효과 

 Splitscreen Stuio의 CEO인 Gustaf Stechmann은 “혁신적인 기술로 고품질의 3D 

게임을 만들었다”며 “웹브라우저 기반인 데다 부분유료화를 채택해 모든 

게이머들이 쉽게 즐길 수 있다”고 설명 

 gamigo AG의 CMO인 Patrick Streppel은 “Splitscreen Studios와의 협력을 통해 기존 

게임의 퀄리티를 웹브라우저에서 구현할 수 있게 되었다”며 “’Pirate Galaxy’는 SF 장르 

팬들에게 강력한 액션과 폭넓은 RPG 요소를 활발한 커뮤니티와 함께 제공하는 훌륭한 

MMO – 어드벤처 게임이 될 것”이라고 기대 

 gamigo AG는 

 gamigo AG는 2000년 설립된 온라인게임 퍼블리싱 전문 업체로서, 30개국에서 

150여 종의 신문을 발간하는 유럽 미디어 대기업 Axel Springer AG가 지난 2008년 

9월 지분을 추가 인수, 현재 94.8%의 지분을 보유하고 있음 

 gamigo는 ‘Computer Bild Spiele’라는 게임 전문 잡지도 출간, 이를 활용한 다양한 게임 

마케팅 지원 

 현재 서비스하고 있는 게임으로는 ‘Shot Online’(골프), ‘Last Chaos’, ‘Dreamlords’, ‘World of 

Qin 2’, ‘Fiesta Online’, ‘Level R’(레이싱), ‘Smash Online’(테니스)가 있음 

 www.pirategalaxy.com  www.splitscreenstudios.com/   www.gamigo.com 

 

유명 MMO게임 ‘Eve Online’, 최고동접자수 4만 5,000명 돌파 

 자체 개발, 자체 퍼블리싱 모델로 경기침체기에도 안정적인 운영 

 유럽의 아이슬란드 온라인게임 업체 CPP Games는 자사 MMO게임 ‘Eve Online’의 

지난 1월 최고동시접속자수(PCU: Peak Concurrent User)가 45,186명에 달했다고 밝힘 

 이 게임이 단일 서버로 운영되고 있는 점을 감안하면 상당한 기록이며, CCP Games는 

경기침체기에 주요 개발인력들이 시장에 나온 것을 오히려 능력 있는 인재 확보의 

기회로 보고 있는 것으로 알려짐 

 CCP Games의 북미 지사장인 Mike Tinney는 ‘Eve Online’이 지난 2003년 5월 출시 

이후 지속적인 이용자가 증가하고 있는 비결은 자체적으로 개발하고 퍼블리싱하는 

‘자생모델’ 때문이라고 밝힘 
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 그에 따르면 “인원 감축을 통해 규모를 축소하고 있는 기업들과 달리 CCP는 자체 

개발·배급력 덕분에 퍼블리싱 업체에 의지하거나, 개발사를 기다리지 않는다”며, 이 

덕분에 “자체적으로 개발한 ‘EVE Online’ 퍼블리싱도 맡아 전폭적으로 지원할 수 

있었으며, 경기 침체에 신속하게 대응할 수 있었다”고 평가 

 www.ccpgames.com   www.eveonline.com 

 

 영국 게임업체 CEO 대상 설문조사…TIGA  

 영국 게임 산업은 정부 지원 부족으로 2009년 세계 5위로 추락할 전망 

 영국과 유럽의 게임 개발사 협회(TIGA: The Independent Games Developers 

Association)가 100 여 명의 영국 게임업체 CEO 및 매니저를 대상으로 한 조사에 

따르면, 영국 정부의 정책이 미흡하다고 평가 

 영국 게임산업은 2006년 세계 3위였으나, 외국 정부의 자국 기업 지원에 비해 미흡한 

정부 지원으로 2007년 4위로 밀려난 데 이어 2009년엔 5위로 추락할 전망 

 게임산업이 직면한 가장 큰 어려움은 프로그래머 부족으로 인한 기술 

부족(63%)이였으며, 41%는 외국 정부의 지원으로 인한 경쟁력 약화, 31%는 영국 

정부의 높은 세율 부담이 또 다른 장애물이라 언급 

 영국 게임업체 관계자의 85%가 감세안을 지지 

 응답자의 60%가 추가 재원을 필요로 하고 있으나, 경기 침체로 인해 외부 자본 

유입에 어려움을 겪고 있으며, 관련 세율 인하를 통한 정부의 지원을 바라고 있음 

 정부 지원 정책 방안 가운데, 85%는 제조세 인하를, 77%는 R&D 세율 인하를 꼽음 

 TIGA의 Richard Wilson CEO는, 2009년도 정부 예산안에서 게임 제조세 20% 감세안은 

정부 지원 방안의 긍정적인 출발이라고 평가 

 영화 ‘슬럼독 밀리어네어’가 영국 정부의 영화 산업 감세 조치에 힘입어 제작되었고 

아카데미 8개 부문을 수상한 것에 빗대어, 게임 산업 역시 정부의 적절한 지원을 통해 

성장할 수 있다고 주장 

 www.tiga.org  
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Chart 영국 게임산업을 위한 정부 지원 방안 

 
[출처] TIGA, 2009; 스트라베이스 재구성 

 

 유럽 콘솔 HW 판매량 (3월 첫째 주)  

Table 유럽 콘솔 HW 판매량 (3.1~3.7)                           (단위: 대) 

순위 HW 주요 5개국 스칸디나비아 기타 유럽 합계 
1 DS 125,099 6,925 17,233 149,257 
2 Wii 118,473 8,138 15,127 141,738 
3 Xbox360 57,013 5,044 10,127 72,184 
4 PS3 48,745 3,879 13,786 66,410 
5 PSP 29,582 2,549 7,503 39,634 
6 PS2 13,145 1,257 5,385 19,787 

[출처] VG Chartz 
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 유럽 게임 SW 판매순위 (3월 둘째 주) 

Table  유럽 게임 SW 판매 순위 

순위 
영국 

(3.1-3.7) 
독일 

(3.2.-3.8) 
프랑스 

(2.23-3.1) 

1 KILLZONE 2 (PS3 )  Wii Fit  (Wii)  Wii Fit  (Wii) 

2 WII FIT (WII ) 
 Tom Clancy's H.a.w.x.  
(PS3) 

 Kilizone 2 Edition Collector  
(PS3) 

3 HALO WARS (XB360 )  Killzone 2  (PS3)  Street Fighter Iv  (PS3) 

4 
PROFESSOR LAYTON AND 
THE CURIOUS VILLAGE 
(DS ) 

 Professor Layton And The 
Curious Village  (NDS) 

 Mario Kart Wii  (Wii) 

5 
TOM CLANCY'S H.A.W.X. 
(XB360 ) 

 New Play Control! Mario 
Power Tennis  (Wii) 

 Kilizone 2  (PS3) 

6 
TOM CLANCY'S H.A.W.X. 
(PS3 ) 

 RTL Winter Sports 2009 - 
The Next Challenge  (Wii) 

 Street Fighter Iv  (X360) 

7 WII PLAY (WII )  Street Fighter Iv  (PS3)  Wii Play  (Wii) 

8 MARIO KART WII (WII )  Halo Wars  (X360)  Super Mario Galaxy  (Wii) 

9 STREET FIGHTER IV (PS3 )  Mario Kart DS  (NDS)  Halo Wars  (NDS) 

10 KILLZONE 2 (PS3 )  Mario Kart Wii  (Wii) 
 Professeur Layton Et 
L'etrange Village  (NDS) 

순위 
스페인 

(2.1~2.28) 
이탈리아 

(2.23~3.1) 
러시아 

(3.9-3.15) 

1 
WII FIT + BALANCE BOARD 
(Wii) 

 Killzone 2  (PS3) Empire Total War 

2 KILLZONE 2 (PS3) 
 Professor Layton And The 
Curious Village  (NDS) 

The Sims 2 Double Deluxe  

3 WII PLAY (Wii)  Halo Wars  (X360) Tomplancy's Endwar 

4 
MARIO KART + WII WHEEL 
(Wii) 

 Wii Fit  (Wii) 
The Sims 2 : Transfer to the 
Apartment 

5 STREET FIGHTER IV (PS3)  PES 2009  (PS3) Grand Theft Auto IV 

6 
KILLZONE 2 (CAJA 
METALICA) (PS3) 

 Mario Kart Wii  (Wii) F.E.A.R. 2 Project Origin 

7 
PRO EVOLUTION SOCCER 
2009 (PS2) 

 Wii Play  (Wii) World of Warcraft 

8 
PRO EVOLUTION SOCCER 
2009 (PS3) 

 Street Fighter 4  (PS3) 
World of Warcraft : Wrath of 
the Lich King 

9 FALLOUT 3 (PS3)  Brain Training  (NDS) Warcraft 3: Reign of Chaos 

10 STREET FIGHTER IV (X360)  More Brain Training  (NDS) 
The Sim 2 : Gardens and 
Mansions 

*주: 영국, 스페인 순위에는 PC와 콘솔을 통합해 산출한 반면, 독일, 프랑스, 이탈리아는 PC를 제외한 

콘솔 플랫폼 기준으로 산출된 순위이며, 러시아는 PC 플랫폼 기준 순위임 

*스페인: 주간이 아닌 월간 통계 

[출처] Media Control Gfk International, СОЮЗ 

 




