
 
    

 

 

 
 37 

              

 

글로벌 게임산업 Trend 

 남미 스패닉, 가족과 함  는 게임에 심 높아 

 아르헨티나의 Facebook 이용자, 전년대비 20  가 

  남미 인터넷 이용자의 9%가 온라인게임 이용 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

중남미 게임 시장 동향 
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남미 히스패닉, 가족과 함께 즐기는 게임에 관심 높아 

 스 닉계  89%는 가  모  수 는  호 

 시장 사업체인 Ipsos가 Microsoft  뢰를 아 실시  사에 , 

히스 닉계  89% 가량  가    모   있는  원 다고 답  

소 자 평균 인 64%를 크게 상회 

 ‘이  연  간 동안  적당한 가격의 가정용 엔터테인 트를 원하느냐’는 문에는 

85%의 스패닉계가 다고 답해 81%에 친 평 치를 뛰어넘음 

 아울러 이 의 83% 가량은 가족 를 위한 한 가  선물을 선호하는 것으  나타나 

가족 개인  선물의 선호도가 높은(54%) 일 적 경향과는 대조를 임 

 스패닉계의 절 (49%) 정도는 이  크리스마스 간 동안 친 과 함  비디오 

게임을 플 이할 것이라고 응답 

 사 결과에  MS  향후 상 략 

 용자  분 여 맞춤  략  시장  공략 는 MS  향후 움직임  

가속  것  상  

 MS는 최근 Xbox360의 가격인하 조치 이후 Xbox Live에 친근한 아 타를 도입하고 

‘Lips’, ‘You're In the Movies’ 의 캐주얼 게임을 개 하는  매스마켓 공략에 차를 

가하고 있음 

 여성을 비 한 존의 非 게이  소비자 에게  Xbox 사용자 층을 넓 고, 가족 이 

 수 있는 게임을 스패닉계 소비자 을 겨냥해 하 는 MS의 전략이 강화  

것으  예상 

 www..xbox.com   www.microsoft.com 

 

아르헨티나의 Facebook 이용자, 전년대비 20배 증가 

 Facebook, 신개  통채  남미   확산 

 아 헨티나  Facebook 사용자 규모가 작    동안에만 10만 명에  200만 

명  2,000% 가량 증가 

 현  언어를 원하는 적 적인 현 화와 대전화 률 확대에 따른 일 

채널 터의 수요 가가 주요 동 으  작용 
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 Facebook  아 헨티나 가입자 는 작    동안에만 10만 명에  200만 

명  2,000% 상 증가 

 아르헨티나 전체 인 (약 4,000만 )의 5.3%가 Facebook에 가입한 것으  추산  

 Facebook 사용자의 가파른 가세는 작년 한 해 동안 칠 (3,768%), 

네주엘라(1,277%), 페 (328%)  인근 가 에서도 확인 음 

 극  현지화  화 사용  가가 주  경 

 Facebook  지난 2008  2월 스페인어 버  웹사 트를 출시 는 등 극 인 

지  략  사 고 있  

  산에 른 ‘모 일 부  요 폭증’  맞  Facebook  남미 

사용자 규모는 에도 증가 를 지  망 

 남미의 이저  이통사인 Telefonica는 작년 10월 Facebook과 제 , 자사 일 

포털과 Facebook을 접 연계했음 

 남미 남 역의 대전화 률은 현재 60%에 가 운 것으  파악  

 es-es.facebook.com 

 

 남미 인터넷 이용자의 9%가 온라인게임 이용  

 남미  용  9%가 라 게  용하는 것  나타남 

 시장 사업체인 Pyramid Research  근 보고 에 , 인  사용자 는 

2008  7,200만 명에  2013 에는 1억 6,000만 명 ,   상 늘어날 

망 ,   9%가 인  통  라인게임  즐 고 있는 것  알 짐 

 11개 남미 가에 걸쳐 3,620 과의 인터 를 통해 얻은 결과이 , 인터넷접속 

단말( 수 응답 포함) 는 PC가 82%, 노트 이 22%, PDA가 3%에 과 

 2013년에는 노트 의 비 이 43%  가할 전망 

 인  쇼 , 고 시장  2013 지 30% 상 장  것  망 는 가운 , 

2008  재 용  9%  나타나는 라인게임도 장   
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Chart 남미 넷 사  현황 

 

[출처] Pyramid Research 

 




