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로벌 게임산업 Trend 

 남미 전 역 포 하는 게임소매유통망 업체 Proximo Games 출  

 브라  인터넷, 남미에서 가장 비  

 브라  MMO게임 ‘Taikodom’ 출  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

중남미 게임 시장 동향 
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로벌 게임산업 Trend 

남미 지역 포 하는 게임소매유통망 업체 Proximo Games 출범 

 美 Game Quest, 남미 게 매 통업체 Proximo Games 립 

   GameStop  강  경쟁사  북미 게임 통업체 Game Quest가 지난 

10월 16일 아직 GameStop  지사가 없는 라틴아 리  지역  상  게임 

 소매 통 랜차 즈인 Proximo Games를 립 

 Proximo Games는 브라 , 도미니크 공화 , 멕 코, 칠 를 비 한 라틴 아메리카의 

20여 개 에 게임 , 게임 타이틀   액세서리  다양한 상 을 공 할 정 

 美 Game Quest는 자사 게임유통망을 2001년 경쟁사인 Electronic Boutique에 매각했고, 

Electronic Boutique는 2005년 GameStop에 인 으며, 현재는 35명의 으  

게임의 라인 판매 사업을 하고 있음 

 남미 게 통 시  진  경  략 

 상당  인  규모  스페인어  포 갈어를 사용 는 통일  언어 경 등 

우 인 시장 경에도 불 고 GameStop 등 벌 게임소매 통업체가 남미 

시장에 진출  꺼  것  ‘불법 복 ’가 만연   

  같  상 에도 불 고 Proximo Games가 남미 시장에 진출 게  경에 

, Kevin Baqai 사는 “ 라인게임  즐   있고, 명 를 아볼  있는 

법 인 게임  매   있는 능  가진 산계  증가 고 있고, 들 

사 에  소매 통  용 편리 에  인식  퍼지고 있다”고 힘 

 그는  “ 지에 많  개별 게임 통소매  있 , 들  만간 Proximo 

Games 랜차 즈에 가입  것” 라고  

 이를 위해 Proximo Games는 개  소매점에 공 는 인  게임이 비상 적으  비싼 

문제점을 해, 일  가격으  인  게임을 제공하여 현  소매점 의 익성을 

개선 켜  뿐만 아니라, Proximo Games라는 브랜  가치를 높이는 전략을 사할 계획 

 는 Proximo Games가 존의 eBay를 통한 라인 매 다도 편리한 게임 매 

이  것이라고 자 함 

 Proximo Games  사장  1989  Game Quest 립 버 자, Kevin Baqai  

인 Bobby Baqai가 맡  , 12명  직원  고용 

 www.proximogames.com 
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로벌 게임산업 Trend 

라질 인터넷, 남미에서 가장 비싸 

 브라질, 신 가   가격 가  비싸 

 시장 사업체인 IDC  근 사에 , 라질  인  인 가 증가 고 

있 에도 불 고, 인  용 요  신  가 에  가장 높  것  나타남 

 이 조사는 브라 , 아르헨티나, 칠 , 러 아, 체코 공화 과 같은 비 한 의 남미 

 동유럽 가를 대상으  했으며, 여 에는 유선전화 업체를 통해 제공 는 인터넷 

서비 나 모델 케이블을 통한 인터넷 서비 를 모  포함한 것임 

 라질  경우 15개 인  업체들  상  사  결과,  7월  

속도(128Kbps) 평균 가격  30달러 도인 , 는 속도를 감안   여타 남미  

동 럽 가들에  많게는 2  상 싼 것  나타남 

 칠 는 최저 속도가 300kbps에 달하는 인터넷 이 이 34.71달러 고, 아르헨티나는 

512kbps에 27.05달러, 러 아는 최저 속도 1 Mbps에 14.64달러, 체코 공화 은 

2Mbps에 17.68달러를  

 브라 이 사 하고 있는 최저 속도 128kbps는 여러 가에서는 더 이상 사  않고 

있어, 아  인프라가 열악한 것으  임 

 드 드 인   경우, 라질에   20M 인  용  경우  

달에 300달러가 들지만, 아 헨티나에 는 5M에 46.80달러에, 는 6M에 

59.7달러, 체 에 는 8M에 53달러만 내  용   있 , 러시아  경우 6M를 

38달러에 용   있어 여 히 용요   높  것  나타남 

 브라질  통계 

 시장 사업체인 IBOPE/NetRatings에 , 2008  8월말  라질  

인  용 가  는 2,430만 가  는 동월  26.1% 증가   

 가정  인터넷 이 자  으  할 경 , 난 8 에 총 3,630만 명이 인터넷을 이  

 이  브  이 자는 2008년 4  으  전체 82%인 1,830만 가 이며, 난 

2007년 4  1,190만 가 (75%)에 비해 53% 가 

 IBOPE/NetRatings  사에 , PC   공공장소에  료/ 료  인  

용 는 인 가 600만에 달 는 것  나타남 

 이  인터넷 카페(Cibercafés  Lan Houses)에서 일주일에 최소 2회 이상 인터넷을 

이 하고, 평  10~15 헤알(R$) 출하는 사람이 440만 명에 달하는 것으  조사  
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로벌 게임산업 Trend 

Chart 브라  넷 가수 월  추 (2006.1-2008.8) 

 

[출처] IBOPE/NetRatings, 스트라베 스 재  

 

 

라질 MMO게임 ‘Taikodom’ 출시  

 브라질 게 업체 Holpon, ‘Taikodom’ 시 

 라질  게임개 업체인 Hoplon Infotainment가 4 간 70여 명   개  

인 과 1,500만 달러  개 를 입  개  라질  MMO게임 

'Taikodom'를 15일 출시  

 'Taikodom'은 천 명의 플 이어가 서  협 하고 대치하며 하나의 주 공간에서 

플 이하는 MSG(Massive Social Game)라는 새  컨셉을 도입, 플 이어는 자 의 

캐릭터를 생성, 개인 비행선을 조종하며 찰대, 해적, 송  의 역할 선택 가능 

 'Taikodom'은 23세 를 경으 , 터 2세  이전 출처 명의 역장의 향으  

행성 가 쇄 어 인간이 주  삶의 터전을  세계를 묘사하고 있으며, 이 

세계에서 주 정거장 은 새  도  능하며, 멸의 계 체나 인공 능 

개체도 존재 
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  ‘Taikodom’  수 모  

 'Taikodom'  공식 사 트에 계  등 여 속만  료  즐   있 , 

리미엄 사용   월별 액  게임 내 아  매  게임 내 고(IGA) 

등  통  모델 추  

 Hoplon의 Tarquinio Teles 사장은 "3년 안에 투자 액을 회 할  있을 것"이라며, 

18세에서 34세를 타겟층으  하는 'Taikodom'이 3~4개  내에 동접 10만 명을 돌파할 

것이라고 대 

 Hoplon은 'Taikodom'이 'Star Wars'나 'Space Odyssey'에 비견할 만한 작 이라는 

자 을 갖고 있으며, 파트너 출판사 Devir Publisher를 통해 ‘Taikodom: 

Awakening'라는 소설도 10  판매 정 

 'Hoplon(H$)'  불리는 게임 내 가상 폐는  입 , 500hoplon  

9.90달러, 2,500hoplon  99.00달러임 

 또 'Affiliation'이라는 션팩은 게임 내에서 다양한 혜택을 제공하는데, 30일 450hoplon, 

90일 1100hoplon, 180일 1850hoplon으  매 가능 

 www.taikodom.com 




