
중분류 소분류
매출액 비중

(%)
전년대비
증감률(%)

연평균
증감률(%)2009년 2010년 2011년

애니메이션 제작업

애니메이션 창작 제작업 211,949 227,961 240,186 45.4 5.4 6.5 

애니메이션 하청 제작업 122,412 113,695 110,180 20.9 ▽3.1 ▽5.1

온라인(인터넷･모바일)애니메이션 제작 2,301 2,108 6,789 1.3 222.1 71.8 

소계 336,662 343,764 357,155 67.6 3.9 3.0 

애니메이션 유통 
및 배급업1)

애니메이션 유통, 배급 및 홍보업 16,332 17,948 18,230 3.4 1.6 5.7 

극장 매출액 56,143 145,077 146,783 27.8 1.2 61.7 

방송사 수출액2) 3,924 2,288 130 0.0 ▽94.3 ▽81.8

소계 76,399 165,313 165,143 31.2 ▽0.1 47.0 

온라인 애니메이션 
유통업

온라인 애니메이션 서비스업(인터넷, 모바일) 5,509 5,322 6,253 1.2 17.5 6.5 

소계 5,509 5,322 6,253 1.2 17.5 6.5 

합계 418,570 514,399 528,551 100.0 2.8 12.4 

6. 애니메이션산업 업종별 연도별 매출액

o 2011년 애니메이션산업 업종별 매출액을 살펴보면 애니메이션 제작업 매출액은 

3,571억 원(67.6%), 애니메이션 유통 및 배급업 매출액은 1,651억 원(31.2%), 그리

고 온라인 애니메이션유통업 매출액은 62억 원(1.2%)으로 나타남

o 2011년 애니메이션산업 업종별 매출액 중 애니메이션 제작업 매출액은 2010년 대

비 3.9% 증가, 애니메이션 유통 및 배급업 매출액은 2009년부터 2011년까지 연평

균 47.0%씩 증가한 것으로 나타남

<표 1> 애니메이션산업 업종별 매출액 현황

(단위: 백만 원)

※ 출처: 문화체육관광부, 『2012 콘텐츠 산업통계』, 2013

<그림 1> 애니메이션산업 업종별 연도별 매출액 현황

(단위: 백만 원)

2009년 2010년 2011년

애니메이션 제작업 애니메이션 유통 및 배급업 온라인 애니메이션유통업

336,662 343,764
357,155

76,399

165,313 165,143

5,509 5,322 6,253

1) 극장 매출액, 방송사 수출액 포함
2) 2010년까지는 한국콘텐츠진흥원의 방송콘텐츠 수출입 통계를 인용, 2011년은 방송통신위원회의 방송산업 실태

조사 보고서 인용


