
o 콘텐츠산업 부가가치액 현황

<표 1> 콘텐츠산업 부가가치액 현황

 (단위: 백만 원)

구분 2005년 2006년 2007년 2008년 2009년 2010년 2011년
전년대비
증감률(%)

연평균
증감률(%)

출판 6,945,633 6,337,507 8,949,107 8,972,761 8,736,207 9,009,976 8,946,093 ▽0.7 4.3

만화1) 154,667 264,505 282,052 283,600 290,833 297,632 307,558 3.3 12.1

음악2) 572,760 765,297 787,709 946,635 1,022,766 1,142,896 1,597,663 39.8 18.6

게임 4,381,563 3,655,175 2,487,445 2,808,000 3,348,867 3,768,320 4,184,893 11.1 ▽0.8

영화3) 841,233 1,752,217 880,819 349,442 1,087,895 1,121,854 1,467,411 30.8 9.7

애니메이션 42,214 70,333 122,506 167,287 175,213 217,101 223,109 2.8 32.0

방송4) 2,834,073 3,972,844 4,267,646 3,151,368 3,931,437 4,284,985 4,548,227 6.1 8.2

광고 2,693,689 3,343,592 4,002,168 4,062,666 3,445,079 3,932,096 3,988,988 1.4 6.8

캐릭터5) 501,386 1,238,309 1,801,217 1,956,376 2,202,786 2,475,517 3,065,286 23.8 35.2

지식정보6) 1,206,897 1,393,658 1,729,680 1,964,438 2,556,076 3,085,977 3,915,254 26.9 21.7

콘텐츠솔루션7) 476,538 583,269 642,524 731,698 875,816 956,345 1,165,985 21.9 16.1

합계 20,650,653 23,376,706 25,952,873 25,394,271 27,672,975 30,292,699 33,410,467 10.3 8.3

※ 출처: 문화체육관광부, 한국콘텐츠진흥원, ⌜2012 콘텐츠 산업통계⌟, 2013

<그림 1> 콘텐츠산업 연도별 부가가치액 현황

(단위: 십억 원)
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1) 2006년부터 어린이･학습만화 부가가치액이 포함
2) 2006년부터 노래연습장 운영업, 음악행사, 음악공연업, 인터넷 음반 소매업, 음반 도매업, 인터넷/모바일 음악콘텐츠 제작 및 제공

업(CP) 부가가치액 포함
3) 애니메이션 극장 매출액 관련 부가가치액 제외
4) 2008년부터 방송산업 매출액은 방송사업 수익만을 포함하였으므로 이를 반영하여 부가가치액을 산출함

2008~2011년 중계유선방송 및 IPTV 부가가치액은 제외(방송통신위원회의 방송산업 실태조사 보고서에 자료가 
없음)

5) 2005년에는 캐릭터상품 도소매업 부가가치액이 제외되었으나, 2006년부터 이를 포함. 캐릭터상품 유통업 중 인
터넷 쇼핑몰, 홈쇼핑, 편의점, 재래시장, 인터넷/모바일/게임콘텐츠(아바타 등), 불법복제 관련 부가가치액 제외

6) 2009년부터 가상세계 및 가상현실업 포함
7) 2009년부터 컴퓨터그래픽스(CG) 제작업 포함



<표 2> 콘텐츠산업 연도별 GDP 대비 부가가치액 비중

구분 2005년 2006년 2007년 2008년 2009년 2010년 2011년

콘텐츠산업 부가가치액(억 원) 206,507 233,767 259,529 253,943 276,730 302,927  334,105 

*GDP(억 원) 8,652,409 9,087,438 9,750,130 10,264,518 10,650,368 11,732,749 12,371,282

GDP 대비 부가가치액 비중(%) 2.39 2.57 2.66 2.47 2.60 2.58 2.70

* GDP는 한국은행(국민계정)의 2005~2011 자료 인용

※ 출처: 문화체육관광부, 한국콘텐츠진흥원, ⌜2012 콘텐츠 산업통계⌟, 2013

<그림 2> 콘텐츠산업 연도별 GDP 대비 부가가치액
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