
o 콘텐츠산업 콘텐츠 제작 비용

<표 1> 콘텐츠산업 콘텐츠 제작 관련 총비용(2011년)

 (단위: 개, 백만 원)

구분 사업체 수 총비용
사업체당 

비용
제작비 구성

작품제작 로열티 지출 마케팅 홍보 연구개발 기타

출판 582 394,464 678 325,332 21,335 27,113 9,352 11,332

만화 169 73,621 436 54,986 6,699 6,853 2,067 3,016

음악 342 96,108 281 65,322 8,635 13,558 2,938 5,655

애니메이션 162 98,494 608 73,569 6,358 7,259 7,437 3,871

캐릭터 255 101,585 398 61,325 9,352 10,252 15,331 5,325

지식정보 213 104,586 491 81,335 4,322 9,357 4,315 5,257

콘텐츠솔루션 175 75,544 432 65,325 1,537 2,533 2,612 3,537

전체 1,898 944,402 498 727,194 58,238 76,925 44,052 37,993

비중 (%) 77.0 6.2 8.1 4.7 4.0 

※ 출처: 문화체육관광부, 한국콘텐츠진흥원, ⌜2012 콘텐츠 산업통계⌟, 2013

<그림 1> 콘텐츠산업 콘텐츠 제작비 구성(2011년)
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