
9.8.2. 종사자규모별종사자현황

2009년캐릭터산업은‘10~49인’규모사업체종사자가14,530명으로62.1%를차지하여다른규

모 사업체 종사자들 보다 많은 것으로 나타났다. ‘50~99인’은 4,291명으로 18.3%를 차지하며,

‘100인이상’은 2,019명으로 8.6%를차지하고있다. ‘5~9인’은 1,340명으로 5.7%를차지하였으

며, ‘1~4인’은1,226명으로5.3%의비중을차지하고있는것으로나타났다.

이를연도별로보면‘10~49인’규모사업체종사자는2007년에8,076명, 2008년에12,136명, 그

리고 2009년에 14,530명으로지속적인증가가이루어지고있어전년대비 19.7% 증가하였고연평

균또한 34.1% 증가한수치를나타내었다. 한편‘100인이상’규모사업체종사자는비교적큰폭

의 감소율을 보였다. 2007년에 5,566명에서 2008년에 2,400명으로 감소하였으며, 2009년에는

2,019명으로소폭감소하면서전년대비 15.9%, 연평균 39.8% 감소한수치를보이고있다. ‘1~4

인’은 2007년에 1,508명이었고, 2008년에 1,189명, 그리고 2009년에 1,226명으로나타났으며증

감률을보면전년대비3.1%증가하였으며, 연평균은9.8%감소하였다. ‘5~9인’은2007년에1,893

명, 2008년에1,220명, 그리고2009년에1,340명으로조사되었으며, 이는전년대비9.8%증가, 연

평균은 15.9% 감소한수치이다. ‘50~99인’은 2007년에 4,803명, 2008년에 4,147명, 그리고 2009

년에 4,291명으로나타났다. 증감률을보면전년대비 3.5% 증가하였으나연평균은 5.5% 감소한

것으로조사되었다. 
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그림 4.9.23 캐릭터산업 매출액 규모별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : 명)

표 4.9.49 캐릭터산업 종사자 규모별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

구분 1~4인 5~9인 10~49인 50~99인 100인이상 합계

캐릭터개발및라이선스업 297 306 1,964 235 136 2,938

캐릭터상품제조업 278 239 3,962 2,969 1,515 8,963

캐릭터상품도매업 113 128 1,252 556 - 2,049

캐릭터상품소매업 538 667 7,352 531 368 9,456

합계 1,226 1,340 14,530 4,291 2,019 23,406

구성비(%) 5.3 5.7 62.1 18.3 8.6 100.0
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표 4.9.50 캐릭터산업 종사자 규모별 연도별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

구분 1~4인 5~9인 10~49인 50~99인 100인이상 합계

2007년 1,508 1,893 8,076 4,803 5,566 21,846

2008년 1,189 1,220 12,136 4,147 2,400 21,092

2009년 1,226 1,340 14,530 4,291 2,019 23,406

전년대비증감률(%) 3.1 9.8 19.7 3.5 ▽15.9 11.0

연평균증감률(%) ▽9.8 ▽15.9 34.1 ▽5.5 ▽39.8 3.5

그림 4.9.24 캐릭터산업 종사자 규모별 연도별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

그림 4.9.25 캐릭터산업 종사자 규모별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 :%)
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