
9.8.8. 학력별종사자현황

캐릭터산업의종사자중대졸학력의종사자는16,004명으로전체의68.4%를차지하였다. 전문

대졸종사자는 3,865명으로조사되어전체 16.5%를차지하였고, 고졸이하종사자는 2,885명으로

12.3%를차지하는것으로나타났다. 대학원졸업이상종사자는652명이며2.8%의가장낮은비중

을차지하고있다.
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구분 사업기획 관리 제작 마케팅/홍보 연구개발 기타(유통) 합계

2007년 1,475 3,063 8,293 1,891 968 6,156 21,846

2008년 1,639 2,589 8,565 1,095 743 6,461 21,092

2009년 1,583 2,643 8,888 1,115 744 8,433 23,406

전년대비증감률(%) ▽3.4 2.1 3.8 1.8 0.1 30.5 11.0

연평균증감률(%) 3.6 ▽7.1 3.5 ▽23.2 ▽12.3 17.0 3.5

표 4.9.60 캐릭터산업 연도별 직무별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

그림 4.9.34 캐릭터산업 연도별 직무별 종사자 현황 (단위 : 명)

그림 4.9.35 캐릭터산업 직무별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)
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연도별로보면‘대학원졸업이상’종사자가2007년에1,153명, 2008년에654명, 그리고2009년

에652명으로전년대비0.3%, 연평균24.8% 감소율을보여비교적가파른감소폭을나타냈다. ‘고

졸이하’종사자는 2007년에 3,769명, 2008년에 2,927명, 그리고 2009년에 2,885명으로지속적인

감소가이루어지고있다. 증감률로보면전년대비1.4%, 연평균은12.5% 감소한수치이다. ‘전문

대졸’은 2007년에 4,722명에서 2008년에 3,852명으로감소하였고 2009년에 3,865명으로나타나

전년대비 0.3% 증가율과 연평균 9.5%의 감소율을 보였다. 한편‘대졸 종사자’는 2007년에 1만

2,202명에서 2008년에 1만3,659명으로증가하였고, 2009년에도 1만6,004명으로증가하였다. 이

는전년대비17.2%증가하였으며, 연평균은14.5% 증가하여다른학력종사자와비교하여큰증가

가이루어지고있음을보여주고있다. 

460 | 제4부 콘텐츠산업통계조사 부문별 결과

중분류 소분류 고졸이하 전문대졸 대졸 대학원졸이상 합계

캐릭터제작업

캐릭터개발및라이선스업 138 411 2,274 115 2,938

캐릭터상품제조업 1,035 1,396 6,156 376 8,963

소계 1,173 1,807 8,430 491 11,901

캐릭터상품
유통업

캐릭터상품도매업 216 298 1,503 32 2,049

캐릭터상품소매업 1,496 1,760 6,071 129 9,456

소계 1,712 2,058 7,574 161 11,505

캐릭터산업총합계 2,885 3,865 16,004 652 23,406

비중(%) 12.3 16.5 68.4 2.8 100

표 4.9.61 캐릭터산업 학력별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

그림 4.9.36 캐릭터산업 연도별 학력별 종사자 현황 (단위 : 명)

구분 고졸이하 전문대졸 대졸 대학원졸이상 합계

2007년 3,769 4,722 12,202 1,153 21,846

2008년 2,927 3,852 13,659 654 21,092

2009년 2,885 3,865 16,004 652 23,406

전년대비증감률(%) ▽1.4 0.3 17.2 ▽0.3 11.0

연평균증감률(%) ▽12.5 ▽9.5 14.5 ▽24.8 3.5

표 4.9.62 캐릭터산업 연도별 학력별 종사자 현황 (단위 : 명, %)
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9.8.9. 연령별종사자현황

캐릭터산업전체종사자의 39.7%, 즉 9,281명은연령대가‘29세이하’인것으로나타났다. ‘30

세~34세’는7,242명으로30.9%를차지하며, ‘35세~39세’는4,994명으로21.3%를차지하고있다.

마지막으로‘40세이상’은1,889명으로8.1%의가장낮은비중을차지하고있다. 

연도별로 보면 모든 연령대의 종사자가 증가하였음을 알 수 있다. 먼저‘29세 이하’종사자는

2007년에 8,991명에서 2008년에 8,667명으로감소하였으나 2009년에다시 9,281명으로증가하여

전년대비7.1%, 연평균1.6%증가한것으로나타났다. ‘30~34세종사자’는2007년에6,583명에서

2008년에6,189명으로소폭감소후, 2009년에7,242명으로증가하여전년대비17.0% 증가하였으

며연평균또한4.9%의증가율을이루었다. ‘35~39세’는2007년에4,660명, 2008년에4,537명, 그

리고 2009년에 4,994명으로조사되어전년대비 10.1%, 연평균 3.5%의증가율을기록하였다. ‘40

세이상’은2007년에1,612명에서2008년에1,699명, 그리고2009년에1,889명으로증가하여전년

대비11.2%, 연평균8.3% 증가하였다.
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중분류 소분류 29세이하 30세~34세 35세~39세 40세이상 합계

캐릭터제작업

캐릭터개발및라이선스업 989 776 792 381 2,938

캐릭터상품제조업 3,703 2,699 1,926 635 8,963

소계 4,692 3,475 2,718 1,016 11,901

캐릭터상품
유통업

캐릭터상품도매업 663 698 551 137 2,049

캐릭터상품소매업 3,926 3,069 1,725 736 9,456

소계 4,589 3,767 2,276 873 11,505

캐릭터산업총합계 9,281 7,242 4,994 1,889 23,406

비중(%) 39.7 30.9 21.3 8.1 100.0

표 4.9.63 캐릭터산업 연령별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

그림 4.9.37 캐릭터산업 학력별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 :%)
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