
9.8.6. 성별종사자현황

캐릭터산업의남자종사자는 11,995명으로전체종사자의 51.2%이며, 여자종사자는 11,411명

으로 48.8%의 비중을 차지하고 있다. 소분류별로 보면‘캐릭터개발 및 라이선스업’은 남자가

1,684명(57.3%)이며, 여자는1,254명(42.7%)으로나타났고, ‘캐릭터상품제조업’은남자가4,605

명(51.4%), 여자는 4,358명(48.6%)으로조사되었다. ‘캐릭터도매업’의남자는 1,088명(53.1%),

여자는 961명(46.9%)으로나타났으며, ‘캐릭터소매업’은남자가 4,618명(48.8%), 여자는 4,838

명(51.2%)으로조사되었다.

한편, 캐릭터산업의여자종사자증가율은남자종사자증가율보다크며, 이수치는캐릭터산업

이여성인력의장점을필요로하는직무가증가하고있음을시사한다. 또한여성의활발한사회진

출이여성인력확대에기여하고있는것으로생각된다. 
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그림 4.9.30 캐릭터산업 연도별 고용형태별 성별 종사자 현황 (단위 : 명)

그림 4.9.31 캐릭터산업 고용형태별 성별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)
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이를연도별로보면남자종사자는 2007년에 12,315명에서 2008년에 11,510명으로감소하였으

며, 2009년에11,995명으로소폭증가하였다. 이는전년대비는4.2% 증가세를보이지만연평균은

1.3% 감소한수치이다. 여자는 2007년에 9,531명, 2008년에 9,582명, 그리고 2009년에 11,411명

으로 나타나 소폭이기는 하나 꾸준히 증가하고 있다. 증감률을 보면 전년대비 19.1%, 연평균은

9.4% 증가한것으로나타났다. 
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중분류 소분류 남자 여자 합계

캐릭터제작업

캐릭터개발및라이선스업 1,684 1,254 2,938

소분류비중(%) 57.3 42.7 100.0

캐릭터상품제조업 4,605 4,358 8,963

소분류비중(%) 51.4 48.6 100.0

소계 6,289 5,612 11,901

중분류비중(%) 52.8 47.2 100.0

캐릭터상품
유통업

캐릭터도매업 1,088 961 2,049

소분류비중(%) 53.1 46.9 100.0

캐릭터소매업 4,618 4,838 9,456

소분류비중(%) 48.8 51.2 100.0

소계 5,706 5,799 11,505

중분류비중(%) 49.6 50.4 100.0

캐릭터산업총합계 11,995 11,411 23,406

캐릭터산업비중(%) 51.2 48.8 100.0

표 4.9.57 캐릭터산업 성별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

구분 남자 여자 합계

2007년 12,315 9,531 21,846

2008년 11,510 9,582 21,092

2009년 11,995 11,411 23,406

전년대비증감률(%) 4.2 19.1 11.0

연평균증감률(%) ▽1.3 9.4 3.5

표 4.9.58 캐릭터산업 연도별 성별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

그림 4.9.32 연도별 성별 종사자 현황 (단위 : 명)
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9.8.7. 직무별종사자현황

캐릭터산업의‘제작’종사자는8,888명으로전체38.0%의가장높은비중을차지하고있다. ‘기

타(유통)’종사자는 8,433명(36.0%)이며, ‘관리직’종사자는 2,643명(11.3%), ‘사업기획’종사자

는1,583명(6.7%), ‘마케팅/홍보’종사자는1,115명(4.8%), ‘연구개발’종사자는744명(3.2%) 순

으로조사되었다.

연도별로보면‘제작’종사자는 2007년에 8,293명에서 2008년에 8,565명, 2009년에 8,888명으

로꾸준히증가하여전년대비3.8%, 연평균3.5% 증가한수치보이고있다. ‘기타(유통)’은2007년

에6,156명에서2009년에6,461명으로증가하였으며, 2009년에도8,433명으로증가하여전년대비

무려30.5%, 연평균17.0% 증가하여비교적큰폭의증가율을기록하였다. 한편‘마케팅/홍보’종

사자는2009년에1,115명으로나타나2008년에1,095명에서소폭증가하여전년대비1.8% 증가하

였다. 그러나이는 2007년종사자 1,891명에이르지못하는수치이므로연평균은 23.2% 감소하여

다른직무의감소율보다큰폭의감소율을보였다. 
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그림 4.9.33 캐릭터산업 성별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 :%)

표 4.9.59 캐릭터산업 직무별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

중분류 소분류 사업기획 관리 제작
마케팅/
홍보

연구
개발

기타
(유통) 합계

캐릭터제작업

캐릭터개발및라이선스 272 338 1,726 172 202 228 2,938

캐릭터상품제조업 645 1,139 4,834 446 341 1,558 8,963

소계 917 1,477 6,560 618 543 1,786 11,901

캐릭터상품
유통업

캐릭터상품도매업 128 268 132 79 26 1,416 2,049

캐릭터상품소매업 538 898 2,196 418 175 5,231 9,456

소계 666 1,166 2,328 497 201 6,647 11,505

캐릭터산업총합계 1,583 2,643 8,888 1,115 744 8,433 23,406

비중(%) 6.7 11.3 38.0 4.8 3.2 36.0 100.0
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