
4.4.1. 게임산업성별종사자현황

게임산업의남자종사자는3만2,307명으로전체종사자의74.5%이며, 여자종사자는1만1,058

명으로25.5%의비중을차지하고있다. 

연도별로성별종사자추이를살펴보면, 남자종사자는2007년에78.7%, 2008년에76.4%, 2009

년에 74.5%로 비중이 감소하고 있는 반면에 여자 종사자는 2007년에 21.3%, 2008년에 23.6%,

2009년에25.5%로비중이증가하고있다. 
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그림 4.4.16 게임산업 연도별 전체 종사자 (단위 : 명)

그림 4.4.17 게임산업 업무형태별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)

구분 2007년 2008년 2009년 비중(%)
전년대비
증감률(%)

연평균
증감률(%)

남자 28,984 32,646 32,307 74.5 ▽1.0 5.6

여자 7,844 10,084 11,058 25.5 9.7 18.7

합계 36,828 42,730 43,365 100.0 1.5 8.5

표 4.4.17 게임산업 성별 종사자 현황 (단위 : 명, %)
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4.4.2. 게임산업학력별종사자현황

게임산업종사자중대졸학력의종사자는65.9%로가장높은비중을보였으며, 전문대졸종사자

는21.2%, 고졸이하종사자는9.4%, 대학원졸업이상종사자는3.5%의가장낮은비중을차지하

고있다.

연도별로보면대졸종사자는 2007년 64.2%에서 2008년 66.3%로증가하였으나 2009년 65.9%

로 소폭 감소하였다. 전문대졸 종사자는 2007년 22.3%에서 2008년 20.4%로 감소한 후 2009년

21.2%로증가하였다. 고졸이하는 2007년 9.6%에서 2008년 8.4%로감소한후에 2009년 9.4%로

다시증가하였다. 대학원졸업이상종사자는2007년3.9%, 2008년4.9%, 2009년3.5%인것으로

조사되었다.

분류별로보면게임PD는대졸이 70.6%, 대학원졸업이상이 17.0%, 전문대졸이 6.4%, 고졸이

하가6.0%로나타났다. 기획은대졸이67.7%, 전문대졸이19.1%, 고졸이하는9.9%, 대학원졸이

상은 3.3%였으며그래픽디자이너는대졸이 58.7%, 전문대졸이 27.3%, 고졸이하가 11.8%, 대학
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그림 4.4.18 게임산업 성별 종사자 현황 (단위 : 명)

그림 4.4.19 게임산업 성별 종사자 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)
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