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6.2.7. 지역별매출액

2009년애니메이션산업은서울의매출액이2,451억원으로절반이넘는68.4%의비중을차지하

고있다. 경기도는605억원으로전체매출액의16.9%의비중을차지하여서울을제외한다른지역

보다비교적높은비중을보였다. 부산은 123억원으로 3.4%의비중을나타내고있으며, 광주는

103억원으로2.9%의비중을나타내고있다. 

그밖의지역은전체매출액의 2.0%를넘지못하여지역간편차가큼을알수있다. 서울에매출

액이집중되어있는현상은오랫동안지속되어왔으므로특이한점은아니지만서울에서의정보력,

자본의이동등산업에필요한인적, 물적자원의활용이서울이외에지역에서는한계점이있음을

보여주는단면일수있다. 

앞으로다양한지역을거점으로산업을성장시키려면지역적편중을해소할수있도록노력해야

할것이다. 한편, 춘천은애니메이션을특화시키고있고, 인천송도에애니메이션파크건설이결

정되는등지자체의투자가이루어지고있는데이는지역간불균형을해소할수있는실마리가되어

야할것이다.    

그림 4.6.14 종사자 규모별 매출액 현황 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)
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애니메이션산업의지역별매출액은감소한지역이없으며모두증가하였다.연도별지역매출현황

을보면서울은전년대비 6.1% 증가하였으며, 연평균또한 9.0% 증가하였다. 경기도는전년대비

23.7%, 연평균18.6% 증가하여다른지역에비해비교적높은수준의증가율을보였다.

구분 2007년 2008년 2009년 전년대비증감률(%) 연평균증감률(%)

서울 206,355 231,029 245,121 6.1 9.0

부산 10,165 11,002 12,318 12.0 10.1

대구 6,205 6,417 6,563 2.3 2.8

인천 2,146 4,889 4,982 1.9 52.4

광주 9,004 10,141 10,331 1.9 7.1

대전 2,034 1,527 2,040 33.6 0.1

울산 - - - - -

경기도 43,048 48,957 60,576 23.7 18.6

강원도 4,327 4,823 5,139 6.6 9.0

충청북도 3,099 3,454 3,668 6.2 8.8

충청남도 - 1,527 1,629 6.7 -

전라북도 2,985 3,327 3,328 0.03 5.6

전라남도 - 274 296 8.0 -

경상북도 - - - - -

경상남도 - 1,711 1,885 10.2 -

제주도 - 519 627 20.8 -

합계 289,368 329,597 358,503 8.8 11.3

표 4.6.15 연도별 지역별 매출 현황 (단위 : 백만원, %)

지역
애니메이션
제작업

애니메이션
유통및배급

온라인애니메이션
유통업 합계 구성비(%)

서울 227,657 12,370 5,094 245,121 68.4

부산 12,318 - - 12,318 3.4

대구 6,563 - - 6,563 1.8

인천 4,982 - - 4,982 1.4

광주 10,331 - - 10,331 2.9

대전 1,625 - 415 2,040 0.6

울산 - - - - -

경기도 56,614 3,962 - 60,576 16.9

강원도 5,139 - - 5,139 1.4

충청북도 3,668 - - 3,668 1.0

충청남도 1,629 - - 1,629 0.5

전라북도 3,328 - - 3,328 0.9

전라남도 296 - - 296 0.1

경상북도 - - - - -

경상남도 1,885 - - 1,885 0.5

제주도 627 - - 627 0.2

합계 336,662 16,332 5,509 358,503* 100.0

표 4.6.14 지역별 매출 현황 (단위 : 백만원, %)

*극장매출액및방송사수출액제외
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6.3 콘텐츠 제작 매출구분

2009년애니메이션산업콘텐츠제작비용가운데가장높은비용인‘작품제작비용’은 613억원

으로74.0%를차지하고있다. 이는2008년대비10.0%증가한수치이며, 연평균증감률역시18.1%

증가한것이다. 애니메이션산업콘텐츠제작비용은전체적으로증가(2007년 562억원→ 2008년

726억원→2009년828억원) 추세에있으며, 로열티지출과마케팅·홍보비용연평균증감률이각

각 20.5%, 51.5% 증가한것으로나타났다. 이는국내창작작품의증가에기인한것이며, 이러한

현상은지속될것으로예상되어진다. 그러나교육훈련비용은산업규모에비해적은편이므로, 애

니메이션관련종사자의기획및기술력향상을위해서는이러한부분에투자가더욱더이루어져야

할것으로사료되어진다. 

그림 4.6.15 지역별 매출 현황 (단위 : 백만원)

그림 4.6.16 지역별 매출액 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)
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