
2.2.1. 만화출판업매출현황

2009년만화출판업매출액은 3,166억원으로전년대비 5.1% 증가했으나, 연평균은 1.3% 감소

한 것으로 나타났다. 만화출판업 매출액 구성을 보면‘만화출판사(만화잡지, 일일만화, 코믹스

등)’는923억원(29.2%)이며, ‘일반출판사(만화부문)’는2,242억원(70.8%)으로조사되었다. ‘만

화출판사(만화잡지, 일일만화, 코믹스등)’는전년대비 3.3%, 연평균 6.9% 감소한반면‘일반출

판사(만화부문)’는전년대비 9.0%, 연평균 1.4% 증가하였다. 만화출판업의감소는‘만화출판사

(만화잡지, 일일만화, 코믹스등)’의매출액감소가주된이유인것으로사료된다. 특히만화출판

사의매출감소가일어난원인중하나는만화향유계층이웹툰등인터넷만화로옮겨가는현상에서

찾을수있을것이다. 매출의감소는만화제작여건이어려워지고있음을말해주는대목이며이에

대한대책마련이필요하다.
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가치사슬 소분류
매출액(백만원)

비중
(%)

전년대비
증감률(%)

연평균
증감률(%)2007년 2008년 2009년

기획/
제작

온라인
기획/제작

인터넷및모바일만화콘텐츠
제작및제공

16,342 12,550 14,682 2.0 17.0 ▽5.2

소계 16,342 12,550 14,682 2.0 17.0 ▽5.2

오프라인
기획/제작

만화출판사
(만화잡지, 일일만화, 코믹스등)

106,599 95,559 92,361 12.5 ▽3.3 ▽6.9

일반출판사(만화부문) 218,116 205,706 224,281 30.3 9.0 1.4

소계 324,715 301,265 316,642 42.8 5.1 ▽1.3

기획/ 제작합계 341,057 313,815 331,324 44.8 5.6 ▽1.4

유통

온라인
유통및
서비스

인터넷만화콘텐츠서비스 24,588 24,120 28,521 3.9 18.2 7.7

모바일만화콘텐츠서비스 12,004 10,748 11,348 1.5 5.6 ▽2.8

인터넷서점(만화부문) 33,489 39,382 46,341 6.3 17.7 17.6

소계 70,081 74,250 86,210 11.7 16.1 10.9

오프라인
유통및
서비스

만화임대 22,918 25,647 25,291 3.4 ▽1.4 5.0

서적임대(대여)(만화부문) 48,419 47,623 47,686 6.5 0.1 ▽0.8

만화서적및잡지류도매 85,440 84,924 79,489 10.7 ▽6.4 ▽3.5

만화서적및잡지류소매 193,771 177,027 169,094 22.9 ▽4.5 ▽6.6

소계 350,548 335,221 321,560 43.5 ▽4.1 ▽4.2

유통합계 420,629 409,471 407,770 55.2 ▽0.4 ▽1.5

만화산업총합계 761,686 723,286 739,094 100.0 2.2 ▽1.5

표 4.2.5 만화산업 가치사슬에 따른 매출액 (단위 : 백만원)

소분류
매출액(백만원)

비중
(%)

전년대비
증감률(%)

연평균
증감률(%)2007년 2008년 2009년

만화출판사
(만화잡지,일일만화,코믹스등)

106,599 95,559 92,361 29.2 ▽3.3 ▽6.9

일반출판사(만화부문) 218,116 205,706 224,281 70.8 9.0 1.4

소계 324,715 301,265 316,642 100.0 5.1 ▽1.3

표 4.2.6 만화출판업 소분류별 매출액 현황 (단위 : 백만원, %)
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2.2.2. 온라인만화제작·유통업매출현황

2009년온라인만화제작·유통업은 545억원으로전년대비 15.0%, 연평균 1.5% 증가하였다.

매출액을자세히살펴보면‘인터넷만화콘텐츠서비스’는 285억원(52.3%)으로가장크며, 그다

음은‘인터넷및모바일만화콘텐츠제작및제공’이 146억원(26.9%)으로나타났다. 마지막으로

‘모바일만화콘텐츠서비스’는113억원(20.8%)으로가장낮은비중을차지하고있다. 

매출액을살펴보면‘인터넷만화콘텐츠서비스’는2007년245억원에서2008년에241억원으로

약간감소하긴했지만비슷한수준을유지하였다. 하지만2009년에285억원으로증가하여2008년

대비 18.2% 증가한것으로조사되었다. 이와는다르게‘인터넷및모바일만화콘텐츠제작및제

공’은전년대비17.0% 증가하였으나연평균5.2% 감소하였다. ‘모바일만화콘텐츠서비스’는전

년대비5.6% 증가하였으나연평균2.8% 감소한것으로나타났다. 

온라인만화가만화산업에서차지하는위치는점점높아지고있다. 또한만화산업을유통시킬수

있는플랫폼이다양해지고있으며, 스마트폰과e-book의등장으로디지털플랫폼화되고있다. 이

러한변화의바람을타고온라인만화제작·유통업에서향후새로운성장기점을만들수있을것

으로기대된다.

164 | 제4부 콘텐츠산업통계조사 부문별 결과

그림 4.2.2 만화출판업 소분류별 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)

소분류
매출액(백만원)

비중
(%)

전년대비
증감률(%)

연평균
증감률(%)2007년 2008년 2009년

인터넷만화콘텐츠서비스 24,588 24,120 28,521 52.3 18.2 7.7

모바일만화콘텐츠서비스 12,004 10,748 11,348 20.8 5.6 ▽2.8

인터넷및모바일만화콘텐츠
제작및제공

16,342 12,550 14,682 26.9 17.0 ▽5.2

소계 52,934 47,418 54,551 100.0 15.0 1.5

표 4.2.7 온라인 만화 제작·유통업 소분류별 매출액 현황 (단위 : 백만원, %)
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