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6.1.6. 매출액규모별종사자현황11)

2009 콘텐츠산업매출규모별종사자를보면 10~100억원미만은 11만 7,492명(34.2%)이며 1억

원미만은8만7,468명(25.5%), 100억원이상은8만6,107명(25.1%), 1~10억원미만은5만2,099

명(15.2%)으로조사되었다. 증감률을보면1억원미만은전년대비11.5% 증가하였으며연평균증

감률은 2.0% 감소하였고, 1~10억원미만은전년대비 8.6%, 연평균증감률은 0.7% 증가하였다.

10~100억원미만은전년대비 8.8%, 연평균증감률은 2.2% 증가하였으며 100억원이상은전년대

비6.2%, 연평균증감률은11.9% 증가하였다.

11) 출판(인쇄업), 게임, 방송분야를제외한결과임.

연도별 1억원미만 1~10억원미만 10~100억원미만 100억원이상 합계

출판 5,133 21,612 39,518 34,878 101,141

만화 6,631 1,699 1,703 715 10,748

음악 64,367 5,509 3,981 2,682 76,539

영화 5,389 4,105 11,072 7,475 28,041

애니메이션 110 1,520 2,264 276 4,170

광고 3,930 8,658 11,156 9,765 33,509

캐릭터 740 2,595 11,309 8,762 23,406

독립제작사 91 1,321 2,287 1,049 4,748

지식정보 551 2,639 25,630 16,077 44,897

콘텐츠솔루션 526 2,441 8,572 4,428 15,967

합계 87,468 52,099 117,492 86,107 343,166

구성비(%) 25.5 15.2 34.2 25.1 100.0

표 3.6.12 매출액 규모별 종사자 현황 (단위 : 명, %)

연도별 1억원미만 1~10억원미만 10~100억원미만 100억원이상 합계

2007년 91,156 51,360 112,398 68,730 323,644

비중(%) 28.2 15.9 34.7 21.2 100.0

2008년 78,419 47,966 108,001 81,081 315,467

비중(%) 24.9 15.2 34.2 25.7 100.0

2009년 87,468 52,099 117,492 86,107 343,166

비중(%) 25.5 15.2 34.2 25.1 100.0

전년대비증감률(%) 11.5 8.6 8.8 6.2 8.8

연평균증감률(%) ▽2.0 0.7 2.2 11.9 3.0

표 3.6.13 매출액 규모별 연도별 종사자 현황 (단위 : 명, %)
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6.1.7. 종사자규모별종사자현황12)

종사자규모별종사자중 1~4인종사자는 1만 1,334명(29.5%)으로가장큰비중을차지하였다.

10~49인은 9만 3,066명(27.1%)이며 100인이상은 6만 2,905명(18.4%), 50~99인은 4만 5,020명

(13.1%), 5~9인은4만841명(11.9%)으로조사되었다.

증감률을보면 100인이상은전년대비 4.3% 증가하였으며연평균증감률은 10.9% 증가하였고,

50~99인은전년대비 6.0%, 연평균증감률은 5.2% 증가하였다. 10~49인은전년대비 15.0%, 연평

균증감률은 3.3% 증가하였다. 5~9인은전년대비 8.2%, 연평균증감률은 3.6% 증가하였으며 1~4

인은전년대비7.8% 증가하였으나연평균증감률은2.4% 감소한것으로나타났다.

그림 3.6.11 매출액 규모별 연도별 종사자 현황 (단위 : 명)

그림 3.6.12 매출액 규모별 종사자 현황 전년대비증감률 및 연평균증감률 (단위 : %)

12) 출판(인쇄업), 게임, 방송분야를제외한결과임.
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