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I. I. 전전 략략 편편

1. 기획 배경

2. 목표 설정
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목적 : On-line 수익형 Biz Model의 Off-line 구현목적목적 : : OnOn--line line 수익형수익형 Biz ModelBiz Model의의 OffOff--line line 구현구현

On-line Entertainment Service에 기반하여 Off-line 대형 매장을 통해

On/Off line 통합적 모델로 수익 창출 극대화를 위해

On-line 수익형 Service

Nracegame

On-line 수익형 Service

Nracegame
Off-line 인터넷 테마 Zone

Megawebstation

Off-line 인터넷 테마 Zone

Megawebstation과 이

향후 장기적인 수익형 Model 창출을 위하여 고객 반응 분석 및 맞춤형 서비스
기획을 위해 그 첫단계로

MegaNracegame 런칭 프로모션을 공동 기획, 추진한다MegaNracegameMegaNracegame 런칭런칭 프로모션을프로모션을 공동공동 기획기획, , 추진한다추진한다

1. 1. 기획배경기획배경
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■ 통합 마일리지 On-line수익모델 게임서비스를 이용한 Off-line 엔터테인먼트 테마파크

■재미와 행운(수익)을 동시에 얻는 Off-line에서의 독보적인 인터넷 Entertainment Zone

■ 게임 등 엔터테인먼트 서비스 Zone

중심으로 고객군 형성

■ 증권, 포털사이트 등 Biz형 Model

이용율 저조 → 유료화 난제

■ Coex Mall이라는 대형 Entertainment

소비지역에 걸맞는 유료소비 서비스 창출

■ 게임 등 엔터테인먼트 서비스 Zone

중심으로 고객군 형성

■ 증권, 포털사이트 등 Biz형 Model

이용율 저조 → 유료화 난제

■ Coex Mall이라는 대형 Entertainment

소비지역에 걸맞는 유료소비 서비스 창출

기존 수요층기존기존 수요층수요층

■ Coex Mall의 ‘새로운 명소’,  ‘최초

온라인 겜블 Zone’으로의 신규 수요

창출

■ 기존 무료 이용 고객의 유료형 수익화

■ Coex Mall의 ‘새로운 명소’,  ‘최초

온라인 겜블 Zone’으로의 신규 수요

창출

■ 기존 무료 이용 고객의 유료형 수익화

신규 수요 창출신규신규 수요수요 창출창출

Megawebstation 신규 인지도 확보Megawebstation Megawebstation 신규신규 인지도인지도 확보확보

2. 2. 목표설정목표설정
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■ 획기적인 강한 Tool 마련 – MegaNracegame Brand 개발, 단순 일회성 행사가 아닌

신규 서비스 런칭형 프로모션으로 포장, 대대적 전개

기본 전략기본기본 전략전략

전략 1
프로모션 Communication

■ Mega그랑프리대회 등 다양한 프로모션 컨텐츠 구성

- 온라인 접속자, 오프라인 참가자 총망라 행사 대상화

- 정시 정규게임 8회로 구성, 사전 이벤트경기 구성

전략 2
Space Communication

■ Megawebstation내 출입구 무대, Stocksite에서 동시 진행
- 출입구 무대에 오프라인 행사장 설치

- 메가웹스테이션내 전PC 베팅바 설치(11월 중순개발 완료, 설치) 

■ Stock Site 내 전 PC nracegame 운영

전략 3
홍보 Communication

■ 영상 홍보

- Megabox, Megawebstation내외 기 설치된 전 영상장비 활용
■ 점두 홍보 – Megabox 매표소, 메가웹스테이션앞 홍보물 운영

전략 4
Community Communication

■ Nracegame 기존 회원 유입 극대화

- 커뮤니티 모임 장소 제공, 현장 이벤트 참여 홍보

3. 3. 전략전략 솔루션솔루션
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II. II. 전전 술술 편편

1. BRAND Identity

2. 프로모션 구성

3. 행사 개요

4. Space Plan

5. On-line Plan

1. BRAND Identity

2. 프로모션 구성

3. 행사 개요

4. Space Plan

5. On-line Plan
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MegawebstationMegawebstation과과 NracegameNracegame의의 공동공동 서비스를서비스를 알리고알리고 상호간상호간 서비스의서비스의 연장선상연장선상,,

발전된발전된 개념이라는개념이라는 인지인지 확대확대 차원에서차원에서 기존기존 각자의각자의 디자인과디자인과 문구를문구를 통합하여통합하여 BrandBrand화화

메가웹스테이션의 인프라, 

시설, 이용자

메가웹스테이션의메가웹스테이션의 인프라인프라, , 

시설시설, , 이용자이용자
Nracegame의 온라인

서비스, 제휴사, 회원

NracegameNracegame의의 온라인온라인

서비스서비스,, 제휴사제휴사, , 회원회원

자원 공유, 시너지 극대화자원 공유, 시너지 극대화

1. 1. BRAND IDENTITYBRAND IDENTITY
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온라인

회원가입

승마게임

배틀써킷

버추얼

경마 배팅

컨텐츠명

•현장에서 결과확인

후 기념품 증정

• 온라인회원 가입시 현장에서 기념품을 증정하여 집객을

극대화 하기 위한 컨텐츠
4

•현장에서 결과확인

후 상품 증정

• 4명이 참가하여 벌이는 온라인 플래시 승마게임으로 매회

경기별 1,2,3위 에게 현장에서 푸짐한 상품을 증정
3

•현장에서 결과확인

후 상품 증정

• 8명이 함께 참가하여 벌이는 온라인 카레이싱머그게임으로

온라인에서도 상금을 받고 현장에서는 매회 경기별 1,2,3

위에게 푸짐한 상품을 증정

2

•배팅결과는 이벤트

존 내의 멀티큐브를

통해 발표-

메가웹스테이션을

위한 별도창 제작

• 온라인에서 직접 버추얼경마에 배팅하여 대박을 노리는 게

임으로 온라인에서도 상금을 받고 현장에서도 매회 경기별

배팅왕과 매주 배팅왕을 선발해 푸짐한 상품 증정

• 주단위 배팅왕의 경우 이메일 통보 및 메가웹스테이션

이벤트 존 내 상품과 함께 영상물 또는 POP로 고지

1

비 고추진 내용NO

2. 2. 프로모션프로모션 구성구성

1. 1. GAMBLE ZONEGAMBLE ZONE(*(*현재현재 Stock site)Stock site)
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홍보 나레이션

체험이벤트

레이스 퀴즈

버추얼경마

마권 투표

컨텐츠명

• 메인 존의 이벤트 고지/ 메가웹 갬블 존/ 메가N레이스게임

홍보
3

*내용

구성 中

•버추얼경마 투표 전 과 후에 즉석에서 간단한 체험 이벤트

(센서 승마 대회 또는 댄스대회 등) 및 상품을 증정하는 퀴즈

이벤트로 선정 고객 및 1위 당첨 고객에게 상품 제공

2

• 오프라인에서 마권을 통해 직접 버추얼경마에 배팅하는 게임

으로 매회 경기의 단승 우승마에게 투표한 관람객에게 현장에

서 푸짐한 상품 증정

• 경기는 이벤트 존 내에 있는 멀티큐브를 통해서 중계

1

비 고컨텐츠 내용NO

2. 2. 프로모션프로모션 구성구성

2. 2. EVENT ZONEEVENT ZONE(*(*메인출입구메인출입구 옆옆 Stage)Stage)
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• 메가웹스테이션 방문객 및 현장 참가자대 상

4차 – 11/  4  ~  5

5차 – 11/ 11 ~ 12

6차 – 11/18 ~ 19

•시행 후 시간

변경변동 가능
• 오전 11:00 – 오후 6:00 (일일 8회)운 영 시 간

• Main 행사장 - Megawebstation내 증권 Zone

• Sub   행사장 – 메인 출입구 앞 이벤트 무대 Zone
장 소

•매주 토, 일

2회 진행

1차 – 10/ 14 ~ 15      

2차 – 10/ 21 ~ 22

3차 – 10/ 28 ~ 29

시 기

“MegaNracegame Race Festival!”행사명

비 고내 용구 분

3. 3. 행사개요행사개요
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1. 1. 공간구성공간구성

■■ 메가메가 웹웹 스테이션스테이션 메인메인 출입구출입구 앞쪽의앞쪽의 무대와무대와 현재현재 Stock Site Stock Site 공간공간 두두

부분을부분을 사용함사용함

※※ 메인메인 출입구출입구 앞쪽앞쪽 무대무대 –– Event ZoneEvent Zone

※※ Stock Site Stock Site 공간공간 –– Gamble Zone Gamble Zone 

■■ Event ZoneEvent Zone은은 OffOff--line line 집객집객 이벤트이벤트 공간으로공간으로 활용활용

■■ Gamble ZoneGamble Zone은은 OnOn--line line 배팅배팅, , 게임게임 체험체험 공간으로공간으로 활용활용

■■ 각각 공간은공간은 별도별도 운영운영 관리함관리함

■■ 소품소품 및및 경품경품 관리관리 별도별도 공간이공간이 필요필요((소품실소품실))

4.4.SPACE PLANSPACE PLAN
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2. 2. 전체전체 공간공간 구성구성 배치도배치도

4.4.SPACE PLANSPACE PLAN

<Event Zone>
*Offline 메인 무대
*멀티큐브 2x2
*PDP 2대
*안내데스크 및
경품진열대
경마투표함

<Event Zone>
*Offline 메인 무대
*멀티큐브 2x2
*PDP 2대
*안내데스크 및
경품진열대
경마투표함

<Gamble Zone>
*Online 이벤트공간
*기존 시설 이용
*현재 시설 내에

Event Area 
구분 설치

<Gamble Zone>
*Online 이벤트공간
*기존 시설 이용
*현재 시설 내에

Event Area 
구분 설치
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Main Stage

3. 3. Event Zone Event Zone 구성구성

■■ 메인메인 무대무대, , 마권투표함마권투표함, , 경품진열대경품진열대, , Staff AreaStaff Area로로 구성구성

■■ 구성구성 장치장치 배치도배치도

4.4.SPACE PLANSPACE PLAN

<Event Zone>
*음향 : 1Kw
*영상 : 멀티큐브

2 x 2  1EA
PDP 2 EA

*장치물 : 
현수막 2 EA
보드 8 EA
카다록 2 EA
투표함 1 EA

*영상과 연결된
PC 필요

<Event Zone>
*음향 : 1Kw
*영상 : 멀티큐브

2 x 2  1EA
PDP 2 EA

*장치물 : 
현수막 2 EA
보드 8 EA
카다록 2 EA
투표함 1 EA

*영상과 연결된
PC 필요

음향박스
Main PC

상품진열

투표함

영상

설명보드

설명보드

음향음향

설명보드

설명보드카다록꽃이

설
명

보
드

설
명

보
드

설
명

보
드

카
다

록
꽂

이현수막

현수막

설
명

보
드

설명보드

STAFF Area
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4. 4. Gamble ZoneGamble Zone((※※현재현재 Stocksite Stocksite 공간공간))

■■ 현재현재 시스템을시스템을 그대로그대로 이용하되이용하되, , 온라인온라인 게임게임 이벤트이벤트 참여를참여를 위한위한 GambleGamble

Zone Zone 내내 별도의별도의 Game AreaGame Area를를 구성함구성함

■■ 개략적인개략적인 구성도구성도

4.4.SPACE PLANSPACE PLAN

P
D
P

P
D
P

P
D
P

P
D
P

P
D
P

P
D
P

P
D
P

P
D
P

P CP C

P CP C
안내데스크안내데스크

이
벤
트
무
대

이
벤
트
무
대

출 입 구출 입 구

온라인 게임 이벤트
참여를 위한 별도의
Game Area 구성

파티션 등으로
Area 구분

온라인 게임 이벤트
참여를 위한 별도의
Game Area 구성

파티션 등으로
Area 구분

경품 보관 및 Staff Area경품 보관 및 Staff Area
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1. 1. 구성구성 개요개요

■■ 별도의별도의 MegaNraecgame MegaNraecgame 페이지페이지 구성구성

※※컨텐츠는컨텐츠는 회원가입회원가입((로그인로그인), ), 경마배팅하기경마배팅하기, , 승마게임승마게임, , 배틀서킷배틀서킷

※위치는※위치는 Nracegame Nracegame site site 내에내에 URLURL을을 부여부여

※※메가웹메가웹 이외의이외의 일반일반 인터넷인터넷 접속접속 차단차단

■■ Gamble Zone Gamble Zone 내의내의 컴퓨터는컴퓨터는 현재현재 메가웹스테이션내의메가웹스테이션내의 협찬협찬 PCPC와와

같이같이 다른다른 사이트사이트 이동이이동이 불가능하게끔불가능하게끔 시스템시스템 구성구성

■■ Gamble Zone Gamble Zone 외의외의 컴퓨터는컴퓨터는 이벤트이벤트 URLURL로로 바로바로 갈갈 수수 있는있는 바로바로 가기가기

버튼을버튼을 바탕화면내에바탕화면내에 구성하여구성하여 원클릭으로원클릭으로 이동이동 가능하도록가능하도록 함함

■■ Event Zone, Gamble ZoneEvent Zone, Gamble Zone의의 PDP, PDP, 멀티큐브멀티큐브 연결연결 구성구성

※홍보※홍보 영상영상 자료자료, , Main PC Main PC 및및 Event Event 사용사용 PC PC 연결연결

■■ 일반일반 사용사용 고객을고객을 위한위한 메가메가 웹웹 내내 PDP PDP 이벤트이벤트 홍보홍보 시스템시스템

5.5.ONLINE PLANONLINE PLAN
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2. 2. MegaNracegame MegaNracegame 홈페이지홈페이지 구성구성

■■ Main PageMain Page

※※별도의별도의 프로그램으로프로그램으로 구성된구성된 별도별도 홈페이지홈페이지 구축구축

■■ 개략개략 메인메인 스토리스토리 보드보드

5.5.ONLINE PLANONLINE PLAN

MegaNracegame! Race Festival에 오신 것을 환영합니다. MegaNracegame! Race Festival에 오신 것을 환영합니다. 

◆ 회원가입

◆ 경마베팅이벤트 참여

◆ 승마게임

◆ 배틀서킷

ID : 

Password : 

[공지사항]

경마베팅이벤트에 참여하셔서 주간 배
팅왕이 되시면 오디오세트를 드립니다!!

회원가입 후에 로그인을 하셔야 이용이
가능합니다. 

사이버 머니 1,000원을 드립니다. 



18

■■ 회원가입회원가입

●● MegawebMegaweb 회원임을회원임을 알알 수수 있는있는 문구를문구를 첨가하여첨가하여 구성구성, , 현재현재 가입가입 폼과폼과 동일동일

■■ 경마배팅이벤트경마배팅이벤트 참여참여

●● 현재현재 NracegameNracegame의의 배팅페이지배팅페이지 이용이용

●● 배팅배팅 후후 메가메가 웹웹 안에서안에서 이용이용 고객들의고객들의 별도별도 랭킹랭킹 페이지페이지 구성구성, , 경기경기 직후직후 PDP PDP 디스플레이디스플레이

●● 경마경마 게임은게임은 PDP PDP 및및 각각 Client PCClient PC에서에서 동시동시 중계중계

■■ 승마게임승마게임

●● Gamble Zone Gamble Zone 내내 Event Area 8Event Area 8대대 PC PC 동시동시 게임게임 진행진행, , 각각 PCPC는는 PDPPDP에에 연결되어연결되어

게임게임 상황상황 중계중계

■■ 배틀서킷배틀서킷

●● 승마게임과승마게임과 동일한동일한 방법으로방법으로 게임게임 중계중계

5.5.ONLINE PLANONLINE PLAN
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■■ PDP/PDP/멀티큐브멀티큐브 구성구성 연결연결

1) 1) Event ZoneEvent Zone

●● 경마게임경마게임 중계중계 : : Main PC Main PC 무대무대 뒤쪽뒤쪽 PDP (PDP (또는또는 멀티큐브멀티큐브))

●● 홍보영상홍보영상 상영상영 : : Video Video 무대무대 뒤쪽뒤쪽 PDP (PDP (또는또는 멀티큐브멀티큐브))

●● 게임게임 이용이용 방법방법 안내안내 화면화면 디스플레이디스플레이 Main PC Main PC 무대무대 뒤쪽뒤쪽 PDP (PDP (또는또는 멀티큐브멀티큐브))

2) 2) Gamble ZoneGamble Zone

●● 페이지페이지 초기초기 화면화면 구성구성 디스플레이디스플레이 : : Main PC Main PC PDPPDP

●● 경마경마 게임게임 중계중계 : : Main PC Main PC PDPPDP

●● 승마승마 비월비월 경기경기 중계중계 : : Client PC 8 Client PC 8 대대 PDP 8PDP 8대대

●● 배틀배틀 서킷서킷 경기경기 중계중계 : : Client PC 8 Client PC 8 대대 PDP 8PDP 8대대

●● 당회당회 랭킹랭킹 및및 당일당일 랭킹랭킹 디스플레이디스플레이 : : Main PC Main PC PDPPDP

3) 3) MegaBox MegaBox 대형대형 멀티큐브멀티큐브

●● MegaNracegame MegaNracegame 홍보홍보 영상영상 자료자료 상영상영

4) 4) 기타기타 PDPPDP

●● 매시매시 3030분분 간격으로간격으로 레이스레이스 페스티벌페스티벌 이벤트이벤트 고지고지, , 바로바로 가기가기 버튼으로버튼으로 참여참여 일반일반 PCPC에서에서

참여참여 가능가능 고지고지, , 경품경품 고지고지, , 경기경기 결과결과 고지고지 : : 방송시스템방송시스템 각각 가능가능 PDPPDP

5.5.ONLINE PLANONLINE PLAN
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IIIIII. . 운운 영영 편편

1. 운영 개념도

2. 부문별 실행계획

3. 업무 분장표

4. 예산 계획

1. 운영 개념도

2. 부문별 실행계획

3. 업무 분장표

4. 예산 계획
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1. 1. 공간별공간별 운영운영 개요개요

■■ Event ZoneEvent Zone

●● Event ZoneEvent Zone은은 철저하게철저하게 오프라인오프라인 방식으로방식으로 구현함구현함((고객고객 이용이용 PC PC 없음없음))

●● 운영운영 시간시간 :  11:00 ~ 18:00 :  11:00 ~ 18:00 까지까지 행사행사 진행진행(*(*유동인구유동인구 유입에유입에 따라따라 행사행사 시간시간 변경변경 가능가능))

●● MCMC를를 중심으로중심으로 진행진행

●● 행사행사 프로그램은프로그램은 마권투표마권투표--즉석배팅즉석배팅, , 레이스레이스 퀴즈퀴즈, , 홍보나레이션홍보나레이션, , 체험체험 이벤트이벤트

(*(*현재현재 컨텐츠컨텐츠 및및 관련관련 업체업체 컨택컨택 중중, , 차주차주 중중 이벤트이벤트 프로그램프로그램 구성구성 예정예정))

■■ Gamble ZoneGamble Zone

●● 매시매시 2020분분 까지까지 이용이용 희망희망 고객고객 선착순선착순 신청을신청을 받음받음

((기타기타 PCPC에서도에서도 바로바로 가기를가기를 연결하여연결하여 일반일반 메가웹메가웹 이용이용 고객들도고객들도 이벤트이벤트 참여가참여가 가능하도록가능하도록 유도유도))

●● 매시매시 2020분에분에 이전이전 사용사용 고객에게고객에게 이벤트이벤트 마감을마감을 알림알림, 30, 30분분 신규신규 이벤트이벤트 참여참여 고객고객 입장입장

●● 운영시간운영시간 및및 행사행사 진행진행 방식은방식은 Event ZoneEvent Zone과과 동일동일

●● 행사행사 프로그램은프로그램은 경마배팅이벤트참여경마배팅이벤트참여, , 승마게임승마게임, , 배틀서킷배틀서킷, , 경품경품 시상시상

1. 1. 운영운영 개념도개념도
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2. 2. 운영운영 Time Time 스케쥴스케쥴

■■ Event Zone   Event Zone   

1. 1. 운영운영 개념도개념도

접수 완료/ 경품 제공/ 홍보 나레이션접수 완료 및 홍보 나레이션매시 60분

퀴즈/ 경품 전달레이스 퀴즈매시 40분

게임 방법 소개/ 이벤트 실시 권유 나레이션우승마 맞추기 나레이션매시 35분

이벤트 실시/ 경품 전달체험 이벤트 실시매시 25분

게임 방법 소개/ 게임자 모집 나레이션체험 이벤트 나레이션매시 23분

홍보 나레이션 3분간홍보 나레이션매시 20분

결과 발표 / 당첨자 확인/ 경품 전달당첨자 발표 및 경품 전달매시 10분

PDP(멀티큐브) 경기 중계경기 중계매시 5분

실실 행행 계계 획획행행 사사 내내 역역시시 간간 대대

*상기 스케쥴은 행사시간 1시간 기준으로 운영되며, 일일 8회 운영 예정임
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■■ Gamble Zone   Gamble Zone   

1. 1. 운영운영 개념도개념도

8명 승마 게임 실시/ 경품 제공승마 게임 실시매시 20분

8명 승마 게임 실시/ 경품 제공배틀 서킷 게임 실시매시 30분

경기 중계 멘트/ 랭킹 디스플레이 멘트접수완료 메시지매시 60분

홍보 및 경기 설명 나레이션나레이션매시 50분

8명 배틀 서킷 게임 실시/ 경품 제공승마 게임 실시매시 40분

당회 배당금에 따른 경품 제공당첨자 발표 및 경품 전달매시 10분

PDP(멀티큐브) 경기 중계경기 중계매시 5분

실실 행행 계계 획획행행 사사 내내 역역시시 간간 대대

*상기 스케쥴은 행사시간 1시간 기준으로 운영되며, 일일 8회 운영 예정임
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• 상품 안내/ 이벤트 참여 방법 고지1EA상품 보드

• MegaNracegame 로고6EA로고

• 행사장 안내/ 행사 스케쥴등 고지2EA
행사장

안내 보드

• 승마/ 버추얼경마/ 배틀써킷/회원가입

이벤트 고지
5EA이벤트 보드

현수막 • 행사 타이틀 고지

• 게임 안내용 팜플렛

• 버추얼경마 투표용 마권

내용

P
O
P

팜플렛

마권

구분

2EA

3

10,000매2

20,000매1

비 고수량NO

2. 2. 부문별부문별 실행계획실행계획

1. 1. 제작부문제작부문
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• GAMBLE ZONE/ EVENT ZONE 운영 보조2명진행요원2

• 전체운영 및 관리/ 이벤트 진행2명자사요원3

• GAMBLE ZONE/ EVENT ZONE 운영

• 게임소개/ 홍보 나레이션/ 이벤트 진행

내용

도우미

구분

4명1

비 고수량NO

2. 2. 부문별부문별 실행계획실행계획

2. 2. 인력부문인력부문
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경마 투표함1EA투표함

• 겜블 존 내

PDP 활용
게임진행 상황 중계/ 홍보영상 상영/ 이벤트 안내8EAPDP

상품 진열1EA상품 진열대

• 이벤트 존 내

멀티큐브 이용
게임진행 상황 중계/ 홍보영상 상영/ 이벤트 안내1EA

멀티큐브

2 x 2

행사 안내/ 팜플렛 비치/ 마권 배포1EA안내데스크

팜플릿 비치2EA카다록 꽂이

경마 투표함 진열대1EA
투표함

진열대

• STOCK SITE

내 컴퓨터 활용

GAMBLE ZONE운영
각 Zone Main PC 1대28SET컴퓨터

내용 비고수량구분

2. 2. 부문별부문별 실행계획실행계획

3. 3. 시스템시스템//소품부분소품부분



27

당회별 최고의 배팅맨200EA조성모 CD

승마게임/ 배틀써킷/ 경마투표/ 이벤트 참여 및 우승자6,500EACD CASE

메가웹제공

매 경기별 최고의 배팅맨

메가박스 영화권 / PC 이용권 등 메가웹측 제공 가능한

이용권

192매
메가웹 제공

이용권

매주 최고의 배팅맨1EA디지탈카메라

승마게임/ 배틀써킷/ 경마투표/ 이벤트, 당첨자6,500EA텔코인카드

승마게임/ 배틀써킷/ 경마투표/ 이벤트 참여자

회원가입
10,000EA마우스패드

매주 최고의 배팅맨2SET
스키

FULL SET

매주 최고의 배팅맨1EADVD

매주 최고의 배팅맨2SET오디오

내용 비고수량구분

2. 2. 부문별부문별 실행계획실행계획

4. 4. 경품부분경품부분

토,일 포함
매주 1EA 
제공
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1. 1. 업무분장업무분장 개요개요

■■ MegawebMegaweb

●● 메가메가 웹웹 스테이션의스테이션의 내부내부 공간공간 및및 PC, PC, 멀티큐브멀티큐브, , PDP PDP 등등 시설물시설물

●● 행사행사 당일당일 Staff Staff 인력인력

●● 온라인온라인 시스템시스템 구성구성 부분부분 서포트서포트

●● PDP PDP 방송방송 등등 홍보홍보 방송방송 시설시설

●● MegaBox MegaBox 티켓티켓 등등 Megaweb Megaweb 관련관련 시설물시설물 경품경품

■■ RaynetRaynet

●● 이벤트이벤트 진행진행, , 진행진행 Staff Staff 인력인력

●● 오디오오디오 세트세트, , 스키스키 세트세트 등의등의 주간주간 경품경품 및및 CDCD케이스케이스, , 텔코인카드텔코인카드, , 마우스마우스 패드패드 등등 당일당일 소요소요 경품경품

●● 온라인온라인 시스템시스템 운영운영 및및 DB DB 연동연동 시스템시스템

●● 별도별도 웹웹 페이지페이지 구성구성

●● MegaBox MegaBox 티켓티켓 등등 Megaweb Megaweb 관련관련 시설물시설물 경품경품

●● 안내안내 POP POP 및및 기타기타 내부내부 장치물장치물

●● 레이스레이스 게임게임 홍보물홍보물 제작제작

3. 3. 업무분장업무분장



29

2. 2. 업무분장표업무분장표

3. 3. 업무분장업무분장

각종 소품준비

MegaBox 멀티큐브 사용섭외

각 ZONE 메인 PC

영상장비(PDP, 멀티큐브)

음향

현지 시스템 운영 요원

시스템 운영 요원

진행요원

도우미

장치표시물

인쇄제작물

리플렛

마 권 10,000EAX제작물

2명X

4명2명

4명X인력

OX

OX

10,000EAX

X멀티큐브-1EA, PDP-
8EA

1KW 2EA기본 음향 제공시스템

/

소품

2명2명

OO

XO

X각 존별 1EA

레이넷메가웹스테이션업무 구분
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3. 3. 업무분장업무분장

OX별도 웹 페이지 구성온라인

시스템
OX별도 결과 DB 구성

마우스 패드

텔코인 카드

CD케이스

오디오 세트 등 당일

배팅상품

MegaWeb 관련 경품

GAMBLE ZONE 

PC 세팅

OO

OX

XO경품제공

OX

OX

OX

레이넷메가웹스테이션업무 구분

2. 2. 업무분장표업무분장표
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메가웹

지원

210,0001EA*6회*35,000원상품진열대

300,000

210,000

-

120,000

-

960,000

3,840,000

100,000

180,000

200,000

500,000

200,000 

-

금액 비고

1EA*6회*35,000원투표함 진열대

4명*12일*80,000원도우미
인력

2명*12일*40,000원진행요원

메가웹스테이션 보유분 활용컴퓨터 /PDP /멀티
큐브/ 멀티큐브

시스템/ 소품

2EA*6회*10,000원카다록꽂이

자사 보유분 활용투표함

6EA*30,000원로고

2EA*100,000원
행사장

안내보드

5EA*100,000원이벤트 보드

1EA*100,000원상품보드

1EA*6회*50,000원안내데스크

2식 * 100,000원현수막

기존 마권 사용마권/ 팜플릿

제작물

소요 내역항목구분

4. 4. 예산계획예산계획
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1,600,000200EA x 8,000조성모 CD

3,550,00010,000EA x 350마우스패드

28,070,000

8,775,000

5,525,000

-

300,000

300,000

600,000

600,000

금액 비고

6,500EA x 1,350텔코인카드

TOTAL

192매= 메가웹스테이션 협찬메가박스 영화권

1EA x 300,000디지탈카메라

1EA x 300,000DVD

6,500EA x 850CD CASE

2SET x 300,000스키 FULL SET

2SET x 300,000오디오경품

소요 내역항목구분

4. 4. 예산계획예산계획

※ 상기 예산중 상품 진열대 / 투표함 진열대 / 안내데스크를 제외한 부문은 레이넷에서 지출하

는 부문임
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ⅣⅣ. . LLongong--run run 
PlanPlan

3단계 운영 계획3단계 운영 계획



34

• 세계 최초의 온라인/오프라

인 겜블장 구현

• 세계 최초의 마일리지-현금

성 칩의 공통 겜블장 구현

• 메가 웹 지역-글로벌 네트워

크 통합, 통합 네트웍 겜블 서

비스 구현

• Offline 포인트 제휴 극대화

• 쇼핑몰 l 온라인 제휴사 확대

• 온라인 겜블장, 또는 성인

유기업장 사업 허가 획득

※아셈 지구의 특성을 살린 관광

특구 성격에 준해 세계 최초의

온/오프 겜블장 허가 추진

• 이벤트 존, 겜블 존 메가 웹

별도 경기/ 이용 인터페이스

구성

• 베팅바 설치 시점에 준해

Nracegame, MegaWeb의

제휴사를 통한 포인트 활용

배팅 서비스 추진

• 메가 포인트 도입 및 마케팅

활동 전개

• 온라인 겜블장/경품 유기장

등 관련 법률 검토

※ 레이넷 서버 이용

경기 운영

• 고급 수준의 Adult Mega

Online 겜블장 구현

• 기존 유기장 업체들보다

높은 수준의 시설 및 서비스

제공

• 새로운 엔터테인먼트 공간

으로서의 이슈화

• 기본 운영안 좌동

• Game 스타디움 크기로 확대

• 성인Zone/청소년Zone으로

구분하여, 별도의 성인 겜블

Zone 구성

• 런칭 프로모션 실시

• Stock-Site Zone 이용

(PC 50대 및 PDP 8대 이용)

• 별도 이용 공간 구성

• PDP 경기 관전 Event 공간

• 외부 PDP를 통한 경기중계

Zone 운영

시기 : 2001년 상반기

(1월~6월)

2  단 계 – 성 장 기

구 분
시기 : 2001년 하반기

(7월 이후)

시기 : 2000년 하반기

(10월~12월)

3  단 계 – 안 정 기1  단 계 – 도 입 기

█ 단계별 운영 방안

33단계단계 운영운영 계획계획
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Worldwide Wire & Wireless Race Game ServiceWorldwide Wire & Wireless Race Game Service

We hope
to be your 
Sincere Partner.

Thank you !


