
만화산업계 주요 동향



만화산업 요약2007

구분
매출액

증감
년2005 년2006

만화출 업 억원2,117 2,960 억원+ 843

라인만화 작 통업․ 억원319 4,73 억원+ 154

만화책임 업 억원1,096 1,034 억원- 62

만화도소매업 억원830 2,833 억원+ 2,003

합계 억원4,362 억원7,301

구분
출입규모

증감
년2005 년2006

출액 만 달러327 만 달러392 만 달러+65

입액 만 달러90 만 달러397 만 달러+307

단 만 달러( : )

구분 국 일본 동남아 북미 럽 타 계

출액비( ) 39(9.9%) 77(19.7%) 44(11.2%) 85(21.6%) 141(36.1%) 6(1.5%) 392(100%)

입액비( ) 16(4.0%) 343(86.4%) - 22(5.5%) 16(4.1%) - 397(100%)

만화 작품 만화캐릭

만화작품 도 국 만화캐릭 도 국

1 원 스 6.2% 일본 1 짱구 12.1% 일본

2
열 강 4.3% 한국 2 둘리 9.0% 한국

짱구는 못말 4.3% 일본 3 도라에몽 5.5% 일본

4
나루토 3.0% 일본 4 몽키 루D 4.5% 일본

슬램덩크 3.0% 일본 5 로로 4.1% 일본

6 궁 2.6% 한국 6 미키마우스 4.1% 미국

7 타짜 2.6% 한국 7 강 3.1% 일본



구분 보통
부

매우 하는
편

부 하는
편

매우
부

만화콘텐 에 한 인식 4.1% 31.3% 58.2% 5.5% 0.9%

만화는 어린아이나 보는 것이다동의 도‘ ’ 37.0% 35.0% 19.8% 6.9% 1.3%

만화를즐겨보는사람 지 이지않거나교양이‘

없을 것 같다동의 도’
39.7% 39.9% 16.0% 3.9% 0.5%

만화는 지식 보 채 이다동의 도‘ ’ 11.4% 42.7% 31.2% 12.5% 2.3%

만화는 사회에 드시필요한매체이다동의 도‘ ’ 9.8% 37.2% 39.9% 10.7% 2.4%

만화는 나에게 익한 이 많다동의 도‘ ’ 5.5% 25.1% 45.5% 20.1% 3.9%

인용만화는 부분 한내용이많다동의 도‘ ’ 14.0% 27.4% 32.5% 23.9% 2.2%

만화 원작 활용에 한 흥미 심도 6.9% 35.0% 40.4% 14.2% 3.4%

만화 원작 화나 드라마 시청의향 5.1% 37.0% 42.2% 13.0% 2.7%

구분 아니

불법 만화콘텐 이용경험률 22.0% 78.0%

구분
만화책
보

이용률 구입률
여경험률신 연

재만화
단행본
만화

아동학습
만화

만화잡
지

인
만화

모 일
만화

단행본
잡지

아동학습
만화

년05 44.8% 59.4% 44.6% 미조사 15.7% 27.5% 2.6% 12.2% - 28.8%

년06 53.2% 57.0% 44.6% 39.5% 22.1% 34.1% 3.0% 22.4% 22.4% 26.4%

구분 단행본 주요구입처 만화연재잡지

64.9% 70.0%

할인 화 코/ 26.7% 20.0%
인 쇼핑몰 9.2% 6.7%

인 4.6% 3.3%

만화 2.3% -
도 여 0.8% -

타 0.8% 3.3%

구분
아동학습만화 만화단행본

연간
구입빈도

회1
지출비용

연간
지출비용

연간
구입빈도

회1
지출비용

연간
지출비용

년05 회4.43 원15,399 원68,218 - - -

년06 회3.25 원22,755 원73,954 회3.79 원8,634 원32,723

증감 회-1.18 원+7,000 원+5,736 - - -

구분
이용빈도 이용 법 이용요

주일1
회1

개월1
회1

일2-3
회1

매일
주2-3
회1

포
웹

신 연재
인( )

뷰어
만화 e-book

권당
지불

일 액월 액 타

년06 27.4% 16.7% 16.1% 9.9% 7.9% 61.1% 22.2%
11.1

%
5.6% 49.5% 20.8% 28.7% 1.0%



분류
종사자

비
년2005 년2006

만화출 업 명991 명2,085 16.3%

라인만화 작 통업 명350 명408 3.2%

만화책 임 업 명7,178 명6,518 50.9%

만화 도소매업 명529 명3,807 29.7%

만화산업 종사자 계 창작자 외( ) 명9,048 명12,818 100%

해외 지역 주요 황 동향

일본

년 만화시장규모 억엔 로 년도 비 감소2006 4,810 4.2%․

시장 축에 른 존잡지의 폐 간 상에도 불구 콘텐 확보 차원의 만화잡지창간,․ ․

시장동향< >

독자의 고 화 심화①

② 모 일 만화시장의 장 년 억엔 년도 비 억엔 장: 06 280 ( 180 )

본격 국 화 진출 일본 출 사의 해외 진출 상:③

화 드라마 등 엔 테인 트 콘텐 의 만화원작활용 증,④

고 교 의 만화학과 치 만화인 공 시도⑤

미국

년 만화시장규모 억 천만달러 년도 비 장06 5 5 ( 18.2% )․

시장동향< >

① 만화 원작 화의 공 슈퍼맨 리 즈 엑스맨 고스 라이더 등: , , 300,

지 만화의 등장 마 코믹스의 인 시장 진출 등:②

일본 망가의 빠른 시장 년 억 달러의 매출 록: 06 2③

한국만화의 미국시장 공략 한국출 사 계열 아이스쿠니언 코믹스 등: ,④

그래 노 시장의 확 년도 비 이상의 고 장: 12%⑤

럽

랑스 억 천만 로 독일 천 만 로 국 억 천만 운드 등의 시장규모4 4 , 8 2 , 1 1․

럽 만화시장의 지속 장 주요 장요인 아시아만화 시장의 확,․

년 럽의 아시아 만화 시장규모 억 달러 천만부 매- 06 : 5 , 4

아시아 만화의 공 확 에 른 시장 과포화 상 우 한국만화 출 우․ →

국

국 만화시장규모 억원 한화 억원 년 빠른 장RMB 13 ( 1,700 , 05 )․ →

시장동향< >

① 국 만화잡지의 몰락 만우 이 스토리 등 민 만화잡지 활약< >, < 100>

애니메이션 북 매의 착②

만화 단행본의 장 를 능가하는 아동학습만화 시장③


