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2 Ways to Play Madden!

VS
17

ADVANCED

Wii Remote ONLY Nunchuk Style

Anyone can play like a pro. You Take total control. The Nunchuk
can perform basic offensive and adds the ability to control player

defensive moves while we handle movement & execute more
the rest! advanced moves.
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	학습가능성 – 시스템을 배우기 쉬운가? 
	효율성 - 임무를 얼마나 빠르게 수행할 수 있는가? 
	단순성 - 조작방식이 비교적 간단한가? 
	미학성 - 사용자 인터페이스를 사용하면 얼마나 즐거워지는가?  
	유용성의 교환 조건 
	요약 

