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SpaceObject

Al owner
location
listObjectsVisible : SpaceCbject damage

listAssets - SpaceObject
assign{PossibleAssignment)

isTaskSuitable(Task)
ship Planet

Task

priority

priorityModifier _ PossibleAssignment

objective : SpaceObject

taskDoer : SpaceObject [> distance

_ _ score
assign(spaceObject) possibleTaskDoer - SpaceObject
e 2=l 510

/] listAssetOl= Al Jissgt 2 X4ato) =220 Z&E !
UAS(eH 22)

for (n =0; n < listTask.size(); ntt)
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{

for (f = 0; f < listAsset.size(); f++) {

if (listAsset[f].isTaskSuitable(listTask[n])) {

| istPossAssignment .add(new PossibleAssignment (listTaskn]));

h

}

h
(1202 Rels 229 A Jbsst 20 ol &Y N42 KHad
D 220N IR 52 B4 9I2 JIEE MR HTHOF B
HEXMOZ 0|= 2UNOR FYS UE 2A0/0. 222 HIIY
Jl0l JHE SSXQ B0l MM YOLCH BYOR Ol X A
Nob BFSOINIH S8 8% AEB2 BADD £5 &0 @28 20

for (n = 0; n < |listPossAssignment.size();n++)
{

| istPossAssignment [n].assign();

t

public void PossibleAssignment::assign()

{

if (task.isAssigned()) return:
possibleTaskDoer .assign(this);

t

public void Ship::assign(PossibleAssignment possAssign) {
if (task != null) return;

task = possAssign.getTask();
possAssign.getTask().assign(this);

}
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	복잡한 도전: 일반적인 전략게임 보기 
	해결: 자원 할당 알고리즘 
	행성 생산 할당에 대한 알고리즘 재사용 
	간소화하기: 이전 작업 포기 
	턴 중간의 변수 
	증거를 우리의 턴이 진행되는 동안 아군 함선 중 하나가 새로운 적 행성이나 함선을 발견할 것이다. 우리는 바로 공격 작업을 할당해야 하지만 이 함선이 이미 중요한 작업을 가지고 있을 경우 문제가 발생한다. 간단하며 실수를 막는 최고의 방법은 단지 자원 할당 루틴을 다시 구동하는 것이다. 이것은 가장 최적화된 자원 할당을 보장하기 때문이다.  
	결론: 알고리즘 작업은 실제 어떠한가? 

