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개요 

지난 주, 가마수트라는 상하이를 방문하여 중국의 비디오 게임 시장에 관해 매우 자세히 

조사하였다. 일주일 동안 중국 MMO 게임과 캐주얼 온라인 게임의 현주소를 보여주는 

ChinaJoy 게임박람회부터 상하이와 인근 지역에 위치한 아웃소싱 회사들에 이르기까지 

중국 게임 산업의 다양한 측면을 조사했다. 이들 아웃소싱 회사는 서양의 1/10 정도의 

보수에 최고 수준의 게임 개발자들을 다수 보유하고 있다.  

중국 정부의 관료주의가 장애물이 되기도 하지만 중국은 현재 전세계 게임 시장에서 주요 

세력으로 등장하고 있으며 앞으로 그 힘은 더욱 커질 전망이다. 그리고 중국에 관한 첫 

번째 아티클의 개요에서도 이 사실을 다시 확인할 수 있다. “푸동 공항에서 호텔로 
이어지는 도로가로 여러 공사가 한창이어서 상하이는 지금 성장의 한 가운데 서 있다는 

사실이 분명해 보였다. 그리고 도로는 고급 BMW와 돼지, 수박을 실어 나르는 트럭이 

함께 달리면서 북적거렸지만 그 도로를 따라 들어선 공업 지구에 위치한 기술회사는 

급성장하는 힘의 원동력을 보여주었다.” 본 아티클에서는 중국에서 인기 게임을 다수 
개발한 유비아이소프트 상하이(Ubisoft Shanghai)의 코린 르 로이 사장과의 인터뷰를 

포함해 상하이에서 일주일 동안 취재한 다양한 정보를 확인할 수 있다. 

오늘의 뉴스 

유비아이소프트 상하이의 “동방의 약속”[2006.08.02] 

중국 게임 시장 조사의 마지막 날에는 세계적인 게임 개발사인 유비아이소프트의 

상하이 사무실을 방문해 코린 르 코리 사장과 인터뷰를 가졌다. 건물 15 층에서 



이루어진 이 날의 인터뷰를 통해 상하이에서 유럽식 개발 방식의 모범이 되는 개발 

스튜디오의 면모를 확인했다.  

과거 보도 자료 기록실 

중국 게임 산업의 현황[2006.07.24] 

 
 
 
중국 게임 산업의 현황을 조사한 첫 번째 리포트에서는 World of Warcraft 부터 

언론의 떠들썩한 반응에 이르기까지 중국에서 급속히 발전하고 있는 MMO 게임 

시장을 집중 보도한다.  
중국 게이머가 MMO게임에 바라는 점[2006.07.25] 

 
 
 
상하이의 MMO 게임 개발사 사장인 몬테 싱맨에게서 중국의 MMO 게이머들이 

바라는 점을 들어보았다. 

급속도로 커져가는 중국의 Xbox 360 불법 복제[2006.07.26] 

 
 
 
이번 주 상하이에서 개최된 ChinaJoy 게임박람회에 참석해, Xbox 360 용 타이틀인 

“히트맨: 블러드 머니(Hitman: Blood Money)를 약 30 위엔(3.50 달러)가량에 
제공하는 최소한 하나의 벤더와 함께 중국에서 Xbox 360 게임의 불법 복제가 빠르게 

퍼져가고 있다는 사실을 확인했다. 
 

중국 게임 아웃소싱 산업의 현황[2006.07.27] 

 
 
 
콘솔 게임 아웃소싱 산업을 살펴보고 아트 자산, 포트를 제작하고 나아가 EA, 

Midway, Microsoft, Vivendi 와 같은 유명 게임 회사에 전체 콘솔 게임을 제작 

공급하는 중국 최대의 두 아웃소싱 회사의 CEO를 독점 인터뷰했다. 
 

스페셜: EA 중국의 하첸버그 부사장 인터뷰[2006.07.31] 

 
 
 
 
중국 시장에 대한 두 번째 기사에서는 포고(Pogo), FIFA 온라인과 같은 게임으로 



중국 시장에서 그 세력을 키워가고 있는 EA(Electronic Art) 중국의 부사장인 에릭 

하첸버그을 인터뷰했다. 
 


