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SimCity 와 The Sims 를 만든 Will Wright 는 오늘 GDC 디자인 

트랙에서 그의 설계 방법론에 대해 열변을 토했다.  

"게임 설계에 대한 분열적 접근"이라는 주제로 진행된 토론에서는 

단독 또는 디자인 팀의 구성원으로서 게임 설계를 하는 데 사용 할 수 

있는 방법론을 주로 다루었다. Wright 은 디자인 팀 내에서 다양한 

관점이 존재해야 하는 중요성을 상세히 설명하며, 이를 바탕으로 

구성원들이 (Wright 가 "막강한 힘"으로 언급한) 자신의 전문 영역에서 

전문가가 되고 각각의 관점을 보완할 수 있게 된다고 하였다. 또한 

이것은 순차적인 프로세스(아이디어를 찾고, 이를 문서화하며, 회사 

전체에 배포하는 등)에 유용하다. 



그는 설계 팀 구성원 또는 팀 전체가 곤경에 빠져 진척이 없어 보일 

때 따라야 할 성공을 위한 전략을 오랫동안 설명하였다. 여기서 

말하는 전략은 다른 관점에서 문제를 보려는 시도처럼 아주 명확한 

것부터, 설계 프로세스 트리에서 한 단계 되돌려 솔루션 영역에서 

다른 경로를 따라가 보는 것과 같이, 준 진보적인 것까지 폭 넓은 

범위이다. Wright 는 또한 회사의 리셉션 직원에게 물어보라는 등, 

매우 극단적인 솔루션을 제안했다. 그는 심각한 문제에 진척이 전혀 

없을 때, 그 방면에 전혀 문외한인 사람에게 문제를 설명하면 종종 

해결의 실마리를 찾아낼 수 있다고 하였다. 이것은 문제를 다른 

사람에게 설명하는 것이 솔루션의 절반이라는 아이디어와 관련되어 

있는 것 같다. 

Wright 의 설명 중 또 눈에 띨 만한 부분은 게임 설계 구조를 실제 

언어에 비유하여 다룬 점이다. 즉 게임은 동사(또는 수행할 수 있는 

동작), 실제 게임 개체는 명사, 등등으로 비유했다. 이러한 분석 

유형은 게임에 관한 플레이어의 예측을 이해하는 데 유용했다. 즉 

게임을 설명하는 게이머에게 집중함으로써 그들이 수행하려는 

동작(조치)의 종류를 이해할 수 있다. 이와 유사한 내용으로 Wright 가 

발표한 기술에는 빈도 분석이 포함된다. 즉 사용자가 특정 작업(The 

Sims 에서 화면 켜짐(on-screen) 버튼을 누르는 일 등)을 수행하는 

빈도를 이해하면 특정 작업에 할당된 상대적인 우선 순위를 이해할 수 

있다. Wright 는 이러한 빈도 분석 아이디어를 사용하는 The 

Sims 에서 사용된 일부 플레이테스팅 전략을 설명했다. 

게임 설계를 일반적인 설계의 큰 문맥에서 설명하며 Wright 는 

대부분의 시간을 실제 설계 예제에 할애했는데 게임에 국한되지 않은  

다양한 분야에 대한 예제였다.   

 그는 싸커 맘(soccer mom, 아이가 있는 도시형 백인여성) 을 

대상으로 한 자동차의 설계 분야를 예로 다루고, 미국과 소련의 

60 년대 우주 기술 비교를 장황하게 설명하는 등 겉으로는 관련 



없어보이나 같이 묶어 보면 모두 실례가 되는 여러 예들을 다루었다. 

게임 설계를 고립된 과학으로 보지않고, 공유하는 공통 배경 

지식이라는 큰 몸체의 일부분으로 본 것은 좋은 아이디어 같다.  

마지막으로, Wright 는 게임 개발 업계의 예산 및 팀 규모의 현 위치를 

보여주었다. 그가 코딩을 짜고 미적 부분 등을 디자인한 그의 첫 번째 

게임 The Sims(팀 규모가 약 25 명 정도 였음)을 들어 이야기를 

열면서, 현 세기 내에 게임에 2 백 5 십만 명의 개발자 및 약 5 천억 

달러의 예산이 필요한 시점이 도래할 것이라고 내다보았다. 
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