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영화나 컴퓨터 게임에서 보여지는 쌍방향적의 줄거리 표현과 같은 

시각적 이야기 전달은 복잡하고 매우 민감한 분야이다. 이미지와 

그들의 구성은 시각적으로 표현된 이야기들을 이해하고 해석하는 데 

지대한 역할을 한다. 고전적인 영상학과는 달리 쌍방향적인 줄거리 

표현에 대한 연구 또는 영상학의 이 분야에 대한 적용에 대해서는 

아직 많은 연구가 이루어지지 않았다. 이 논문에서는 그 컨셉을 

카메라 사용의 극적인 측면과, (쌍방향적인) 줄거리에 대한 능동적인 

시각적 강조를 중심으로 연구한다. 이러한 극 상의 원칙들을 정형화한 

데 기초하여, 우리는 그를 구현하는 자가 실시간 카메라 에이전트를 

개발하였다. 그 시스템의 실현가능성에 대한 예를 보이기 위해, 이 

가상 카메라 시스템의 프로토 타입과 그 저작 툴 ‘alVRed’이 ‘Half-

Life’라는 컴퓨터 게임에 구현되었다. 프로토 타입에 대한 더 자세한 

정보는 다음 사이트에서 찾아 볼 수 있다; 
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