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■  Twin Galaxies'Video Games Festival

 'Twin Galaxies Intergalactic 

Scoreboard'의 20주년을 기념

하기 위해 미네소타, 브루밍턴

의 'Mall of American'에서 전자 오락 애호가들을 위한 대형 파티가 열렸다. ‘Twin 

Galaxies'Video Games Festival'은 지난 20년 간 개발된 위대한 게임들과 게임기들을 기념

하기 위해 사흘 동안 열렸다.

 2001년 7월 20일에서 22일까지 5,000 스퀘어 규모의 ‘Mall of American'의 ‘Sam Goody 

Center'에서 이 페스티벌은 콘테스트와 상금, 유명 비디오 게임 스타들과 최신의 가장 인기

있는 게임들을 시연해 볼 수 있는 기회들로 구성되었다. 누구나 공짜로 즐길 수 있는 게임

들이 다양하게 갖추어져 있으며, 이 비디오 게임 페스티벌은 PC 기반의 게임에서부터 고전 

게임기까지 게임 산업계의 전설적인 게임들 뿐만 아니라 최신의 아직 출시되지도 않은 게임

들까지 전시되었다.

 이 페스티벌에 공동으로 협찬해준 곳은 ‘Incredible Technologies', 

'Stomped.Com', 'Hanaho Games', 'Konami of America', 'Tips & Tricks 

Magazine', 그리고 ’Game Informer Magazine' 등이 있다.

 작년에 세 번째 페스티벌을 열었던 이 행사는 여전히 콘테스트와 다양한 이벤트들을 추가

하고 있으며 참가자들은 다음과 같은 요소들을 즐길 수가 있다.(1회 페스티벌 기준)

 Golden Tee Golf All-Star Championship

 페스티벌 참가자들은 자신의 골프 실력을 10년도 넘게 가장 성공적인 아케이드게임으로 남

아있는 게임 ‘Golden Tee Golf'를 통해 연마할 수가 있다.

 그리고 게임 제작사인 Incredible Technologies사(社)는 페스티벌에 찾아온 사람들을 위한 

특별 선물로 6,000달러의 상금이 걸고 네 명의 ‘Golden Tee Golf' 플레이어들이 경연을 펼

치는 ’Golden Tee Golf All-Star Championship'을 후원했다.

 사람들은 북미 지역에서 ‘Golden Tee Golf'의 톱 플레이어인 네 명의 올스타들을 만나볼 

수 있다. 그들은 ’Steve Sobe', 'Ryan Bougeois', 'Dean Liakakos', 'Graig Kinzler' 이다.

 최종 플레이오프에서는 두 명의 미네소타 지역의 골퍼들이 이들 네 명의 올스타와 게임을 

펼치게 된다. 이 행사는 페스티벌의 첫째 날 밤에 시작되며 그 날 지역 골퍼 두 명을 선발

한 후, 다음 날 최종 챔피언십에서 올스타들과 경기를 붙게 된다. 



 ArcadePC Mini Championship

 수많은 클래식 아케이드 게임을 가정용 컴퓨터에 설치할 수 있는 인기

있는 아케이드 PC 게임 시스템의 개발사인 Hanaho Games사(社)는 고전 

Capcom 게임들로 구성된 챔피언십을 주관했다. 우승자는 ‘Book of Records and the top 50 

high-scores'를 상품으로 받았다.

 Tips & Tricks Magazine

 이 잡지사는 이 페스티벌을 후원할 뿐만 아니라 자신들의 잡지에 페스티벌의 모든 결과물

들을 기사로 싣고 있다.

 Age of Empires, Counter Strike Tournaments

 자신들의 미네소타 지역의 게임 센터인 ‘Stomping Grounds'로 세계적

인 유명세를 얻고 있는 탁월한 웹 사이트인 ’Stomped.com'은 ‘Age of 

Empires Ⅱ Conquers Expansion', 'Counter Strike', 'Quake 3 Arena' 

등의 월드 톱 게임들로 이뤄진 챔피언십을 후원하고 있다. 특히 ’Counter Strike'의 경우 

‘CyberAthlete Professional League(CPL)이 후원하는 권위있는 행사로 인식되고 있다.

 Console Video Game World Championship

 가정용 게임기로 즐기는 ‘Tony Hawk's Pro Skater', 'Crazy Taxi and Gran Turismo'와 

같은 다양한 게임들로 구성된 ’Official Console Video Game World Championship'에서 참

가자들은 게임 대회에 참가할 수도 있다. PlayStation 2의 ‘Twisted Metal: Black and 

SSX', Nintendo 64의 ’Super Smash Brothers', 'Mario Kart 64', 'WWF No Mercy', 

Dreamcast의 ‘Marvel vs. Capcom 2' 등의 게임이 준비되었다.

 Mocap Boxing World Championship

 아케이드의 최신 기술을 대표하는 미국 Konami사(社)의  ‘Mocap Boxing'은 모션 캡쳐 센

서를 이용해 시뮬레이트하는 아케이드 게임으로 ’World Championship'을 주관하 다. 이 챔

피언십의 우승자는 Konami사(社)의 특별한 대우를 받으며 집으로 돌아갔으며 또한 상위 순

위자들은 ‘Book of records'의 리스트에 올랐다.



 Videotape Library of World Records

 'Twin Galaxies'는 1982년까지도 되돌아가는 과거의 훌륭한 게임들에 대한 소장 비디오 

테이프를 공개하 다. ‘Tony Hawk's 2', 'Crazy Taxi', 'Donky Kong' 등등의 게임들을 비

롯해 수많은 히트 게임들의 우수 플레이들을 참가자들은 접할 수가 있다.

 게임계의 유명인사들

 수많은 비디오 게임 유명인들이 게임 플레이 상의 기술을 사람들에게 

알려주며 자신들이 승리했던 게임들을 시연해 보이기도 했다. 또한 본 

페스티벌의 공식 잡지 두 개 가운데 하나인 Game Informer Magazine은 

페스티벌에 다녀가는 유명인들을 인터뷰하고 행사 전반을 취재하기 위

해 유명한 편집진인 ‘Andrew Reiner'와 'Andrew McNamara'를 페스티

벌에 보냈다. 가장 기대되는 인사는 ’Tokyo Game Show'에서 세기의 

비디오 게임 플레이어로 선정되었던 미국인 ‘Billy Mitchell'이다. 그는 

1999년 7월 3일 'Pac-Man' 게임의 퍼펙트 점수를 최초로 획득했었다. 미첼은 어떻게 

'Pac-Man'과 ’Donkey Kong'에서 완벽한 플레이를 하는지를 시연하며 또한 ‘Ms. 

Pac-Man', 'Jr. Pac-Man', 'Super Pac-Man', 'Pac-Man'의 또 다른 유명인인 캐나다인 

’Rick Fothergill'이 미첼의 상대방으로 참가하 다. 행사에서 포더질과 미첼은 자신들의 유

명하면서도 오래도록 지속되어온 라이벌의 숙원을 대중들 앞에서 계속 진행했다.

 다른 유명인들로는 ‘Counter Strike'와 ’Quake 3'의 톱 플레이어이자 수많은 월드 챔피언십

의 우승자인 ‘Dwayne Richard'와 ’Joust and Wizard of World Championship'으로 알려진 

토론토의 ‘Mark Longridge'가 있다. 또한 ’Tony Hawk's Pro Skaters'이 군중들의 즐거움을 

더해 주었다.

 High-Score 콘테스트

  이 페스티벌의 또 다른 섹션은 오래된 게임기와 게임들로 구성되었다. 이 섹션은 ’Book 

of Records'의 점수들을 모니터해 온 ‘Twin Galaxies'에 의해 주관되었다. 주심인 ’Robert 

Mruczek'은 ‘많은 플레이어들이 자신들의 게임과 게임기를 가지고 올 것이기 때문에 우리

들은 그러한 기록들을 남길 수가 있습니다. 분명히 이 섹션은 매우 붐비게 될 것입니다.’ 라

고 전했다. 

 ‘Twin Galaxies'의 기록 관리자이자 페스티벌의 사회자인 ’Walter Day'는 ‘Mruczek'의 의

견에 다음과 같이 덧붙 다. “우리가 주최하는 이 페스티벌의 가장 큰 이점은 조만간 마감

될 'Game & Pinball Book of World Records‘에 기록으로 남을 최종 기회를 모든 사람들에

게 제공할 수 있다는 것입니다. 때문에 우리들은 페스티벌에 여러 종류의 게임기와 게임들

을 가져와서 사람들이 자신들의 기술을 선보이고 우리들은 ’Book of Records'에 그들을 기



록으로 남기는 것입니다.”

※ 보다 자세한 내용은  http://www.twingalaxies.com 사이트를 참조하시기 바랍니다.

출처 :  http://www.twingalaxies.com/cgi-perl/news_video_game_festival.pl

정리 : 이성우 / 게임산업저널 미국통신원

 

 


