
11

아케이드 게임의 개발과 수출

㈜㈜ 안다미로안다미로
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소프트웨어

(컨텐츠)

하드웨어

(플랫폼)

코인

게임을 통한 보상

(심리 혹은 물질)

게이머

아케이드 게임기

장소(아케이드 센터, 오락실, 기타)

아케이드 게임의 개념
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아케이드 게임 하나의 개발을 위한 협력업체 현황

협력

회사

(업체수)

구 분
임가공

10개

회로물

50개

기구물

20개

기 타

10개

부품

조달

구 분
내 수

87%

수 입

10%

기 타

3 %

협력

회사

현황

구 분
5인이하

50%

10인이하

30%

30인이하

15%

30인이상

5%

물류

운반

거리

구 분
10Km이내

10%

100Km이내

85%

100Km이상

5%
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International Marketing
- 미국 시장을 중심으로 -
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미국 아케이드 게임 산업체와 안다미로 USA

– 아케이드 게임 개발사의 폐쇄 및 철수
코나미, 캡콤, 핀볼제조업체, 윌리암스, 아타리 등

– 안다미로 USA 설립
2000년 6월 법인 설립

– 대리점
Betson 및 50여 업체가 각 지역에 분포

- 현재의 실정
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미국 게임 시장 현황

Mechanical GameMechanical Game

Video GameVideo Game

Online Game Online Game 등으로는등으로는

미국미국 게임게임 시장시장 공략이공략이 어려움어려움

온라인온라인 게임게임
법규규제법규규제((PCPC방방 밤밤99시시 영업시간영업시간 제한제한) ) 

시장의시장의 확장확장 어려움어려움

비디오비디오 게임게임
●●콘솔게임콘솔게임 가정가정 보급보급

●●시장시장 규모의규모의 축소축소

경품게임경품게임((Ticket Dispenser, Prize Redemption)Ticket Dispenser, Prize Redemption)이이 유망유망
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미국 시장 규모 및 유형

Chain Store Chain Store 

- Wal-Mart   :  4,300여곳, 8개의 바이어의 분할

- Chuck&Cheese :  

- D&B(Dave&Buster)  :  43개, 미국의 윈도우 마켓으로 게임 전시에 따른 디스플레이 효과

Family Fun Center Family Fun Center 

- 휴양지, 바닷가 유원지

- Disney Land등 테마파크

Single Location Single Location 

- 바 : 카운터 탑 (40~50개 게임), Incredible Technologies의 Golden Tee시리즈 등으로 시장 팽창

- 스포츠 바,  나이트 클럽 : 카운터 탑의 초대형 잠재 시장

- 극장, 마켓, Mall, 볼링장

대체할 만한 새로운 게임 필요 !!
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현지화 (Americanizing) 마케팅

A. 서비스

대응의 규격화

B. 지역별 물류

현지

사용자

현지화현지화
문제문제 해결해결한국

게임 회사

D. 각종 인증 및

지재권
C. 수출전 테스트
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미국 시장을 중심으로 본 현지화 전략

A. A. 규격화규격화

- 규격화된 제품의 사용: 전원코드, 전구, 볼트넛트, Coin door, Hardness,  Connector, Parts

등 규격화된 부품을 준비

- 영문 매뉴얼 준비

B. B. 물류물류

-Standard packing

-운송, 이단 적재
-기계 사이즈, standard door 36’보다 작게

C. C. 수출전수출전 테스트테스트

- 충격 테스트 (drop, shaking) 

- 전압 테스트 : Free voltage test, 95V~120V 범위 커버 필요

- 온도 테스트

- Income, Location 테스트와 문제점

D. D. 인증인증 및및 지재권지재권
- FCC 인증, U/L, CE

- 특허, 상표 사전 확인(search) 및 각종 license

- 기타 보험 문제(liability)


