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1. 태국의 게임분야 아웃소싱 사례 (Sanuk Soft사)

태국 소프트웨어 진흥기관의 월간 발행지인 'Software park' 최근호에서는 

07년도 상반기 게임관련 주요 이슈로서 태국 게임 아웃소싱(OutSourcing) 시

장을 다룬 바 있다. 

여기에 실린 내용 중 '03년도에 설립된 태국 Sanuk Software사가 유럽기업

의  태국내 아웃소싱 프로젝트 추진을 통해 크게 성장하여 태국 내 소프트

웨어 업계에 화제가 되고 있다고 소개하는 등 동 사를 대표적인 태국내 아

웃소싱 분야 성공기업으로 소개하고 있다.

Sanuk Software사는 프랑스계 현지 합작회사로 2003년도 하반기 200만바트

의 자본금으로 방콕에 설립하였고, 설립자이자 투자자인 Mr. Yan Marchal은 

지난 8년간 세계 최대 비디오게임회사인 Ubi Soft에서 쌓은 경험을 바탕으로 

태국의 경쟁력 있는 인력과 물가를 이용하여 유럽, 아시아의 아웃소싱 프로젝

트를 진행해왔다. 

Sanuk Software는 유럽 게임 퍼블리셔인 Ubisoft, 스페인의 Mobility Games

사, 한국 모바일 게임 개발사, 퍼블리셔의 게임 아웃소싱 프로젝트를 담당한 

바 있으며, 독일산 등 다양한 국가의 콘솔, PC게임을 아웃소싱한 바 있다.  . 

현재는 모바일게임보다 콘솔, PC게임에 주력하고 있으며, 최근 태국 내 새로 

출시한 일본의 Nintendo DS와 Sony PSP 플랫폼의 아웃소싱을 맡고 있다.

동사의 순익규모는 '04년 500만바트에서 '06년도 하반기 약 1,000만바트로 두 

배 정도 증가하였으며, 프로그래머, 아티스트, 게임디자이너, 게임프로듀서 

등 17개 기술 분야에서 현지 인력개발을 계속 추진하고 있다. 동사의 현지 

기술 개발에 대한 기여도를 인정받으면서 현재 태국 투자청과 태국 소프트

웨어진흥원(SIPA)의 지원을 받고 있다.

Sanuk Software사의 담당자 인터뷰 결과, 한국 모바일업체로부터 아웃소싱

을 담당한 적은 있으나 현재 거래하고 있는 한국기업은 없으며 계속해서 다

양하고 상품성이 높은 콘솔, PC, 모바일게임 아웃소싱 프로젝트 유치를 물색

할 것이라고 밝혔다. 2007년도 최근 주거래 고객은 일본 Nintendo사이다.
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※ Sanuk Software Co.,Ltd. 연락 정보

 ◦ Tel : (66-2) 582-2558

 ◦ Fax : (66-2) 962-7278

 ◦ Web : www.sanuk.biz

 ◦ E-mail : contact@sanuk.biz

 *주 : 2007년 6월 현재 현지 환율 US1달러 = 34.4바트

2. ‘07. 6월 태국 온라인게임 주요뉴스

태국 게이머들의 기대작인 한국산 게임 Pucca Racing이 태국에서  첫 번째  Close 

Beta서비스를 실시했다.  서비스는 6월 21일-23일 3일간 시행되었으며, 태국 내 

Ragnarok2 게임의 ID를 갖고 있는 유저는 별도가입이 없이, 누구나 가능하다.  

'Pucca Pucca'는 아기자기한 캐릭터를 선호하는 태국 청소년들에게 이미 인지도

가 높은 한국산 캐릭터이다.

【태국 웹진에 소개된 Pucca Racing 스크린샷】

한국 NC Soft에서 개발 중에 있는 'Aion'이 벌써부터 태국 게이머들에게 큰 관심

을 끌고 있다. 한국에서  첫 선을 보인 이후 계속해서 태국 게이머 커뮤니티에 소

개된 바 있으며, 게임 스크린샷 공개 이후 더욱 게임에 대한 기대가 높아져 매니아

층이 결성되기도 했다. 현재 태국 주요 게임 웹진은 한국의 'Aion' 에 관한 새로운 

뉴스가 전해지는 대로 어느때보다 신속하게 전달하고 있다.
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【태국 웹진에 소개된 Aion 스크린샷】

일본산 게임 'Emil Chronicle Online(Eco)'이 6월22일 오후 태국 내 Open Beta서

비스를 실시했다. ECO는 일본산 MMORPG로는 태국에 처음 소개되는 게임으로 

개발사는 일본 공동 개발사인 Gravity사와 Gungho Online Entertainment사이다. 

일본 개발사는 ECO의 최근 Open Beta서비스 이후 게이머들에게 서비스 버전에 

관한 많은 지적과 제안을 받았고, 개발사측은 수정 방안을 마련하여 이 내용과 관

련한 레터를 작성, 태국 게이머들에게 공지한 바 있다.

【태국 웹진에 소개된 ECO 스크린샷】

【자료원】

 ㅇ Software Park 매거진 관련기사 
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 ㅇ Sanuk Software 담당자 인터뷰 및 홈페이지(www.sanuk.biz)

 ㅇ 태국 각종 웹진 및 매거진 게임뉴스

 ㅇ KOTRA 방콕무역관 자체조사 (현지 게임산업 담당자 인터뷰)

KOTRA 방콕무역관 김경민

Tel : (66-2)233-1322

Fax : (66-2)237-1956

E-mail : kotra16@kotrathai.com


