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2007년 1월중 신작 온라인게임 소개

 □ ECO : Emil Chronicle Online

  ◦ 개발사 : Broccoli and Headlock (일본업체)

  ◦ 태국 디스트리뷰터 : Infocomm Asia Holding Pte Ltd.

  ◦ 서비스 개시일  (Close Beta) : 2007년 1월중

  ◦ 특징 : 일본 콘솔게임, 온라인게임 개발사가 공동으로 개발한 'Anime-Online' 

게임으로, 캐릭터 및 게임의 만화적인 요소를 중시한 것이 특징임
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 □ Catchy Online

  ◦ 개발사 : Sign-On Co., Ltd. (태국업체)

  ◦ 태국 디스트리뷰터 : Sign-On Co., Ltd.

  ◦ 서비스 개시일  (Close Beta) : 2007. 1. 15 - 21

  ◦ 서비스 개시일 (Open Beta) : 2007. 1. 24

  ◦ 특징 : 최신 히트가요와 온라인 게임을 접목한 'Music-Online' 게임으로 

태국업체가 개발하여 직접 서비스 예정

   

 □ World of War craft (WOW) : The burning Crusade

  ◦ 개발사 : Blizzard (미국업체)

  ◦ 태국 디스트리뷰터 : AsiaSoft Co., Ltd.

  ◦ 서비스 개시일  (Close Beta) : 2007년 2월중

  ◦ 특징 : 태국에서 서비스되고 있는 WOW게임의 신규 에피소드임. Blood Elves, 

Draenei 등 신규 종족을 추가했고, 레벨의 최대치를 70으로 조정
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태국 인터넷 사용인구 및 특징

태국의 인터넷 사용인구는 2004년 700만명에서 2005년 1,000만명, 2006년 1,200만명으로 

증가 추세에 있다. 대부분이 56K 전화모뎀을 사용하고 있고 초고속 인터넷의 

사용비율이 낮다.

2005년 이후 초고속 인터넷 사용요금이 인하되고 ISP별로 신규 가입자 확보 

경쟁이 본격화되면서 초고속 인터넷이 점차 보급되기 시작했다. 2007년 1월

현재 초고속 인터넷 가입자수는 약 70만명을 추산된다.(ISP 발표자료 기준)  

주요 인터넷사업자는 True, CS Loxinfo, TT&T 등이 있으며  이중 True사의 

시장점유율이 약 90%로 시장을 주도하고 있다. 

가장 보편적인 초고속 인터넷 서비스는 다운로드 속도 256kb/s ADSL 서비스로 

월 사용요금은 약 17-28달러 (600-1000바트)이며, 모뎀구입 등 초기 설치비용은 

약 110달러 (4,000바트) 선이다. 최근 ISP간 경쟁이 심화되면서 대부분의 ISP

들이 1년 의무사용기간 설정 시 초기 설치비용을 면제해주고 있다.

작년도 태국 사용자의 인터넷 활용내역을 살펴보면 Entertainment의 비중이 

약 40%로 가장 높고, 온라인게임 (약 10%), 인터넷 검색 (약 7%) 등이 높은 

비중을 차지했다. 온라인 게임 이용 비중은 2003년 6%에서 2006년 10%로 급

증하여 태국 온라인 게임시장 확대 추세를 반영하고 있다. 

연도별 인터넷 활용내역 변화추이

연도
Internet
/ Search 
Engine

Entertainment Business NEWS
Personal 
Web

Online 
Games

Computer Government Education

2003 27.76% 24.93% 10.08% 7.91% 6.10% 6.09% 1.76% 1.86% 1.91%

2004 30.30% 20.62% 5.86% 7.70% 5.83% 6.73% 1.79% 1.61% 2.09%

2005 6.47% 38.12% 4.80% 7.86% 10.45% 5.72% 2.18% 1.86% 1.72%

2006 6.50% 40.48% 3.72% 6.33% 6.34% 9.85% 2.01% 1.75% 1.71%

자료원 : www.truehits.net
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태국 인터넷 사용인구

(단위 : 천명)

연도 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006

인터넷

사용인구
2,300 3,500 4,800 6,000 6,970 10,000 12,000

 자료원 : National Electronics and Computer Technology Center (NECTEC),

                National Statistical Office (NSO), The Manager (경제월간지)

주 : 2005, 2006년 수치는 The Manager 추정치

주요 ISP별 인터넷 서비스 및 사용요금

(단위 : 바트)

Speed
TRUE CS Loxinfo ISSP
월사용료 월사용료 월사용료 월사용료
True line ToT line True line TOT line

256/128 Kbps. 590 690 990 500

512/256 Kbps. 750 850 1,500 700

1024/512 Kbps. (1 Mbps.) 890 1,000 2,000 1,000

2048/512 Kbps. (2 Mbps.) 1,150 1,150 - -

3072/512 Kbps. (3 Mbps.) 1,850 - - -

4096/512 Kbps. (4 Mbps.) 2,200 2,400 - -

자료원 : www.csloxinfo.com, www.truecorp.co.th, www.ego.co.th  

주 : 1) VAT 미포함 가격

       2) U$1 = 약 35.5바트 ('07. 1월 기준)

KOTRA 방콕무역관 유병우 과장
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