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온라인게임서비스회사추이

온라인게임서비스회사감소
온라인게임서비스사업에서철수가두드러짐

※본데이터는「온라인게임시장통계조사보고서2008」속보판으로, 최종데이터자료취합시수치가다소변경될수도있습니다.
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PC온라인게임타이틀추이①

서비스타이틀공급과잉에서정상화!?
전년도대비 101% 신장에멈춤
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※본데이터는「온라인게임시장통계조사보고서2008」속보판으로, 최종데이터자료취합시수치가다소변경될수도있습니다.
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PC온라인게임타이틀추이 ②

서비스종료타이틀이급증
종료타이틀은전년대비 205%, 신규서비스타이틀은전년대비 78%
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継続タイトル 新規タイトル 終了タイトル

※본데이터는「온라인게임시장통계조사보고서2008」속보판으로, 최종데이터자료취합시수치가다소변경될수도있습니다.

서비스지속타이틀 종료타이틀신규타이틀
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PC온라인게임장르추이

ＲＰＧ타이틀 증가 경향
RPG타이틀은전년대비 110% 증가
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※본데이터는「온라인게임시장통계조사보고서2008」속보판으로, 최종데이터자료취합시수치가다소변경될수도있습니다.

RPG : 롤플레잉

ACT : 액션

SLG : 시뮬레이션

SPG : 스포츠게임

TBL : 웹보드게임

ETC : 기타
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PC온라인게임장르추이

MMO게임 타이틀 증가 경향
캐쥬얼게임은감소경향
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※본데이터는「온라인게임시장통계조사보고서2008」속보판으로, 최종데이터자료취합시수치가다소변경될수도있습니다.


