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★Game News는 2007년 1월 18일～2007년 2월 2일간의 기사를 제공합니다. 

 

쟈레코,『NOSTALE』로 온라인 게임 업계 본격 참여 

        (2007년 1월 18일) 

 주식회사 쟈레코 홀딩(JALECO HOLDING LTD.)은 1월 18일, 

기자 회견을 열고 온라인 게임 사업 발족의 발표와 함께 

운영 타이틀 제 1탄 『NOSTALE』을 선보였다. 

 주식회사 쟈레코 홀딩은 1980～1990 년대에 주목을 

모았던 소프트 개발사로 콘슈머 타이틀『모에로!!프로 

야구』와 아케이드 타이틀『아이돌 작사 스치파이』등의 

대표작을 가지고 있다. 이번 발표에는 『NOSTALE』만을 선보였으나 이미 제 2 탄, 

제 3 탄 타이틀 개발을 계획하고 있는 등 본격적으로 온라인 게임 사업을 전개하고 

있다. 

 『NOSTALE』은 Entwell Co.Ltd.가 개발한 MMORPG.  1 월 23 일부터 오픈β 테스트를 

실시 한다. 애니메이션풍의 귀여운 캐릭터와 따스한 세계관을 기본으로 NPC, 몬스터와 

함께 모험을 즐기는「노스메이트 시스템」을 특징으로 하고 있으며 정식 서비스시에는 

아이템 과금제 도입을 예정. 

 최근 히트작이 없었던 쟈레코였으나 『NOSTALE』이 가진 「안심감」이라는 이미지에 

자사의 이미지를 중복시켜 콘슈머 게임 히트 개발사로의 복귀는 물론 폭넓은 층에 

어필하기 위해 노력하고 있다. 

 

『Hangame』, 등록 회원수 2,000만 ID 돌파 

(2007년 1월 29일) 

주식회사 NHN Japan（NHN Japan Co., Ltd.）이 운영중인 온라인 게임 포털 사이트 

『Hangame』의 등록 유저수가 1월 24일 2000만 ID를 돌파하였다. 

『Hangame』은 2000 년 11 월부터 시작된 일본내 서비스 개시 이후 150 종류 이상의 

게임 컨텐츠와 3 만 6000 종류 이상의 아바타 아이템,  67 만 이상의 써클 개설과 최대 

동접수 4 만의 채팅 서비스등 게임과 커뮤니티를 유기적으로 융합시킨 온라인 서비스를 

제공해왔다. 참고적으로 2002년 11월에는 100만 ID를, 2004년 12월에는 1000만 ID를 

돌파. 

 

 

 



포털 사이트『LieVo』, 신규 참여 기업 발표 

        (2007년 1월 31일) 

 주식회사 테크모(Tecmo Co.Ltd.)와 주식회사 SeedC   

(SeedC Co.Ltd.)는 1 월 31 일, 주식회사 레드 

엔터테인먼트（Red Entertainment Co.Ltd.）와 주식회사 

사쿠라 인터넷(SAKURA Internet (USA), Inc.)이 온라인 

게임 포털 사이트『LieVo』에 참입할 것이라고 

발표하였다. 

 주식회사 레드 엔터테인먼트는 게임 소프트, 애니메이션등의 캐릭터 컨텐츠 기획 

제작사. 콘슈머 타이틀『사쿠라 대전』『천외마경』등이 대표작이다. 또한 주식회사 

사쿠라 인터넷은 렌털 서버등을 중심으로 하는 인터넷 서비스사. 2006 년부터 MMORPG 

『던젼＆드래곤즈 온라인：스톰리치(이하 DDO)』를 운영하고 있다. 

 레드 엔터테인먼트는 『러브네마(※사진)』를 타이틀  제 1 탄으로서 제공, 2008 년내 

『천외마경 ONLINE(가제)』의 서비스 개시를 예정하고 

있다. 사쿠라 인터넷 역시 자사 운영중인 『DDO』의 

플렛폼으로서 『LieVo』를 활용, 5 월경에는 『로드 

오브 더 링 온라인』을 제공할 예정이다. 

『러브네마(※사진)』는 Chinesegamer CO., 

LTD.(대만)가 개발한 온라인 커뮤니케이션 게임(원제 Love Box Online). RPG 와 같은 

전투성 게임이 아닌 커뮤니케이션과 생산(가사, 요리 등)을 중심으로 하는 게임으로서 

대만에서는 여성 유저를 중심으로 85만 ID를 돌파하였다고 한다. 

『로드 오브 더 링 온라인』은 Turbine, Inc.(미국) 개발의 MMORPG 로서 소설「로드 

오브 더 링」의 세계관을 충실히 재현하여 『DDO』와 마찬가지로 제작 발표와 함께 

높은 주목을 모으고 있다. 4월 24일 미국을 시작으로 전세계 동시 서비스 개시를 예정. 

 

동경 게임쇼, 비지니스 데이 1일 연장 

(2007년 2월 1일) 

게임 업계 단체인 컴퓨터 엔터테인먼트 협회（Computer Entertainment Supplier's 

Association 이하 CESA）는 2 월 1 일, 「동경 게임쇼 2007」을 9 월 20 일～23 일간 

개최할 것 이라고 발표하였다. 종래의 3 일간 개최에서 비지니스 데이가 1 일 연장된 

4일간 개최로 확대된 것. 

 게임쇼는 1996 년부터 시작된 일본 최대의 게임 전시회. 2006 년에는 해외 51 사를 

포함한 총 148 사가 출전하였으며 입장자수 19 만 2000 명 등 출전수와 입장자수에 있어 

과거 최고 규모를 기록하였다. 그러나 관계자를 위한 비지니스 데이에 이벤트와 

강연등이 집중되어 있어 「상담 시간이 부족하다」라는 의견이 다수 접수되었다고 

한다. CESA 는 상담과 국제적 정보 수집 시간의 확보를 위해 개최 기간을 1 일 연장, 



비지니스 데이를 목, 금요일의 이틀간으로 확대하였으며 종전대로 토요일과 

일요일에는 일반 공개를 예정하고 있다. 

 

 

인덱스 홀딩즈, 가이악스의 게임 사업 부문을 매수 

(2007년 1월 22일) 

주식회사 인덱스 홀딩즈(Index Holdings)는 1 월 22 일, 주식회사 가이악스(GaiaX 

Co.Ltd.)가 같은 날 분사화한 온라인 게임 사업을 3 월 1 일부로 매수할 것이라고 

발표하였다. 매수액은 2억 6800만엔. 

 인덱스 그룹은 현재 애니메이션 제작사인 주식회사 매드하우스（Madhouse 

Co ,.Ltd.）와 영화 관련 사업을 전개하는 주식회사 니카츠(Nikkatsu Co ,.Ltd.), 게임 
개발사인 주식회사 아틀러스（ATLUS CO.,LTD.）등을 산하에 두고 있다. 이번 매수는 

가이악스가 개발중인 온라인 게임과 해외 사업 전개력을 이용한 컨텐츠 사업 강화가 

목적. 

 1999 년에 설립된 주식회사 가이악스는 기업 대상의 온라인 커뮤니티 구축 사업등을 

전개하고 있으며 온라인 게임에는 04 년부터 본격적으로 참입하였다. 그러나 

2006년 5월기의 매출액 18억 3800만엔, 경상 손실 3억 700만엔 중, 온라인 게임 부문 

실적은 매출액 2억 3000만엔, 경상 손실 1억 900만엔이었다.  앞으로도 계속적인 추가 

투자가 필요하기 때문에 온라인 게임 사업 철퇴를 결정하였다고 한다. 

 

 

엔터브레인, 게이머 대상 SNS「efigo」오픈 

(2007년 1월 22일) 

주식회사 엔터브레인(ENTERBRAIN, INC.)은 1 월 22 일,  

게임 애호가를 대상으로 소셜 네트워킹 

서비스（SNS）「efigo」를 개설하였다. 

 「efigo」는 일반적인 SNS 기능(일기와 사진 

공개등)이외에 게임을 중심으로한 엔터테인먼트 상품 

감상과 리뷰 평가의 투고등이 가능하며 전자 상거래 

사이트를 경유한 상품 구입 역시 가능하다고 한다. 향후 점차적으로 친구 등록 기능, 

스케줄 관리 기능, 게임 맵 작성 기능 등을 탑재하여 2007 년내 10 만 ID 회원 획득을 

목표로 하고 있다. 

 

 

 

 



신작 MMORPG『Concerto gate』,『Hangame』에서 제공 

(2007년 1월 24일) 

 주식회사 NHN Japan（NHN Japan Co., Ltd.）과 주식회사 

스퀘어 에닉스（SQUARE ENIX CO., LTD.）는 1 월 24 일 

신작 MMORPG 『Concerto gate』를 『Hangame』내에서 서비스할 

것이라고 발표하였다. 

본 타이틀은 스퀘어 에닉스가 서비스중인『크로스 

게이트』의 속편에 해당하며 『크로스 게이트』의 확장 

팩「크로스 게이트 파워업킷 3-천계의 기사와 성영의 가희」를 개발한 Ｐonsbic 가 

개발하였다. 비스듬히 내려다보는 스타일의 화면 구성으로서『크로스 게이트』와 같은 

귀여운 캐릭터와 따스한 느낌을 전면에 내새운 3D 그래픽 구성. 또한 전투 시스템 역시 

전작과 같은 엔카운트제이다. 

현재 클로즈 β 테스터를 모집중이며 정식 서비스시(연내 예정)에는 기본 플레이 

무료＋아이템 과금제를 채용할 방침이라고 한다. 또한 클라이언트 역시 무료 

다운로드를 제공할 방침. 해외 전개 예정에 대한 언급은 없었으나 『크로스 

게이트』가 중국에서 인기를 모았던 점을 미루어 보아 발표는 시간 문제인듯 싶다.  

 

DAC,『세컨드 라이프』내 기업 지원 서비스 개시 

(2007년 1월 24일) 

 전자 매체 중심의 광고 대리 기업인 주식회사 디지털 

애드버타이징 콘서시움 (Digital Advertising Consortium 

Inc.   이하, DAC)은 2 월부터 온라인 게임『세컨트 

라이프』내의 기업 판촉 활동 지원 서비스를 개시한다. 

『세컨드 라이프』는 인터넷상에 자신의 분신 캐릭터를 

만들어 미국 달러와 환전 가능한 가상 통화 「린덴 

달러」를 사용하여 쇼핑과 커뮤니케이션을 즐기는 게임으로 2003 년부터 LINDEN 

RESEARCH, INC.(미국)가  서비스를 개시하였다. 회원수 270 만명 이상, 하루동안 

게임내에서 이루어지는 상거래 100 만 달러 이상등, 현재 온라인 게임사와 IT 기업의 

주목을 모으고 있는 컨텐츠이다. 

 본 서비스와 관련하여 DAC 는 미국에 진출하는 기업등을 대상으로 게임내 판매 

활동과 판촉 활동을 기획, 조언해 나갈것이라고 밝혔다. 

 

 

 

 



『Hangame』, 결제 방법으로 「휴대폰 지불 서비스」도입 

(2007년 1월 24일) 

주식회사 NHN Japan（NHN Japan Co., Ltd.）은 1 월 24 일, 온라인 게임 포털 

사이트『Hangame』의 사이트내 통화인 「한코인」의 결제 방법으로서 주식회사 엔티티 

도코모(NTT DoCoMo, Inc.) 가 제공하는 「휴대폰 지불 서비스」를 도입하였다. 

 「휴대폰 지불 서비스」는 휴대전화 사이트상에서 구입한 상품, 서비스 대금을 

도코모의 휴대전화 요금과 함께 지불하는 서비스. 이용자는 미리 설정해 놓은 

패스워드를 입력하는 것으로 결제가 가능하게 된다. 

 이번 서비스 도입은 결제의 편리 향상은 물론 수백만명 규모의 도코모 회원을 

『Hangame』 으로 유도하기 위해서라고 한다. 

 

곤조로소,『MayPan』의 일본내 운영 라이센스 취득 

(2007년 1월 29일) 

주식회사 곤조로소 온라인(GONZO Rosso Online K.K.)은 1 월 29 일, 한국 ENIUM Co., 

Ltd.와 제휴하고 MMORPG『MayPan』의 일본내 운영 라이센스를 취득하였다. 

 『MayPan』은 원시 시대를 배경으로 펫에 초점을 

맞춘 MMORPG. 레벨에 따라 변화하는 캐릭터의 외견, 

5 단계로 성장하는 50 여종의 펫（메이프）등을 특징으로 

하고 있으며 저연령층을 중심으로 꾸준한 인기를 모으고 

있다. 일본에서는 2007 년 봄 오픈β테스트를 예정하고 

있으며 정식 서비스시에는 아이템 과금을 채용할 것이라고 

한다. 

 

『뮤～기적의 대지』, 3월 8일부터 아이템 과금제로 변경 

(2006년 1월 29일) 

주식회사 게임온(GameOn Co., Ltd.)은 MMORPG『뮤～기적의 대지』의 요금 시스템을 

3월 8일부터 기본 플레이 무료＋아이템 과금제로 변경할 것이라고 밝혔다. 

 게임온은 2006 년부터 『신・천상비』『잠들지 않는 

대륙 크로노스』등 월정액제 타이틀의 무료화를 추진해 

왔다. 본 타이틀 역시 2006 년 8 월부터 레벨 60 이하 

무료라는 예외적 형태를 취해 왔으나 이번 변경에 의해 

모든 운영 타이틀이 기본 플레이 무료가 되는 셈이다. 

게임온은 4 월 5 일부터 시작되는 유료 아이템 판매와 

2월 27일의 정식 서비스 3주년을 기념하여 각종 기념 이벤트를 예정하고 있다. 

 

 



『파팟토 골프』, 『Hangame』내 서비스 개시 

        (2007년 1월 31일) 

 주식회사  NHN Japan（NHN Japan Co., Ltd.）은 1월 31일,   

온라인 게임 포털 사이트 『Hangame』에서 골프 게임 

『파팟토 골프』의 서비스를 개시하였다. 

 본 타이틀은 마우스의 조작만으로 간편하게 즐길 수 

있는 파터 골프 게임. 각 플레이마다 코스의 형태와 

장애물등이 랜덤적으로 변화하는 것이 특징이다. 

임기응변적인 조작 테크닉과 행운의 유무가 승리의 중요한 열쇠이다. 

 

『FFXI』, 3월부터 독일어・프랑스어 서비스 개시  

(2007년 1월 23일) 

주식회사 스퀘어 에닉스（SQUARE ENIX CO., LTD.）는 

3월부터 MMORPG『파이털 판타지 XI』의 독일어・프랑스어 

서비스를 개시한다. 

 본 타이틀은 현재 유럽에서 서비스를 전개하고 있으나 

사용 언어는 모두 영어였다. 스퀘어 에닉스는 「독일어・

프랑스어 서비스 개시를 계기로 유럽을 중심으로한 

독일어, 프랑스어권 플레이어 확대를 목표로하고 있다」라고 밝혔다. 

 언어 변경 방법은 플레이 온라인에서 3 월 상순 배포 예정인「독일어・프랑스어 변환 

기능」을 다운로드하는 것으로 OK. 변환시 비용은 무료이다. 또한 본 기능 공개에 

맞추어 독일어, 프랑스어에 동시 대응 가능한 신 패키지의 발매를 예정하고 있다. 

 

『C21』, 2월 상순부터 『Hangame』에 서비스 제공   

(2007년 2월 1일) 

 주식회사 NHN Japan（NHN Japan Co., Ltd.）은 2월 1일, 

주식회사 사이버 스텝（CyberStep, Inc.）의 MMO 액션 

RPG『C21』을 『Hangame』내에서 서비스할 것이라고 

밝혔다. 

 본 타이틀은 로봇간의 전쟁을 그린 MMO 액션 RPG. 

인간을 통해서는 재현해낼 수 없는 화려한 액션과 파트, 

아이템에 의한 오리지널 커스터마이즈가 특징이다. 

 2 월 상순에 오픈 β테스트를, 하순부터 정식 서비스 개시를 예정하고 있으며 운영, 

기획, 관리는 사이버 스텝이 독자적으로 전개할 것이라고 한다. 공개중인 공식 사이트 

역시 계속하여 운영할 방침. 

 



사이버 프런트, 키드의 보유 컨텐츠 계승 

(2007년 2월 2일) 

 주식회사 사이버 프런트(Cyber Front Co., ltd.)는 2월 2일, 주식회사 키드(KID Co., 

Ltd.)가 보유중인 모든 컨텐츠의 권리(저작권 ・ 프로그램 소스와 오리지널 사양 

소유권・독점적 사용권)를 계승할 것이라고 밝혔다. 

 주식회사 키드는 콘슈머 게임『Memories Off』와 온라인 게임『트래져 스트라이크 

풀스윙』등을 서비스하던 소프트 개발사로  2006년 12월 경영난에 의해 파산하였다. 

사이버 프런트는 콘슈머 게임을 중심으로하는 제조・판매사. 이번 결정에 의해 연내 

예정의 PlayStation2 의 타이틀 『Memories Off #5 앵콜』 및, 『12RIVEN -the Ψ

climinal of integral-』의 판매가 키드로부터 사이버 프런트로 이전되었다. 그 밖의 

키드 보유 타이틀에 대한 향후 취급 문제는 아직 정해지지 않았다고 한다. 

 

겅호, The Goldman Sachs와 온라인게임 투자 사업 발족 
(2007년 2월 2일) 

 주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 (GungHo Online Entertainment, Inc.)는 일본 및 

해외 온라인게임 관련 사업을 중심으로한 기업의 주식, 출자 지분등에 투자하는 

신사업의 전개를 결정하였다. 

 이번 사업은 성장 가능성이 있는 온라인 게임 관련 기업에의 자금 제공을 통한 

씨너지 효과를 통해 온라인 게임 시장의 확대와 높은 투자 이익 확보를 목적으로 하고 

있다. 

출자는 겅호의 단독 출자가 아닌 하나 또는 그 이상의 합동 회사를 조직하여 익명 

조합 출자등에 의한 투자자 모집의 형태를 취한다. 주식회사 The Goldman 

Sachs 증권(The Goldman Sachs Group, Inc)을 비롯한 투자자로부터의 출자 모집과 함께 

겅호 역시 자회사를 통하여 출자하게 된다. 

 합동 회사에는「투자 위원회」（현재 겅호가 지명한 3 명과 The Goldman Sachs 가 

지명한 3 명으로 구성）를 내부 자문 기관으로 설치하고「투자 위원회」의 의사를 

최대한 존중하는 형태로서 업무를 진행한다. 합동 회사를 설립하는 것은 겅호가 

기금을 거출하여 설립한 AXIS 유한 책임 중간 법인. 또한 합동 회사 및 투자 위원회의 

의사 결정을 서포트하기 위해 주식회사 겅호 어셋 매니지먼트(Gungho Asset 

Management，Inc.)를 설립하여 겅호 그룹이 지닌 노하우를 활용할 방침이라고 한다. 

 

 

 

 

 



Game 인기 순위 
 

독자 투표 온라인 게임 인기 순위 

 

  ★ 독자 투표 온라인 게임 인기 순위는  2007 년 1 월 27일～2007 년 2 월 5 일간, 일본 

유저에 의한 투표 결과를 집계한 순위입니다. 

 

 

정식 서비스 타이틀 

  

1 그라나도 에스파다 

주식회사 한빛 유비쿼터스 엔터테인먼트 

(Hanbit Ubiquitous Entertainment Co.,Ltd.) 

2 메이플 스토리 주식회사 넥슨 재팬(Nexon Japan Co., Ltd.) 

3 소서리안 온라인 주식회사 전유사(Denyusha Co.,Ltd.) 

4 트릭스터＋ 주식회사 지크레스트(GCREST, Inc.) 

5 A3 

주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 

(GungHo Online Entertainment, Inc.) 

 

 

서비스 예정 타이틀 

 

1 북두권 ONLINE 

주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 

(GungHo Online Entertainment, Inc.) 

2 넷 de스고로쿠 슈～퍼★리치 

주식회사 감마니아 디지털 엔터테인먼트 

（Gamania Digital Entertainment Co.Ltd） 

3 Level-R 주식회사 게임팟(Gamepot Inc.) 

4 Gallop Racer ONLINE 주식회사 SeedC(SeedC Co.Ltd.) 

5 퍼펙트 월드 완미 세계 주식회사 씨앤씨 미디어(C&C Media Co.,Ltd) 

 

 

 

 

 

 

 



※『넷 de 스고로쿠 슈～퍼★리치』(왼쪽 사진)은 주식회사 감마니아 디지털 

엔터테인먼트가 개발, 운영중인 온라인 보드 게임. 최근 일본내 클로즈β 테스트를 

실시하였으며 밝은 분위기와 10 분 정도라는 부담없는 플레이 시간으로 호평을 받고 

있다. 

※『Level-R』(오른쪽 사진)은 주식회사 게임팟과 Invictus Games(헝가리)가 공동 

개발중인 온라인 레이스 게임. 서비스 개시까지는 조금 시간이 걸릴 듯 싶지만 콘슈머 

게임과 비교해도 전혀 손색이 없을 정도의 압도적인 그래픽이 카레이스 팬들의 높은 

관심을 모으고 있다. 

 

 

 HOT GAME소개 

 

타이틀: 트릭스터+ 

 

타이틀 트리스터+ 

퍼블리셔 주식회사 지크레스트(GCREST, Inc.) 

개발사 Ntreev Soft 

서비스 개시 2005년 3월 1일 

쟝르 MMORPG 

요금 시스템 아이템 과금 

 

게임 개요 

 온라인 게임의 일본내 연간 인기 순위「WebMoney 

Award」에서 2년 연속(2005년・2006년) 톱 3에 뽑힌 메이저 

MMORPG. 캐치 카피는「귀와 꼬리의 대모험」. 신비한 

테마파크「가바리아 섬」에서 동물을 모티브로한 귀여운 

캐릭터가 유쾌한 모험을 펼친다. 

 

특징 

캐치 카피에서도 알 수 있듯이 캐릭터, 세계관이 모두 귀여운 느낌을 강조하고 있다. 

또한 적을 물리쳐 강해지는 RPG 적 재미만이 아닌 아바타에 의한 옷 갈아입히기와 

마이룸의 장식 바꾸기 등 소꿉놀이, 인형놀이와 같은 아기자기한 재미가 호평을 받고 

있다. 

 



그래픽 

 게임내 그래픽, 이미지 일러스트 등은 일본에서도 

인기가 높다. 디자인과 퀄리티는 물론 밝고 부드러움을 

강조한 색채가 여성과 온라인 게임 초보자로부터 인기. 

홈페이지 디자인은 일본 정서에 맞게 로컬라이즈되었다. 

 

게임 시스템 

필드를 굴삭하여 아이템을 입수하는「드릴 시스템」이 독창적이다. 또한 RPG 임에도 

불구하고 특수 카드 수집과 그것을 이용한 카드 게임을 즐길 수 있어 단조로워지기 

쉬운 게임 전개를 보완하고 있다. 

 

캐릭터 

기본 8 캐릭터에 더하여 외견을 바꾸는 아바타(패션 아이템)및, 능력을 바꾸는 직업 

시스템에 의해 다양한 캐릭터 작성이 가능하다. 

 

운영 서비스 

 주식회사 사이버 에이전트(CyberAgent, Inc.)의 자회사인 

주식회사 지크레스트가 자사의 온라인 게임 포털 사이트 

『＠games』를 비롯하여 주식회사 NHN JAPAN（NHN Japan Co., 

Ltd.）의『Hangame』, 주식회사 CJ 인터넷 재팬(Cjinternet 

japan Co.,Ltd.)의 『Netmarble』에서 서비스를 제공하고 

있다. 기본적으로 플레이 요금은 무료이나 과금 아이템 구입과 「드릴 시스템」을 

이용한 전용 필드 (희귀 아이템 입수 가능)이용시에는 요금이 발생한다. 

 

로컬라이즈 

캐릭터 일러스트가 전체적으로 생동감있게 완성되었고 탄탄한 

배경 스토리와 말투의 설정등으로 NPC 의 캐릭터성을 강화하는 등  

유저의 관심을 모으기 위한 노력이 느껴진다. 과금 아이템에 

있어서도 「흥미를 느끼게 하는 비쥬얼」「아이템에 관한 탄탄한 

배경 스토리」「스테이터스의 밸런스 조정」등에 여념이 없다고 

한다. 

 

인기도 

 일본내 회원수는 약 60 만명 이상. 그 중 30％가 

여성이라는 온라인 게임에서는 보기 드문 기록을 

달성하고 있다. 부담없이 참가할 수 있는 반면 시스템의 



미비가 눈에 띄기도 하였으나 현재 실시중인 대규모 업데이트 「에피소드(1～6)」에 

의해 그러한 결점을 보완해나가고 있다. 지속적으로 탄탄한 인기를 유지해 나갈 

것으로 보여진다. 

 

인기의 비결 

1. 주요 타겟 선정과 그에 맞는 적절한 마케팅  

2. 낮은 난이도 

3. 캐릭터성 강조에 의한 세계관의 철저 

4. 대규모 게임 포털 사이트와의 연계 

 

 

 게임 회사 소개 
   

주요 온라인게임 퍼블리셔 제 4회 - 주식회사 감마니아 디지털 엔터테인먼트 

 

제 4 회에서는 온라인 게임 퍼블리셔로서 일본에 적합한 비지니스 모델을 전개, 

성공시킨 주식회사 감마니아 디지털 엔터테인먼트와 온라인 게임 수탁 운영 

서비스라는 비지니스 모델을 전개, 성공한 주식회사 SeedC에 대해 살펴보도록 하겠다. 

 

기업 데이터 

●주식회사 감마니아 디지털 엔터테인먼트 

Gamania Digital Entertainment Co., Ltd.  

●대표： 유백원（劉柏園） 

●주소：Ｔokyo  Ｓhinagawaku  Ｏoiｍａｃｈｉ 1-20-6 

 스미토모오오이마치 빌딩 북관 4층 

●설립：2001년 8월 

●자본금：19억 3,000만엔 

●주요 주주：Gamania Digital Entertainment Co., Ltd. （대만） 

●서비스 타이틀： 

『홀리비스트』  https://holy.gamania.co.jp/ 

『비천 온라인』   https://domo.gamania.co.jp/ 

『에터널 카오스』  http://www.gamania.co.jp/ec/ 

『거상전』       https://gash.gamania.co.jp/kd/ 

『넷 de스고로쿠 슈～퍼★리치』 https://casual.gamania.co.jp/sr/ 

『O2Jam』        https://o2jam.gamania.co.jp/ 



『COCOCAN』       http://www.gamania.co.jp/cococan/ 

 

기업 정보 

주식회사 감마니아 디지털 엔터테인먼트（Gamania Digital Entertainment Co., 

Ltd.）는 2000 년 일본 시장에 진출한 한국의 주식회사 NHN Japan （NHN Japan 

Corporation）등에 이어 2001년 대만 최초로 일본에 진출한 온라인 게임사이다. 

감마니아가 서비스를 개시했던 시점에는 일본의 온라인 게임 시장은 성립되지 

않았던 상태였으며 또한 대만의 비지니스 모델을 로컬라이즈 없이 그대로 전개하였던 

관계로 2003년까지 비지니스는 어려운 상황에 놓여있었다. 

그 후 점차적인 온라인 게임 시장의 성립과 함께 일본인 스텝이 제안한 비지니스 

모델 채용으로 인해 감마니아의 매출액은 점차 증가하기 시작한다. (이러한 점은 

주식회사 NHN Japan 과 같다고 볼 수 있다) 

그 비지니스 모델이라는 것은 온라인 게임 시장이 형성되지 않았던 당시의 일본 

시장에 대만의 자사 컨테츠를 전개하는 것보다 향후 온라인 게임 타이틀과 퍼블리셔의 

증가를 예상, 2003 년 당시에는 지금 보다 더 많은 노력과 시간을 필요로 했던 과금, 

결제 시스템을 구축하여  온라인 게임 퍼블리셔에 제공한다는 내용의 서비스였다. 

감마니아의 결제 채널은 신용 카드 결제, 프리페이드 카드 결제, 대규모 ISP 와의 

제휴에 의한 ISP 결제, 우체국 결제, 휴대 전화사와의 제휴를 통한 휴대 전화 결제등 

종류가 다양하다. 

온라인 게임 퍼블리셔가 이러한 과금, 결제 시스템을 

이용할 경우 결제 사업사와의 교섭에 많은 노력과  시간이 

소요되나 감마니아 디지털 엔터테인먼트의 서비스를 

이용하는 것으로 보다 빠르고 보다 많은 결제 수단을 

유저에게 제공할 수 있게 되어 감마니아의 서비스를 이용하는 온라인 게임 퍼블리셔가 

점차 증가하기 시작했다. 

감마니아는 점차 매출을 증가시키며 온라인 게임 시장이 확대된 2005 년부터 자사 

타이틀 서비스에 주력, 『홀리비스트』（※사진）등의 타이틀을 서비스하는 등 본래의 

온라인 게임 서비스 사업에도 본격적으로 힘을 기울이고 있다. 

 

 

 

 

 

 

 

 



주요 온라인 게임 관련 비지니스 기업 제 4회 - 주식회사 SeedC 

 

기업 데이터 

●주식회사 SeedC   SeedC,inc. 

       http://www.seedc.co.jp/ 

●대표：최정호 

●주소：Osakahu  osakashi  Cyuouku  azuchmachi  2-3-13 

오사카 국제 빌딩 7층 

●설립：2002년 7월 10일 

●자본금：6억 3,502만엔 

●주요 주주：주식회사 일본 벤쳐 캐피털, 주식회사 테크모 

 

기업 정보 

온라인 게임 수탁 운영 서비스는 게임 운영 스텝의 부족과 운영 노하우 부족에 의한 

리스크 회피, 기업의 합리적 경영 등을 이유로 탄생되었다. 

이러한 비지니스를 전개하는 기업으로서는 주식회사 솔리트 네트웍스（SOLID 

NETWORKS INC.）등이 있으며 그 중에서도 주식회사 SeedC 의 수탁 운영 게임 타이틀 

수의 증가가 눈에 띄고 있다. 

SeedC 는 자사의 온라인 게임 운영 역시 전개하고 있으나 전체적인 매출을 살펴보면 

타사 타이틀 수탁 운영 서비스에 의한 매출 점유율이 훨씬 높은 것을 알 수 있다. 

주식회사 SeedC 는 2002 년 한국 출신의 최정호 사장에 의해 설립되었다. 같은해 

한국의 『애플파이 온라인』의 서비스 개시를 시작으로 온라인 게임 운영 노하우를 

쌓아가며  2003년부터 타사 타이틀의 수탁 운영 서비스를 개시하였다. 

당시 온라인 게임 수탁 운영 서비스를 전개하던 기업으로는 주식회사 세가 （SEGA 

CORP.）의 『판타시스터 온라인』을 수탁 운영하던 주식회사 ISAO（ISAO CORP.）가 

있다. 후발인 주식회사 SeedC 는 운영 서비스의 코스트 

다운과 퀄리티를 향상시켜 쉐어를 확대시켜 나갔다. 

현재 SeedC 는 주식회사 반다이 남코즈（NAMCO BANDAI 

Games Inc.）의 『건담 네트워크 오퍼레이션』, 

『UniversalCentury.net 건담 온라인』등의 타이틀을 

수탁 운영하고 있다. 

또한 주식회사 테크모（TECMO,Inc.）와 제휴하여 2006 년부터 온라인 게임 포털 

사이트『LieVo』（※사진）의 운영 역시 전개중이다. 

 

 

 



 

Japan Online Game News 자료 제공 

□ 자료 제공처 

회사명 : 주식회사 코라보(Collabo)  

TEL : 03-3262-1450 

FAX : 03-3262-1451 

Address : 4F Heiando Bldg., 2-3-25 Kudan-minami, Chiyoda-ku, Tokyo, Japan  

  

URL : www.collabo-inc.com 

      www.gamingtv.jp 

 

□본 자료의 무단 전제를 금하며 가공 및 인용 시에는 반드시 한국 게임 산업 

개발원 “Japan Online Game News” 을 명기해 주십시오. 

 

     

 

 

 


