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★ Game News는 2006년 10월 27일˜11월10일 동안 www.gamingtv.jp 에 게재된 기사를  

중심으로  제공하고 있습니다.  

 

 

『메이플 스토리』、애니메이션 제작 결정 

 

(2006年11月9日) 

주식회사 넥슨저팬은 주식회사 madhous와 제휴하여 2 D액션 온라인 게임『메이플 

스토리』를 애니메이션화 한다고 발표했다. 

Madhous는「CARD CAPTER 사쿠라」「NANA」 「시간을 달리는 소녀」「파프리카」등 

수많은 대표작을 가진 애니메이션 제작 회사이다. 넥슨은 madhous의 작풍이『메이

플 스토리』의 매력을 잘 표현하여 게임과 애니메이션의 시너지 효과를 창출할 것

이라 확신하여 이번 제휴를 실현시켰다고 한다. 스텝・캐스트・방송 매체 등의 상

세한 내용은 미정. 

 

 

테크모와SeedC,「LieVo」의 한국 서비스 발표 

 

(2006년11월9일) 

주식회사 테크모와SeedC는 공동으로 전개하고 있

는 온라인 게임 플랫폼「LieVo」의 글로벌 서비스 

제1탄으로 한국에서의 서비스를 결정했다고 한국  

최대의 게임 쇼「G★2006」에서 발표하였다.   한

국에서 서비스 될「LieVo」에는 HYOSUNG CTX가 참

입을 결정. HYOSUNG CTX는 한국에서 50년이상의 역

사를 가진HYOSUNG의 자회사로서 그룹 내 디지털 컨텐츠 사업 확대를 전개하고있다.  

HYOSUNG CTX는「LieVo」에 온라인 게임 2타이틀을 서비스 할 예정이라고 한다. 또

한 일본에서 온라인 카드 게임「alteil 넷」을 서비스하고 있는 주식회사 DEX 엔터

테인먼트와 합의하여「alteil 넷」을 한국의「LieVo」에도 서비스할 것이라고 밝혔

다. 
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플레이스테이션3 드디어 발매!! 

 

(2006년11월11일) 

주식회사 소니 컴퓨터 엔터테인먼트(이하SCE)는 11월11일 화제의 뉴 머신 

「PlayStation3(이하 PS3)」를 발매했다. 

대규모 가전 양판점의 대부분이 전일 폐점 후부터 구매객의 행렬에 대비했지만 폐

점 전부터 수백 명 규모의 게임 팬이 집결. 동경 아키하바라의 경우에는 저녁부터 

500명 이상이 몰려들어 일시적인 혼란을 보였다.. 

각 점포의 스텝 및 경비원이 총출동하여 폐점 전부

터 구매객의 행렬에 대응하였고 22시의 폐점 직후에

는 대부분의 점포에 1000명 정도의 구매객이 모여들

었다. 신속히「새치기 방지권」을 나누어주는 등의 

대응을 하였지만 「요도바시 카메라 신주쿠 본점」

과「요도바시 카메라 멀티 미디어 우메다」의 2점포

에서는 폐점 후 약1시간 후에는 구매객의 행렬을 더 이상 받지 않았다.  

아침이 오기 전 사실상 품절된 것 이다 

또한 발매 당일의 「요도바시 카메라 멀티 미디어 

Akiba 」에서는 SCE의 corporate executive 도 등장

하여 인사했다. 입점자 1850명이라고 하는 소란 속에

서 5시30분에 모두 완매되었다. PS3는 게임 업계뿐만

이 아니라 경제계 전체에 있어서도 예를 볼 수 없는 

판매 기록을 갱신하였다. 참고적으로 동시 발매 타이

틀은 소니 컴퓨터 엔터테인먼트의 『RESISTANCE ˜인류 몰락의 날˜』『GENJI –신

위주란-』, 반다이남코즈의『RIDGE RACER７』『기동전사 건담 타겟 인 사이트』, 

세가의 『미야자토 삼형제 내장 SEGA GOLFCLUB』이상의 5타이틀이다. HDD（하드디

스크） 20GB타입이 49,980엔(세금 포함)、HDD 60GB타입이 오픈 가격이다. 

 

 

『북두권 온라인』, 드디어 정보 공개! 

 

(2006년10월27일) 

주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트는 오늘(10월27일) 

15시, MMORPG『북두권 온라인』의 티저 사이트를 오픈

한다. 

원작은 누구나 알고 있는 격투기 만화의 금자탑. 2005

년에 온라인 게임화를 발표한 뒤 긴 침묵을 지키고 있
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었으나 드디어 오늘부터 본격적인 정보 공개에 들어갔다. 단 현재 알 수 있는 것은 

가동 스펙과 과금 시스템이 『기본 플레이요금 무료+아이템 과금제』라는 것 뿐.티

저 사이트에서 프로모션 무비를 처음 공개하였지만 구체적인 게임 시스템과 서비스 

스케줄 등은 근일 공개 예정이다. 

 

 가동 스펙  

OS：Windows(R) XP/2000 

CPU：PentiumⅢ 프로세서1.3GHz이상 

DirectX：DirectX(R) 9.0 이상 

메모리：256MB이상 

비디오 카드：DirectX(R) 9.0이상에 대응하는 VRAM32MB이상 

통신 속도：1.5M이상의 인터넷 상시 접속 장려 

 

 

 

『R.O.H.A.N』,11월1일부터 정식 서비스 개시 

 

(2006년 11월1일) 

주식회사 와이엔케이 재팬은 11월 1일부터 MMORPG『R.O.H.A.N』의 정식 서비스를 

개시한다. 

서비스 개시를 맞이하여 새롭게 대망의 신종족 

「DEKAN」와「펫 시스템」、「결혼 시스템」등을 

탑재한다. 또한 이미지 캐릭터인 「 R.O.H.A.N 걸

즈」3명이 월 10회 정도 게임에 참가하여 유저와의 

대화와 이벤트 등을 실시할 예정이다. 참고적으로

「R.O.H.A.N 걸즈」는 본 작품의 커뮤니티 사이트 

「R.O.H.A.N 블로그」에도 도전한다고 한다. 

과금 체계를 살펴보면 「월정액 1,900엔의 포인트제」를 채용했다. 결제 방법은 

신용 ・카드 익사이트 포인트・WebMoney・NET CASH・BitCash등을 이용하여 

「R.O.H.A.N포인트(1포인트＝1엔。500포인트부터 구입 가능)」를 구입. 구입한 포

인트에서 매달 정기적으로 1900엔에 해당하는 포인트가 지불되어지는 형식이다. 또

한 금후 과금 아이템 등을 갖춘「프리미엄 서비스」도 제공할 예정. 

본 시스템은 정식 서비스 개시로부터 2주전후의 채용을 예정하고 있으나 10월25일

에서 10월31일까지 최대13%가 할인되는 예약 판매를 실시한다. 또한 11월1일에는 

매월10%가 할인되는 「R.O.H.A.N 오리지널 신용 카드」도 판매된다. 
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『소서리안 온라인』、11월16일부터 정식 서비스 개시 

 

(2006년11월2일) 

주식회사 전유사는 11월16일 17시부터 호스트 분

산형 MORPG『소서리안 온라인』의 정식 서비스를 

개시한다. 

『소서리안 온라인』은 일본 팔콤 주식회사의 간

판 타이틀인 PC게임「소서리안」의 온라인 버전. 

익사이트(운영), 일본 팔콤(라이센스 제공), 전

유사(개발)에 의한 3사 공동 타이틀로서 발매된

다. 참고적으로 원작은 각 시나리오의 퀘스트를 클리어하는 것이 기본이지만 온라 

인 버전에서도 그 스타일은 변하지 않는다.원작에서 엄선한 15편의 시나리오 중 정

식 서비스의 시점에서는 「사라져버린 왕의 지팡이」와「루시펠의 수문」의 플레이

가 가능하다. 

또한 과금 시스템은 「기본 플레이요금 무료+아이템 과금제」이지만 패키지 판매도 

실시한다. 패키지에는 한정 아이템인 「바이오니아 희귀 아이템 세트」를 첨부하였

으며 특정 던전에 도전할 수 있는 「첫 회 한정 패키지 버전」은 3000개 한정으로 

11월7일 13시까지의 완전 예약제로 판매된다. 

 

 

DEX, 포털 사이트「alteil 넷」오픈 

 

(2006년11월2일) 

주식회사 DEX 엔터테인먼트는 11월1일 포털 사이트 

「alteil 넷」을 오픈했다. 

「 alteil 넷 」 은 현재 DEX가 운영중인 카드 게임 

「 alteil ~신들의 세계 「 라바트 연대기 」 (이하, 

alteil) 」을 중심으로 한 「온라인 카드 게임 포털 

사이트」이다. 포털 사이트에서는 아바타와 채팅, 메

일 기능 이외에도 화이트 머니 시스템등을 탑재하여 

플레이 이외의 시간에있어서의 커뮤니케이션 촉진과 

온라인 카드 게임 시장의 인지도 향상을 꾀하고 있다. 물론「alteil」만이 아니라 

현재 개발중인 플래쉬 게임과 새로운 시스템등을 앞으로도 적극적으로 추가시킬 예

정. 

또한 이번 오픈에 맞추어 「alteil」에도 6개의 신기능(길드・화이트 머니・아바
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타・파트너・트레이닝・신(新)런킹)을 탑재했다. 

 

「트윈클」, 11월17일부터 파이널 테스트 개시 

 

(2006년11월6일) 

주식회사 가이악스는 11월17일 16시부터 온라인 레이싱 게임 「트윈클」의 파이널 

테스트를 개시한다. 

본 테스트에서의 신 요소로서 새로운 캐릭터「나쟈」와「트레인」을 탑재. 이것으

로 현재 공개중인 캐릭터로는「휘＆무」이외의 모든 캐릭터가 사용 가능하게 되었

다. 또한 캐릭터 이외에도 새로운 코스「Catherine」,

각 레이스에 설정하는 「게 

 

임 룰 제한 기능」, 게임 중에 얻은 칭호를 확인하는 

「칭호 이력 기능」을 추가한다. 

테스트의 수료일은 미정이지만 11월21일 16시부터 

11월22일 12시까지 과금 아이템 판매테스트를 겸한 

「아르고믹 마켓(게임 내 상점)오픈」도 실시한다. 

 

 

감마니아, 솔리드 네트웍스와 업무 제휴 

 

     （2006년 11월7일） 

 주식회사 감마니아 디지털 엔터테인먼트（이하 감마

니아）와 주식회사 솔리드 네트웍스는 감마니아가 운

영하는 GASH과금 게임 포털「GASH（갯쉬）」에서 솔리

드 네트웍스의「판타지 테니스」를 서비스하는 제휴를 

맺었다. 

 「판타지 테니스」는2˜4명까지 동시에 대전할 수 

있는 RPG요소를 가진 테니스 게임이다. 테니스를 즐길 

수 있는 것은 물론 아이템과 스킬을 사용한 멋진 플레이와 퀘스트를 클리어하여 

BOSS와 대결하는 RPG요소의 플레이 모드도 탑재되어 있다. 

 

『조이드 온라인 워즈』、오늘부터 정식 서비스 개시 

 

(2006년 11월7일) 

주식회사 다카라토미는 오늘(11월7일)부터 온라인 시뮬레이션 게임『조이드 온라인 

워즈』의 정식 서비스 및 기념 캠페인을 개시한다. 
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드디어 본격적인 가동을 시작하는 『조이드 온라인 워즈』. 이에 맞추어 공화국 측

의「프테라스」「실 드라이거」,제국측의「레들러」

「세이버 타이거」,그리고 유저에게 인기 높은 조이드

가 추가되었다. 또한 서포트 파일럿에는 애니메이션 

버전에 등장하는「스팅가」를 추가하였다. 

 

 

 

 

 

『쵸코트랜드』、11월8일부터 기간 한정 플레이오픈 실시 

 

(2006년 11월8일) 

주식회사 NHN JAPAN은 11월8일부터 11월29일까지 

온라인 게임 포털 사이트「한게임」에서 캐주얼 

MORPG『쵸코트랜드』의 기간 한정 플레이오픈을 

실시한다. 

『쵸코트랜드』는 간단한 조작으로 최대 6명까지 

동시에 즐길 수 있는 판타지 MORPG. 조작의 간략

화 등 초보자도 쉽게 즐길 수 있는 시스템을 구현

하면서도 장비에 의한 겉모습의 변화와 아이템 합

성 시스템 등 게임에 빠져들게 하는 요소들도 갖추고 있다. 

 

 

Ｃ＆Ｃ미디어, 넷 카페의 새로운 현금 결제 시스템 개발 

 

（2006년 11월9일） 

 인터넷 카페 지원 사업을 전개하고있는 씨앤씨 미디어는 온라인 게임의 사용 요

금을 넷 카페등에서 현금 결제할 수 있는 시스템을 개발했다.  

유저가 전용 넷카페에 설치되어있는 현금 결제 단말기에 현금을 넣고 온라인 게

임을 선택하면 영수증이 발행된다. 발행된 영수증에 기재되어 있는ＩＤ와 패스워드

를 컴퓨터에 입력하면 지불한 금액만큼의 게임 머니가 온라인 게임 속에서 사용할 

수 있게 된다고 한다. 올해 씨앤씨 미디어와 제휴하게 될 전국 약1500곳의 넷카페

에 단말기를 설치할 예정이다.  
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『R2BEAT』、업데이트 내용 공개 

 

（2006년 11월9일） 

주식회사 NeoWiz Japan은 11월8일 온라인 리듬 액션 게임『R2BEAT』의 업데이트를 

실시했다. 

이번 업데이트는「army 풍」「닌자 스타일」등의 

아이템과 스페셜 캐릭터「도로시」「에드워드」 , 

특수 효과가 탑재된 새로운 펫「미치르」, 그리고 

그 외에 새롭게 신곡 6곡을 탑재하였다 .그 중에서

도 주목해야 할 것은 태양 채널의 신곡「무한 도

전」. 이것은 같은 채널에 등장하는 NPC「실버」를 

이미지한 테크노 팝이다. 

 

 

『Master of Epic』、2007년1월부터 TV애니메이션 방송 개시 

 

(2006년 11월10일) 

주식회사 곤조 Rosso 온라인은 2007년1월부터 MMORPG

『Master of Epic』의 TV애니메이션「마스터 오브 에픽˜

The Animation Age˜」을 방송한다. 방송 내용은 원작의 

스토리에 따른 연속 드라마가 아니라 4종족(남녀) 8개릭터

를 각 코너(방송 1회당 7˜8 코너를 예정)에 배당하여 등

장시키는 버라이어티 형식. 다나카 마유미와 이노우에 카

즈히코등의 배테랑 성우진을 기용함으로 인해 폭넓은 연령

층의 주목을 받고 있다. 

 

 

『ECO』、「SAGA 5：창생과 전승의 섬」발매 

 

（2006년 11월10일） 

  www.gameinfinity.or.kr 

주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트는 12월8일 MMORPG『에밀 크로니클 온라인(이하

ECO)』에 새로운 에피소드「SAGA 5：창생과 전승의 섬(이하 SAGA 5)를 서비스 개시

한다.  

「SAGA 5」의 무대는 아크로니아 대륙의 남동쪽, 아

이언 사우스의 동쪽 앞바다에 떠있는「통카」. 고대

부터「창조적 활동」이 활발하게 이루어졌던 이곳에
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는 machinery 기능만이 아니라 세계에서 유일하게 비공정 기술이 전승되어졌다. 이

전부터 화제가 되었던「비공정 시스템」은 이 통카섬에서만 입수 할 수 있다. 

 

 

 

『홀리 비스트』、11월15일부터 정식 서비스 개시 

 

（2006년 11월10일） 

주식회사 감마니아 디지털 엔터테인먼트는 11월15일 18시부터 MMORPG 『홀리 비스

트』의 정식 서비스를 개시한다. 

서비스 개시에 맞추어 아이템 몰 역시 오픈된다. 감

마니아는 선언했던대로 아이템 몰에서 얻은 수익을 

재단법인 세계 자연 보호 기금 저팬(WWF 저팬)에 기

부할 방침이다. 「팬더 머리 모자」를 비롯한 기부 

대상 아이템에는 유저가 자유롭게 구입 금액을 설정

할 수 있는、「포인트 지정 구입 시스템」을 도입. 

이 시스템으로 인하여 구매액은 그대로 WWF저팬 에 

기부되어진다. 

또한 WWF저팬의 활동을 기본으로 한 게임 내 퀘스트도 서비스 개시 시점의 제1탄을 

시작으로 매달 하나씩 추가해나간다. 2007년4월까지 모두 클리어한 유저에게는 특

별 아이템을 증정할 예정이다. 

 

 

『FREESTYLE』 bj리그 타이업 이벤트 개최 

 

(2006년10월30일) 

주식회사 NHN JAPAN은 11월2일부터 11월16일까지 

온라인 바스켓 게임『FREESTYLE』의「개막 기념 이

벤트」를 개최한다. 

본 이벤트는 일본 프로 농구 리그인「bj 리그」의 

응원 기획이다. 본 작품의 오픈 서비스 개시 1주년

과 「bj 리그」의 시즌 2년째(11월4일)개시 시기가 

겹치는 것에서 본 타이업 이벤트의 개최가 결정되

었다. 

이벤트의 내용은「bj 리그」의 소속 8팀의 오피셜 유니폼을 6000BP 또는 10SP로 기

간 한정 판매하는 것. 또한 기간 중에는 획득BP를 2배로 설정하여 유저가 손쉽게 
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유니폼을 획득할 수 있게 하였다. 

 

 

 Game 인기 순위  

 

독자 투표 온라인게임 인기순위 

 

  ★ 독자 투표 온라인게임 인기순위는  www.gamingtv.jp 에서 2006년10월30일˜11월10일 

동안 일본 유저들이 투표 결과를 통해 집계된 순위입니다.  

 

 

정식 서비스 타이틀 

 

순위 게임명 퍼블리셔 유저 코멘트 

1 팡야 게임팟 
캐릭터가 마음에 든다. Season3도 플레이

해보고 싶다. 

2 메이플 스토리 넥슨재팬 
아이템＆MAP,퀘스트등의 탑재 속도가 만족

스럽다 

3 GunZ Online 주식회사 CJ인터넷 재팬 
플레이어의 실력에 의해 승패가 결정되는

점이 좋다. 

4 네오스팀 
주식회사 한빛 유비쿼터

스 엔터테인먼트 

정식 서비스 개시시점과 비교하여 최근 유

저의 수가 줄어든 것 같아 아쉽다. 

5 트릭스터 주식회사 지크레스트 
재미있지만 PC의 사양이 높아서 쾌적한 플

레이를 할 수 없는 점이 아쉽다. 

 

 

서비스 예정 타이틀  

 

순위 게임명 퍼블리셔 

1 북두권 온라인 주식회사 겅호 온라인 엔터테인먼트 

2 트윈클 주식회사 가이악스 

3 MONSTERFARM ONLINE 주식회사 게임팟 
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4 CABAL ONLINE 주식회사 게임팟 

5 BASTARD!! ONLINE 주식회사 테크모 

 

2005년 가장 재미있었던 온라인게임 

 

 

  ★ 일본에서는 아직 온라인게임 순위를 게재하는 미디어가 거의 없는 상황입니다. 이런  

상황 속에서 2005년 말에 대규모 프리페이드 카드기업인 주식회사 웹머니가 자사  

유저 12만을 대상으로 조사한 순위이며 참고자료로 사용하길 바랍니다.  

 

남성 유저 

 

순위 게임명 퍼블리셔 

1 라그나로크 온라인 주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 

2 팡야 주식회사 게임팟 

3 한게임 주식회사  NHN Japan 

4 메이플 스토리 주식회사 넥슨저팬 

5 RED STONE 주식회사 게임온 

 

여성 유저 

 

순위 게임명 퍼블리셔 

1  livly 아일랜드  주식회사 소니 커뮤니케이션 네트워크 

2 라그나로크 온라인 주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 

3 한게임 주식회사 NHN Japan 

4 팡야 주식회사 게임팟 

5 RED STONE 게임온 
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2006년 가장 해보고 싶은 온라인게임 

 

★ 일본에서는 아직 온라인게임 순위를 게재하는 미디어가 거의 없는 상황입니다. 이런  

상황 속에서 2005년 말에 대규모 프리페이드 카드기업인 주식회사 웹머니가 자사  

유저 12만을 대상으로 조사한 순위이므로 참고자료로 사용하길 바랍니다.  

 

 

 

남성 유저 

 

순위 게임명 퍼블리셔 

1 라그나로크 온라인 주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 

2 트릭스터+ 주식회사 지크레스트 

3 마비노기 주식회사 넥슨저팬 

4 요구르팅 주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 

5 메이플 스토리 주식회사 넥슨저팬 

 

 

여성 유저 

 

순위 게임명 퍼블리셔 

1 트릭스터+ 주식회사 지크레스트 

2 라그나로크 온라인 주식회사 겅호 온라인 엔터테이먼트 

3 두근두근 메모리얼 온라인 주식회사 코나미 

4 barvillage 주식회사 지크레스트 

5 한게임 주식회사 NHN Japan 
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  Hot Game 리뷰 
 

게임명 : 진 삼국무쌍 BB  

게임 개발 코  에  이 

게임 서비스 ELEVEN  UP 

서비스 개시 2006년 11월 1일 

장르 MMO 액션 

요금 시스템 월 정액 315 엔(세금포함)+ 종량 과금 

 

 게임 개요  

 

주식회사 코에이가 제작하고 주식회사 ELEVEN-

UP 이 서비스하고 있는 “진 삼국무쌍”. 본래 

삼국무쌍 시리즈는 위, 촉, 오 세 나라가 

경쟁했던 중국의 삼국시대를 무대로 한   3D 

액션게임으로서 삼국시대의 무장이 되어 무수의 

적군을 쓰러트리는 박진감이 유저의 인기를 모아 

플레이스테이션 2 의 게임으로서 큰 인기를 모았다. 

“진 삼국무쌍”의 PC 온라인 버전이 본 타이틀이다.  

유저는 캐릭터를 선택한 후 시나리오, 서버, 세력을 결정한다. 세력은 조조, 손견, 

유비, 동탁, 원소의 다섯 세력 중에서 선택할 수 있다. 세력 선택 후에는 전장에 

출격하여 적군을 물리치고 적의 거점을 점령한다. 마을에는 

“중매상”“행상”등의 상점이 배치되어 있으며 “중매상”에서는 유저간의 

아이템 매매, “행상”에서는 소비 아이템을 구입할 수 있는 아이템 과금 대응 

시스템이 도입되어 있다.  

 

 게임의 특징  

플레이스테이션 2 의 삼국무쌍 시리즈는 한 명의 

유저가 다수의 적을 한꺼번에 쓰러트리는 박진감 

넘치는 액션 게임으로서 인기를 모았다. “진 

삼국무쌍 BB”는 그러한 특징을 절묘하게 

구현해내고 있다. 온라인 게임이기 때문에 

플레이스테이션 2 와 같은 액션의 박진감을 

구현해내지는 못할 것이라는 예상도 있었지만 
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통신 속도에 의한 액션의 스피드감에는 그다지 위화감을 느낄 수 없다. 

프로그램으로 절묘하게 커버하고 있는듯하다.  

 

 그래픽  

삼국무쌍 시리즈는 하이 퀄리티의 

그래픽으로서 호평을 받은 게임이었다. “진 

삼국무쌍 BB” 역시 그러하다. 특히 선택의 폭이 

넓은 캐릭터 메이킹, 전투 액션신의 그래픽, 

마을과 필드의 그래픽은 수많은 온라인 게임 

중에서도 탑 클래스로 꼽힌다.  

 

 게임 시스템  

“진 삼국무쌍 BB”의 포인트는 전투 시스템이라고 할 수 있다. 1 회의 전투는 

30 분 정도 밖에 걸리지 않지만 다른 유저와의 협력, 대전 플레이에서는 자동 매칭 

시스템을 이용하여 혼자서도 플레이가 가능하다. 협력 플레이에서 승리하게 되면 

다른 유저가 손에 넣은 아이템과 똑같은 아이템이 팀 전원에게 나누어 지기 때문에 

팀원간의 아이템 쟁탈전을 방지할 수 있다.  

 

 캐릭터  

성별, 체형, 얼굴, 헤어스타일 등의 

기본적인 부분만이 아니라 목소리까지도 

커스터마이즈가 가능하기 때문에 유저는 

자신의 기호에 맞추어 약 10 만 종류 

이상의 조합을 통한 오리지널 플레이어 

캐릭터를 생성할 수 있다. 또한 게임 

전개에 맞추어 무기, 복장을 수집할 수도 

있다. ”진 삼국무쌍 BB”는 “야후 BB”의 회원 전용 서비스로서 운영되어지기 

때문에 “야후 BB”이외의 회선을 사용하는 유저의 플레이는 불가능하다.  

 

 운영 서비스  

“진 삼국무쌍 BB”를 서비스하고 있는 ELEVEN-UP 은 소프트 뱅크 그룹의 온라인 

게임 퍼블리셔이다. 현재 온라인 게임인”베르아일” 을 정식 서비스 중이나 

퍼블리셔의 경험은 거의 없다. 일본 국내의 주요 온라인 게임의 퍼블리셔에서 

우수한 인재를 적극적으로 채용 중이다. 
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 인기 

정식 서비스가 시작된 지 얼마 되지 않은 타이틀이기 때문에 회원 획득 단계에 

있다. ”야후 BB”의 회원 전용 서비스이기 때문에 회원 이외의 유저는 플레이 할 

수 없다는 점이 금후의 회원 수 증가에 영향을 미칠 듯싶다. 

 

 

  게임회사 소개 

 

 일본의 주요 온라인 게임 퍼블리셔 – 게임온（제 1 회） 
 

일본의 온라인 게임 퍼블리셔 중 매출액의 톱 클래스라하면 주식회사 겅호 온라

인 엔터테이먼트, 주식회사 스퀘어 에닉스, 주식회사 코에이, 주식회사 게임온, 주

식회사 게임팟, 주식회사 지크레스트, 주식회사 엔씨재팬, 주식회사 넥슨재팬, 그

리고  게임 포털로서 주식회사 NHN Japan등을 꼽을 수 있다. 

제 1회에서는 2005년에서 2006년에 걸쳐 매출이 꾸준히 증가하고 있는 주식회사 

게임온에 대해 살펴보기로 하자. 

 

[기업 데이터] 

 회사명：주식회사 게임온 

 URL : http://www.gameon.co.jp 

 대표：오오노 토시로 

 주소：동경도 시부야구 에비수1-3-1 아사히세메 

          에비수 빌딩 

 설립：2002년4월2일 

 자본금：4억9,900만엔 

 주요 주주：주식회사 e-삼성 재팬, 주식회사 소프트뱅크 인베스트먼트  

 서비스 타이틀 

『신 천상비』    http://1003b.gameon.co.jp/ 

『잠들지 않는 대륙 크로노스』  http://www.cronous.jp/ 

『뮤-기적의 대지』  http://www.muonline.jp/ 

『RED STONE』  http://www.redsonline.jp/ 

『SiLKROAD ONLINE』  http://www.silkonline.jp/   
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[기업 정보] 

주식회사 게임온은 『 천상비 』 로 게임 서비스를 시작하여 『 RED STONE 』

『SiLKROAD ONLINE』로 비약적인 매출 증가를 이루었다. 금년 8월에 주식 공개를 

예정하고 있었으나 회원 정보 누출로 인해 도중 하차되었다. 하지만 동경 증권 거

래소는 11월 8일 게임온의 mothers 상장을 재 승인하였다고 발표하였다. 

게임온이 주식 공개 예정 전에 발표했던 2005년도 매출액은 약 27억엔이었으며 

2004년과 비교하여 약 3배의 매출 증가였다.  

게임온의 성공 요인은 우수한 운영 스텝진에 의한 게임 서비스와 독자적인 마케

팅에 있다. 

우선 전자의 요인으로 스텝진의 기획력과 서비스 기술은 물론 게임 개발사와의 

밀접한 연계에 의해 유저의 니즈에 맞추어 신속하게 기획을 세운 이벤트 서비스와 

아이템 제작 등을 원인으로 들 수 있다. 

 후자의 독자적인 마케팅으로서 『한게임』을 이용한 집객, MSN메신저를 이용한 광

고 등 최초로 주식회사 게임온이 시도한 집객 방법은 현재 거의 모든 퍼블리셔에서 

모방하고 있을  정도이다. 

 

 

 일본의 주요 온라인 게임 관련 비즈니스 – 웹머니（제 1 회） 

 

일본의 온라인 게임 관련 비지니스에는 IDC, 결제 대행 서비스사, 게임 운영 수

탁 서비스사, 고객 지원 서비스사, 데이터 베이스 등의 솔루션을 제작하는 system 

integrator, 웹 제작사, 서버 감시 대행 서비스사 등이 있다. 

 일본에서는 온라인 게임이 비지니스로서 성립된 초기 단계부터 분업화가 진행되어 

다른 어떤 비지니스보다 합리적인 비지니스를 전개해왔기 때문에 여러 분야의 아웃

소싱 회사와의 연계에 의한 게임 운영 서비스가 진행되고 있다. 

  이와 같은 온라인 게임 관련 비지니스 기업 중 프리페이드 카드에 의한 결제 대

행 분야에 있어 가장 성공적인 예라고 할 수 있는 주식회사 웹머니를 살펴보기로 

하자. 
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[기업 데이터] 

회사명：주식회사 웹머니  http://www.webmoney.jp/ 

대표：미조구치 타츠야 

주소：동경도 시부야구 에비수1-23-23 에비수스퀘어 

설립：1999년4월1일 

자본금：1억4백만엔 

주요 주주：주식회사 페이스 

 

[기업 정보] 

주식회사 웹머니는 1998년부터 프리페이드 카드 WebMoney

（사진）의 판매와 결제 서비스를 시작하였다. 유저는 편의점 

등에서 WebMoney를 구입한 후 카드 뒷면에 적혀 있는 프리페

이드 번호를 입력하면 구입 금액 만큼의 컨텐츠 서비스를 받

을 수 있게 된다. 

현재 유저수는 약 300만명으로 거의 모든 온라인 게임 사이

트에서 이용 가능한 일본 최대 규모의 프리페이드 카드사이다. 

프리페이드 카드의 이용율은 게임 타이틀에 따라 조금씩 다르지만 신용 카드를 

비롯한 전체 결제 수단의 20˜40％를 차지하고 있다. 

가장 많은 이용자는 신용 카드를 소유할 수 없는 미성년자이지만 신용 카드와 달

리 개인 정보의 제공이 필요 없기 때문에 개인 정보 누출의 염려가 없다는 이유로 

20세 이상 유저의 이용 역시 많다. 

참고적으로 주식회사 웹머니의 주주인 주식회사 페이스는 한국 그라비티의 게임 

타이틀 『로즈 온라인』을 서비스하고 있다. 
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  일본 게임유관기관 소개 
 

일본의 게임 비지니스는 1978년  주식회사 타이토가 게임 센터를 대상으로 『Space 

Invaders』를 판매하여 큰 인기를 모아 게임 비지니스의 역사가 시작되었다고 일컬어

지고 있다. 

그 후 1980년 중반까지 주식회사 남코 （ 현 주식회사 반다이남코 홀딩스 ） 가 

『Galaxian』『ＰＡＣＭＡＮ』, 주식회사 세가（현 세가사미 홀딩스）가『HEAD ON』과 

세계 최초의 체감 게임『HANG ON』, 주식회사 코나미가 『스크램블』『그라디우스』

등의 게임을 제작・판매하여 인기를 모으는 등 아케이드 게임 비지니스가 성장하기 시

작한다. 

1983년에는 주식회사 닌텐도가 패밀리 컴퓨터（속칭 패미콘）를 발매. 또한 1985년

에   발매한 『슈퍼마리오』가 큰 인기를 모아 게임 시장의 급격한 확대와 함께 컨슈

머 게임기 비지니스가 탄생하게 된다. 패미콘 게임을 판매하는 게임 퍼블리셔, 게임을 

제작하는 게임 개발사라는 분업 시스템도 이 시기에 생겨났다. 같은 시기에 주식회사 

세가 역시SG-1000, SG-3000라는 게임기를 발매하였지만 인기를 끌지는 못하였다. 

한편 그 해 1983년에는 주식회사 코에이가『신장의 야망』,주식회사 에닉스가『포토

피아 연속 살인 사건』, 주식회사 허드슨이『로드 런너』라는 PC게임을 발매하여 큰 

인기를 모았으며 이것을 계기로 PC게임 비지니스가 성장하기 시작한다. 

이와 같이 일본의 게임 비지니스는 1980년대 중반부터 아케이드 게임, 컨슈머 게임, 

PC게임이라는 비지니스가 각각 게임 시장을 확대시키며 게임 산업을 형성해왔다. 

이러한 과정을 겪으며 성립된 게임산업에서 각 시장의 이익을 지키기 위한 업계 단

체가 탄생하였다. 

현재 일본에는 컨슈머 게임 관련 단체가 1곳, 아케이드 게임 관련 단체가 2곳 존재

한다. PC게임 단체는 없으나 임의 단체로서 온라인 게임과 성인PC게임 단체가 각각 1

곳씩 존재한다. 

이 단체들을 관할하는 정부 기관은 컨텐츠 산업 전반을 관리하고 있는 경제산업성이

다. 단 성인PC게임의 단체는 관할 외이다. 
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 사단 법인 컴퓨터 엔터테인먼트 협회  

（Computer Entertainment Supplier's Association）  http://www.cesa.or.jp/ 

 

컨슈머 게임의 업계단체로서 약칭 CESA. 설립은 1996년. 컨슈머  

게임 산업의 발전 및 진흥을 목적으로 하고 있다. 설립 당시에는 컴

퓨터 엔터테인먼트 소프트웨어 협회였으나 2002년에 명칭을 변경하였

다. 활동 내용으로서「CESA게임 백서」의 간행, 동경 게임쇼의 운영, 

CESA디베로퍼즈 컨퍼런스의 운영등을 담당하고 있다. 현재 회장은 스

퀘어 에닉스의 대표 와다 요이치씨이다. 

 

 사단 법인 일본 어뮤즈먼트머신 공업협회 

(Japan Amusement Machinery Manufacturers Association)   

 http://www.jamma.or.jp/ 

 

아케이드 게임센터용 기기을 제작, 판매하는 기업의     업계

단체로서 약칭 JAMMA. 1981년 임의 단체로 설립. 일본에서 역사

가 가장 긴 게임 관련 단체이며 1989년에 사단법인이 되었다. 

활동 내용으로서 아케이드 게임의 규격 표준화와 자주 규제 기

준의 제정, 불법 복사의 감시, 국내외의 관계단체와 관공서와의 

연계, 어뮤즈먼트 머신쇼(AM쇼/아케이드 게임 전시회)의 운영 등을 담당하고 있다. 현

재 회장은 주식회사 사미의 대표 사토미 히로시씨이다. 

 

 사단법인 전일본 어뮤즈먼트 시설 영업자 협회 연합회 

（All Nippon Amusement Machine Operators' Union）   http://www.aou.or.jp/ 

 

게임센터 등 유락 시설을 운영하는 기업의 업계단체로서 약

칭 AOU. 1985년에 임의 단체 전일본 어뮤즈먼트머신 오페레이

터 연합회로서 설립되었다. 1990년에 사단 법인이 되었다. 활

동 내용은 유락 시설 건전화를 위한 가이드라인 작성, 각 관계

업계 단체와 관공청과의 연계,    AOU 어뮤즈먼트 엑스포（AOU쇼/아케이드 게임 전시

회）의 운영 등이다. 현재 회장은 주식회사 타이토의 이사와 유키오씨이다. 
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 온라인 게임 포럼 

（Online Game Forum）  http://www.onlinegameforum.org/ 

 

 경제 산업성의 산업 크러스터 계획 사업（각 지역의 특성을 살

린 신 기술 개발, 벤처 기업 육성, 신 산업의 창출）의 일환으로

서, IT와 컨텐츠 비지니스 관련 벤처 기업의  80％이상이 집중되

어 있는 동경을 중심으로한 관동 지역에서 상기 기업의 지원과 

브로드 밴드 컨텐츠 비지니스의 창출을 목적으로 2003년 온라인 

게임 비지니스를 연구하는 온라인 게임 연구회가 발족되었다. 그 후  2004년에 온라인 

게임 퍼블리셔가 스스로 과제를 해결하고 비지니스를 추진하며 온라인 게임 시장을 활

성화시킬 목적으로 온라인 게임 포럼이 발족되었다. 활동 내용은「온라인 게임 시장 

통계 조사 보고서」의 발표, 온라인 게임 퍼블리셔의 자주적 운영 가이드 라인을 정한

「온라인 게임 가이드 라인」의 책정과 발표 등이다. 현재 경제 산업성 관동 경제 산

업국과 크러스터 매니저（산업 크러스터 계획 사업의 담당자）가 운영하고 있다. 일본 

온라인 게임 퍼블리셔만이 아닌 한국과 대만 등의 주요 퍼블리셔의 일본 법인도 참가

하고 있다. 현재는 임의 단체이다. 

 

 컴퓨터 소프트웨어 윤리 기구 

（Ethics Organization of Computer Software） 

http://www.sofurin.org/index.htm 

 

성인PC게임 퍼블리셔에 의해 구성되어진 임의 단체로서 약칭 

EOCS. 1992년에 설립되었다. 주요 활동으로서 성인PC게임 제작 기

준을 위한 윤리 규정의 제정・보급 및 계몽 활동으로 자주 규제의 

기준을 정하고 회원 기업의 발매 타이틀을 심사하고 있으나 법적 

구속력은 없다. 일본 내 5개의 현에서 컴퓨터 소프트웨어 윤리 기구를 성인 PC게임의 

심사 단체로서 인정하고 있다. 이사장은 주식회사 넥스톤의 대표 스즈키 아키히코씨이

다. 
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□ 자료 제공처 

회사명 : 주식회사 코라보(Collabo)  

TEL : 03-5225-2215 
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URL : www.collabo-inc.com 
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