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발표발표 순서순서

• PSP®® 소개

• 개발 환경

• PSP®® 개발자가 되려면…
• Q&A
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PSPPSP®® 소개소개
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PSPPSP®®

• PlayStation®®패밀리의 확장

• 새로운 개념의 “휴대용 엔터테인먼트 플랫폼”

• 어디서든 게임, 영화, 음악을 손 안에서!
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고기능고기능 휴대용휴대용 콘솔콘솔

• Dual MIPS R4000 32bit Core
• Advanced 3D Graphics Engine
• H.264/AVC Decoder

• 16:9 Widescreen TFT LCD
• Embedded WiFi (802.11b)
• Memory Stick PRO DuoTM
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UMD (Universal Media Disc)UMD (Universal Media Disc)

• Dual Layer: 1.8GB capacity 
• Protective case and shock proof
• Cheap and fast to manufacture
• Copy protection
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다양한다양한 입출력입출력 장치장치

• Memory Stick PRO Duo™
– 음악/이미지/동영상

– 게임 저장 데이터

• USB 2.0
–PSP PS2, PSP PC
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PSPPSP®® 통신통신 기능기능

• 온라인 게임이 가능한 무선 LAN (802.11b) 내장

• IrDA 포트
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PSPPSP®® 네트워크네트워크

• 두가지 모드 지원
– Infrastructure 모드 (eg. Hot spot/AP 접속)
– Adhoc 모드 (eg. peer to peer)

Adhoc
Mode

Infrastructure
Mode

AP
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Infrastructure Infrastructure 모드모드

• TCP/IP 프로토콜 사용

1. AP(엑세스 포인트)에 SSID로 접속

2. IP 어드레스 취득

3. 통신 개시
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AdhocAdhoc 모드모드

• 각각의 게임은 SSID를 보유

– 한 공간에 여러 게임이 존재할 수 있음

– 각 게임들은 고유의 SSID를 갖고 있으므로 쉽게 인식됨

– Sony 고유의 프로토콜 사용

• 최대 16명까지 접속 가능
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개발개발 환경환경
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PSPPSP®® 프로그래밍프로그래밍

• 한글 개발 문서 100% 제공

• GCC 기반의 컴파일러

• 미들웨어 지원 (IDE/graphics/physics…)
• High level libraries 
• Sample code 제공
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PSPPSP®® 개발개발 툴툴

• Host PC와 연결하여 디버깅

• UMD 드라이브와 DVD-ROM
드라이브 장착

• 배터리 에뮬레이션

• 무선 LAN 
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PSPPSP®® 개발개발 툴툴

모니터

PSP™

컴파일러

디버거

PSP™ 하드웨어 툴

LCD 컨트롤러 등

네트워크

테스트 실행/디버그 코딩/컴파일/디버그

개발용 PC
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IDEIDE
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PSPPSP®® 개발자개발자 서포트서포트 웹웹
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개별개별 질문질문
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게시판게시판 ((한국어한국어//영어영어//일본어일본어))
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Tools & MiddlewareTools & Middleware

• IDE and Compiler
– CodeWarrior, ProDG

• Graphics
– Maya, 3dsmax, iMageStudio, etc.

• Physics & A.I.
– Havok, Kynapse

• Integrated Game Development
– Renderware, ALCHEMY, etc.
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Tools & MiddlewareTools & Middleware

• Audio
– CRI Sound Factory, fmod

• Communication
– ITX(IrDA), GameSpy(Online), etc.
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PSPPSP®® 개발자가개발자가 되려면되려면

• SCEK Third Party Relations Div.에게 문의

–psp-license@scek.co.kr
– NDA와 라이센스 계약 필요

• 모든 계약 절차가 끝나면 …
– 개발자 웹 사이트 아이디

– 개발 툴 구입

– SDK 다운로드

– 한국어 기술 지원
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