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1억249만대1억1천37만대
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PSPPSP®®

60mmφ
Double layer 1.8GB
Secure ROM cartridge

• Unique ID
• Watermarks
• Encryption

Wide screen 16:9 TFT LCD (480 x 272)

MPEG4, MP3, ATRAC, AAC, …
3D graphics  
3D sound : 5.1 ch
USB 2.0
MemoryStick slot
Li-ion battery
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PSPPSP®® & Ubiquitous& Ubiquitous
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KT NESPOT & PSPKT NESPOT & PSP®®
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(2005.12.31 현재, SCEI)
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일본/아시아 북미 유럽

PSPPSP®® 누적누적 보급보급 수량수량

Total 15,000,000 PSP sold.
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(2005.12.31 현재, SCEI)

PSPPSP®® S/W S/W 누적누적 보급보급 수량수량
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Developers
in

Korea
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GloRace
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Astonishia Story
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Vulcanus
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DJ MAX Portable
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KR developersKR developers

스튜디오9무타쥬스2006-02-24

펜타비젼DJMAX PORTABLE2006-01-16

네오게임즈용쟁화투2005-12-30

스튜디오9윈 JPT2005-12-20

엔사이드핸딕2005-12-01

제페토불카누스2005-11-24

스튜디오9윈토익초급 RC/LC2005-11-18

손노리어스토니시아스토리2005-08-04

SCEK글로레이스2005-05-02

개발사Title EnglishRelease Dt

Total 10 titles  /  10 month
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On going KR titles.On going KR titles.

교육용타이틀시리즈스튜디오9

디지댄스 PSP이진공작

2차프로젝트준비손노리

2차프로젝트준비제페토

2차프로젝트준비네오게임즈

2차프로젝트준비펜타비젼

제목미정엔사이드

마그나카르타 PSP소프트맥스

에코니아(가칭)라이온로직스

팡야 PSP엔트리브

개발중의프로젝트

+ 4 more titles
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Development SupportDevelopment Support

PSP® 기술 지원 그룹

PSP® Dev. Net
개발 문서 및 웹사이트의 한글화

정기적인 개발자 컨퍼런스

PSP® 게임아카데미 교육 과정

툴 대여 프로그램

개발자 커뮤니티 운영
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PSP®

기획공모전
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PSP® 기획 공모전

개발사들의개발사들의 고민고민

1. 개발이힘들지않을까?
SCEK의여러기술지원
게임아카데미에서의 PSP®교육과정

2. 비용이많이들지않을까?
온라인게임 / 거치형콘솔게임대비적은비용

3. 개발완료후퍼블리싱은어떻게?
SCEK가퍼블리싱
국내외퍼블리셔소개
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본본 사업의사업의 목적목적

유망한국내개발사들에게 PSP®개발의
기회제공

우수한국내게임의해외진출모색

PSP®의여러기능중게임기능강조

국내개발사와 SCEK의Win-Win전략



Confidential

이런이런 기획을기획을……

PSP®의특성을잘살린기획
휴대용의특징을살린기획서

Game Sharing / ad hoc / WiFi
16:9의와이드스크린.

기존기획서의활용!
PC 패키지게임 / 모바일게임등
재미있는게임을빨리만들수있다!
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본본 사업의사업의 진행진행..

기획공모전접수

4월28일까지

KGDI 홈페이지

수상작발표

5월10일

심사

(기획서심사및방문심사)

프로토타입제작

(4~5개월)

프로토타입평가회

-수상이후 4~5개월후

- SCEK와퍼블리싱협의

-프로젝트마무리까지지속적인툴대여

-즉각적인툴회수

개발 및 타이틀발매절차
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문의문의 및및 연락처연락처

게임산업개발원

김정옥 대리

ai452@gameinfinity.or.kr

SCEK
김여명 Account Manager
liming@scek.co.kr
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