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주식회사엔터브레인
Ｎｏ.１게임잡지출판사

『 아카디아 』
아케이드게임전문잡지

『주간패미츠』
컨슈머게임종합잡지

『로그인』
ＰＣ게임전문잡지

아케이드 컨슈머 ＰＣ

『 Tech GIAN 』
미소녀게임전문잡지

미소녀



■일본 게임시장 규모(내수기준)추이（금액 기준）（단위：억엔집계기간：１９９９년１２월２７일˜２００５년１２월２６일）
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2000년 2001년 2002년 2003년 2004년 2005년 2006년
（예측）

2007년
（예측）

하드 1,847.8 2,027.1 1,663.7 1,236.7 1,116.1 1,639.6 2,417.8 2,198.3

소프트 3,251.8 2,820.0 3,046.8 3,075.1 3,164.4 2,907.7 2,918.2 3,160.9

합계 5,099.6 4,847.1 4,710.5 4,311.8 4,280.5 4,547.3 5,335.9 5,359.2



■2005년일본게임소프트연간매출(내수기준) ＴＯＰ20

（단위：장　　　집계기간：２００４년１２월２７일˜２００５년１２월２６일）

순위 하드 타이틀 제조사 발매일
가격

（세금포함）
장르

2005년
판매수

누계판매수

1 DS 오세요동물의숲 닌텐도 2005/11/23 \4,800 기타 1,169,757 1,169,757

2 PS2 그란투리스모4
소니컴퓨터

엔터테인먼트재팬
2004/12/28 \7,665 시뮬레이터 1,066,749 1,066,749

3 DS 도호쿠대학미래과학기술공동연구센터가와시마류타교수감수

뇌를단련하는어른의 DS 트레이닝 닌텐도 2005/5/19 \2,800 기타 1,011,341 1,011,341

4 DS nintendogs（닌텐독스）
시바and친구들／닥스훈트and친구들／치와와and친구들 닌텐도 2005/4/21 \4,800 시뮬레이션 965,665 965,665

5 PS2 월드사커위닝일레븐9 코나미 2005/8/4 \7,329 액션 923,288 923,288

6 PS2 진삼국무쌍4 코에이 2005/2/24 \7,140 액션 917,985 917,985

7 DS 부드러운머리학원 닌텐도 2005/6/30 \2,800 기타 875,371 875,371

8 DS 다마고치푸치푸치오미셋치 반다이 2005/9/15 \5,040 시뮬레이션 770,391 770,391

9 PS2 킹덤하츠Ⅱ 스퀘어에닉스 2005/12/22 \7,770 RPG 737,652 737,652

10 DS 마리오카트DS 닌텐도 2005/12/8 \4,800 액션 669,575 669,575

11 PS2 드래곤볼Z3 반다이 2005/2/10 \7,140 액션 642,424 642,424

12 GBA 갑충왕자무시킹 -그레이테스트챔피언으로의길- 세가 2005/6/23 \5,040 RPG 629,902 629,902

13 PS2 제3차슈퍼로봇대전α˜종언의은하로 반프레스토 2005/7/28 \8,379 시뮬레이션�RPG 602,695 602,695

14 PS2 드래곤볼Z 스파킹！ 반다이 2005/10/6 \7,140 액션 532,690 532,690

15 DS 포켓몬이상한던전파랑구조대 포켓몬 2005/11/17 \4,800 RPG 521,380 521,380

16 GBA 포켓몬이상한던전빨강구조대 포켓몬 2005/11/17 \4,800 RPG 517,484 517,484

17 DS 만져라메이드인와리오 닌텐도 2004/12/2 \4,800 액션 505,254 855,565

18 PS2
월드사커위닝일레븐8
라이브웨어에볼루션

코나미 2005/3/24 \7,329 액션 468,242 468,242

19 DS 점프슈퍼스타즈 닌텐도 2005/8/8 \4,800 액션 464,076 464,076

20 GBA 패미컴미니슈퍼마리오브라더즈 닌텐도 2004/2/14 \2,100 액션 457,558 1,034,264



■2005년일본제조사별소프트웨어판매수(내수기준)ＴＯＰ10

（단위：장　　　 집계기간：２００４년１２월２７일˜２００５년１２월２６일）

순위
전년
순위

제조사명
2005

연간추정판매（장） 점유율
2004

연간추정판매（장）

1 （－） 1 닌텐도 11,029,677 （↑） 19.9% 10,972,534

2 （↑） 5 반다이 5,543,911 （↑） 10.0% 4,079,982

3 （－） 3 코나미 5,075,434 （↓） 9.2% 5,484,634

4 （↑） 9 소니컴퓨터엔터테인먼트재팬 4,085,593 （↑） 7.4% 2,146,820

5 （↓） 2 스퀘어에닉스 3,604,403 （↓） 6.5% 6,844,177

6 （↑） 7 남코 3,356,662 （↑） 6.1% 2,778,220

7 （↓） 6 캡콤 3,298,474 （↑） 6.0% 3,168,369

8 （↑） 11 세가 2,765,432 （↑） 5.0% 1,558,764

9 （↓） 8 코에이 2,364,815 （↓） 4.3% 2,476,348

10 （↓） 4 포켓몬 2,293,532 （↓） 4.1% 4,475,913



■2005년일본제조사그룹별소프트웨어판매장수점유율(내수기준)
（집계기간：２００４년１２월２７일˜２００５년１２월２６일）

닌텐도
（닌텐도,포켓몬）

24.0％

반다이남코
홀딩스

（반다이,남코,
반프레스토,

선라이즈인더럭티브）
19.7％

코나미
（코나미,허드슨）

9.4％

기타12.2％

소니컴퓨터
엔터테인먼트재팬

7.4％

D3퍼브리셔
（D3퍼브리셔,ESP）

1.8％

스퀘어에닉스
（스퀘어에닉스,타이토）

6.9％

인덱스
（다카라,토미,아트라

스,
인터채널）

2.4％

코에이　4.3％

세가사미
홀딩스

（세가,사미）
5.1％

캡콤

6.0％



■일본게임시장규모(내수기준) 추이（금액기준）（단위：억엔집계기간：１９９９년１２월２７일˜２００５년１２월２６일）
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2000년 2001년 2002년 2003년 2004년 2005년
2006년
（예측）

2007년
（예측）

하드 1,847.8 2,027.1 1,663.7 1,236.7 1,116.1 1,639.6 2,417.8 2,198.3

소프트 3,251.8 2,820.0 3,046.8 3,075.1 3,164.4 2,907.7 2,918.2 3,160.9

온라인 - - 319.3 480.1 580.4 826.6 952.0 1,376.0

합계 5,099.6 4,847.1 5,029.8 4,791.9 4,860.9 5,373.9 6,287.9 6,735.2

온라인

소프트

하드



■일본온라인게임콘텐츠시장규모　（실적및예측치）

※2006년이후는예측치
※2005년온라인시장의경우 2005년도 2/4분기종료시점의실적으로부터추측한예상치입니다.
※단위：억엔
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■ＧＢＡ＆ＤＳ일본월간판매대수추이
（최종갱신일：2006년1월9일 집계기간：2004년12월2일˜2005년12월25일）
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누계：509.9만대
（˜2005년12월25일）

12월（GBA）

「포켓몬루비�사파이어」발매

12월（GBA）

DS예상：（약950만대）
（06년말）

「포켓몬
다이아몬드�펄」？

GBASP발매



■ＰＳ＆ＰＳＰ　일본월간판매대수추이
（최종갱신일：2006년1월9일 집계기간：2004년12월2일˜2005년12월25일）
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「FF7」발표

「FF7」발매
「DQ7」발표

PSP예상：약490만대
（06년말）



■Ｘｂｏｘ３６０　일본최신데이터
（집계기간：２００５년１２월１０일˜２００６년１월１６일）

◇Ｘｂｏｘ３６０　일본추정누계판매대수：107,800 대
◇Ｘｂｏｘ３６０　일본게임소프트추정누계판매장수ＴＯＰ５

단위：장

순위 타이틀 제조사명 발매일
가격

（세금포함）
장르

추정누계
판매장수

1 데드오어얼라이브 4 테크모 2005/12/29 \8,190 액션 71,742

2 릿지레이서6 남코 2005/12/10 \7,140 액션 42,870

3 퍼펙트다크제로 마이크로소프트 2005/12/10 \7,140 액션 24,125

4 니드포스피드모스트원티드 일렉트로닉아츠 2005/12/10 \7,140 액션 15,817

5 【eM】-eNCHANT arM- .FROM SOFTWARE 2006/1/12 \7,665 RPG 12,858



차세대키워드는네트워크

◆플레이스테이션　ＰＳ３

◆레볼루션




