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● 「goo 가　세가의 명작을 중심으로　On Demand 게임 서비스 개시

● 겅호의 매출 중 96.3%가 라그나로크 온라인 서비스를 통해 얻어짐

● 에밀 크로니클 온라인」오픈β 개시 기념 컨퍼런스를 박물관에서 개최

● 온라인 게임이 「즐겁다」라고 느끼기까지 약 3 일정도 소요
　　

-　Another Me for Gamers 조사

● HNH Japan, 한국의 온라인 대전 농구 「FREESTYLE」를 일본에서 전개

● livedoor GAMES, 「엠파이어 어스 II- 일본어판」올 가을 발매 개시

● 　일본 PC 게임 랭킹 (2005년 8월 16일 집계)
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● 「goo 가　세가의 명작을 중심으로　On Demand 게임 서비스를 제공 개시

goo 게임은 8월 12일부터 On Demand 게임　서비스 「goo 게임 On Demand」를 개시했다.
세가(68 타이틀), KID(3 타이틀), System Soft 알파(6 타이틀), 기타(15 타이틀), 합계 92 타이틀이
제공된다.

이용 방법은 goo　ID를 이용하기때문에 결제를 위한 등록이 필요하다.
「goo 게임 On Demand」에서는 패키지의 다운로드나 인스톨이라고 하는 작업없이 「뷰어」라는 전용
소프트를 통해서 게임을 플레이가 가능하다.
더우기 고사양 그래픽 환경이나 하드 디스크 공간을 필요로 하지 않는 것이 메리트가 된다(뷰어의
다운로드 사이즈는 680 KB정도).

게임은 1 타이틀 단위로 구입이 가능하지만, 「식 신의 성」 「슈퍼 에어 컴배트 II」
「티르·나·노그〈다나의 후예〉」라는 명작 소프트에서부터 「골프」,「리버시」 「당구」등의
캐쥬얼 게임까지 지정 20 타이틀을 1개월 30시간까지 즐길 수 있는 「goo 월간 팩」(월정액
1,050엔)등이 준비되어 있다.
타이틀은 향후 지속적으로 추가될 예정이다.
또한, 5 타이틀의 1일 팩 제공도 6 패턴으로 준비되어 있다.

판타지스타 시리즈 작품이 망라된 「판타지 스타팩 1」, 「렌타히로」나 「더·슈퍼인II」가
포함되어 있는 「메가드라 정평 세트」, 「죽음의 미궁」 「16 t」등등 전설의 컬트 게임이 수록되고
있는 「게임 도서관 미니 게임 팩 1」이 추천 타이틀이라고 한다. 이러한 팩들은 525엔/24시간으로
제공되고 있다.
향후에는 「goo 게임 On Demand」에서 「Broken Sword 3:The Sleeping Dragon(일본어판)」 「Knights 
of the Temple 2(일본어판)」 「THE 장기」등의 제공도 예정하고 있다.

● 겅호의 매출중 96.3%가 라그나로크 온라인 서비스를 통해 얻어짐 . 결산보고를

통해 밝혀지다

2005년 3월에 상장한 겅호·엔터테인먼트의 평성 17년 12월기(2005년 1월 1일~6월 30) 결산보고서가
공개되었다.　결산 보고서에 따른 매출은 23.12억엔.
전년 동월 대비 3.49억엔이 증가 되었다.
그중에서「라그나로크온라인」관련 매출은 96.3%로 동 타이틀의 영향력이 상당히 높음을 엿볼 수
있다.
영업이익은 2.21억엔, 경상이익은 2.42억엔, 순이익은 1.09억엔.
「중장기적인 회사의 경영전략」으로서 「멀티 타이틀화의 추진」과「오리지날 온라인 게임의
개발」이며 「요구르팅」「ECO」등의 신규 타이틀은 이러한 전략에 의해 릴리스 되고 있는 것으로
발표되었다.

의외의 부분으로는 「사업관련 리스크」로서 Gravity사와의 계약은 유한 계약이라는점.
계약기간이 만료했을 경우 「라그나로크온라인」서비스를 할 수 없게 될 가능성이 있다는 부정적인
가능성도 엿볼 수 있었다.

동 보고서는 총4 페이지로 구성,「회사가 대처해야 할 과제」로서 「해당
컨텐츠(「라그나로크온라인」)의 의존도를 낮춘다」가 가장 큰 사내 관심사이며 향후 겅호
엔터테인먼트의 다양한 타이틀 전개가 시장에서 주목 받을지가 기대된다.
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● 「에밀 크로니클 온라인」오픈β 개시 기념 컨퍼런스를 박물관에서 개최

겅호 온라인 엔터테인먼트는 MMORPG 「에밀 크로니클 온라인」(ECO)의 오픈 베타 테스트를 8월
19일(금)15시부터 개시하였다.
8월 17일에는 동 발표회로 우에노의 국립 과학박물관에서 「유저＆프레스 컨퍼런스」를 개최했다.

즐기면서 치유되는 「하트풀 온라인 RPG」라는 신장르, 경쟁이 아닌 공생을 목표로 한 세계관, 
「에밀 크로니클 온라인」의 약칭 「에코(ECO)」에서 느껴지는 에콜로지의 테마성, 그리고 사랑, 
지구박람회 협찬등과 관련하여 우에노 과학박물관이 컨퍼런스 회장으로 선택된 것 같다.
인솔 되어 관내를 관람하는 유저나 프레스의 집단이 이동하는 모습은 마치 초등학교 시절의 소풍
같았고, 다양한 표본이나 박제, 공룡의 뼈에 둘러싸인 회장에서의 발표는 환상적이고 웅대한
분위기였다.

박물관이라는 공간을 풀로 살린 독특한 유저＆프레스 컨퍼런스가 되었다.
발표시에는 브로콜리, 겅호, 헤드 락의 제휴 3사 사장들의 인사가 이어졌으며 각 플로어를
이동하면서 향후의 스케줄이나 마케팅 플랜이 소개되었다.

겅호-모리시타 사장에 의하면 지난 8월 16 일 시점의 테스트 참가자는 9만 5천명 이상이며
오픈β테스트는 10만명넘는 인원으로 출발이 가능하다고 하였다.
오픈β테스트는 8월 19일(금)15시부터 3개의 월드에서 개시.
오픈β테스트에 맞추어 시스템의 대폭 업데이트가 된다.
우선 월드명은 투표의 결과 대로 제1 월드가 「르피나스」(꽃말：당신은 나의 평온함), 제2 월드가
「클로버-」(꽃말：행복), 제3 월드가 「후리지아」(꽃말：자애)되었다.

주목의 마리오네트 시스템에 대해서는 5 종류가 추가되어 총 11 종류가 된다.
노점을 위탁할 수 있을 뿐만 아니라 「아이템 수집 기능」이 추가되었다.
또 커뮤니티의 강화 방안으로 「에코뮤니티프란」이 9월부터 실시된다.

스텝들에 의한 브로그 「ECO 브로그」, 인터넷 라이브 「ECO 방송국」, 메일 매거진 「ECO 신문」, 
BGM 소개의 「ECOMUSIC」등이 예정되어 있다.
또, ECO 공식 사이트에서는 마리오네트에 초점을 맞춘 FLASH 애니메이션 「마리오네트 그림책」이
새로 연재된다.

이러한 전개에 발 맞추어 겅호는 전국적으로 광고 전개도 일제 개시할 예정 이라고 한다.
ID취득자에게 비매품 「ECO캔」을 즉시 선물 하는 「ECO캔 겟트 캠페인」을 전국의 게이마즈, Wonder
Goo, 공인 넷 카페의 합계 382 점포에서 순차적으로 개최한다고 한다.
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● 온라인 게임이 「즐겁다」라고 느끼기까지 약 3 일정도 소요
　　 -　Another Me for Gamers 조사

커뮤니티 사이트 「Another Me for Gamers」는 2005년 7월 18일(목)~7월 31일(수)까지의 기간동안
온라인 게임 유저들에게서 설문조사를 실시하여 해당 결과를 발표했다.

온라인 게임이 「즐겁다」라고 느낄 때까지는 3 일정도라고 대답한 플레이어가 전체의 29%.
그 이유로서는 「고정적인 게임 동료가 생겼다」 「낯선 유저가 도와 주었다」 등, 게임 친구와의
교류를 예로든 플레이어가 60%에 이르렀다.

「Another Me for Gamers」는 게임 프렌드 검색 기능·길드 페이지·비밀의 페이지 등 온라인
게이머에게 편리한 커뮤니티 사이트.

● HNH Japan, 한국의 온라인 대전 농구 「FREESTYLE」를 일본에서 전개

NHN Japan은 한국 JCE사가 개발한 온라인 농구 게임 「FREESTYLE」의 일본내 서비스 독점 공급권을
취득했다고 발표했다.

「“스포츠”를 인터넷 게임으로 즐긴다」 「인터넷 스포츠」의 일환으로서 기획한 「FREESTYLE」은
3대 3의 스트리트 농구 「3 on 3」을 소재로 한 농구 게임.
한국에서는 2005년 3월부터 정식 서비스가 개시되어 동시 접속자수가 80,000명을 넘는 인기 게임. 
일본 내 클로즈드β테스트는 2005년 가을부터 개시될 예정.

● livedoor GAMES, 「엠파이어 어스 II- 일본어판」올 가을 발매 개시

라이브도어의 게임 브랜드 livedoor GAMES는 「엠파이어 어스 II일본어판」과「F.E.A.R. - 영문판」
을 올가을 발매한다고 발표했다.

「엠파이어 어스」는 리얼타임 시뮬레이션으로 원시시대로부터 가까운 미래까지 문명을 진보시켜
적과의 전쟁에 승리하는 장대한 스케일의 작품.
캡콤에서 발매된 전작이 평판이 좋았던 만큼 이번 작품에도 기대가 모아진다.

발매 시기는 2005년 가을로 미정.

「F.E.A.R.」의 장르는 FPS (일인칭 시점 슈팅).
공포 요소＋리얼한 총기 액션이 믹스된 작품.

발매 예정은 2005년 가을이지만 해외에서는 오리지날판이 2005년 10월 발매 예정이 어서 그와 비슷한
시기에 발매된다고 한다.

양쪽모두 기본 스타일의 멀티 플레이에 대응하고 있다.
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● 일본 내 PC 게임 (팩케이지) 순위 2005년 8월 16일 집계

미디어 카이트AI 장기20

소스 넥스트징기스칸 설명첨부 슬림19

미디어 카이트AI 마작18

EA심씨티 4 딜럭스17

스퀘어 에닉스Final Fantasy XI (엔트리 디스크 2005)15

EA울티마 게임타임 18015

프론티어 그루브Knight Online 스타터 킷 (문명개화 킷)14

EA울티마 게임타임 9013

소스 넥스트삼국지 VII 설명문첨부 슬림 패키지판12

고에이대항해 시대 IV 설명문첨부 슬림 패키지판11

일본 팔콤이스 -페르가나의 맹세— 첫회 특전판 DVD-ROM판10

고에이신장의 야망 온라인 (비룔의 장)9

고에이신장의 야망 (혁신) 프리미엄 BOX8

소스 넥스트신장의 야망 (암세기 설명서 첨부 슬림팩)7

EA울티마 게임타임 306

EA울티마 온라인 무검 천지 업그레이드 판5

스퀘어 에닉스
PlayOnline/Final Fantasy XI 

프로만시아의 주박(呪縛) 올인원
4

EA울티마 온라인 (보석의 수인 업그레이드 전용판)3

고에이신장의 야망 (혁신)2

EA배틀필드 21

발매원타이틀 명순위


