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● MPT와 그라비트, 호텔 전용 게임 온 디맨드(on demand)서비스 관련 제휴

● 한게임 재팬, 「천상비」와「뮤 기적의 대지」 6월말로 서비스 종료

● Game.excite에 「shockwave.com」의 타이틀 등장

● 한게임 「로즈온라인」서비스 개시

● MMORPG 「뮤」, 다수의 계정(ID)의 해킹 사건 발생

● 일본 텔레비젼 게임 상업 조합, 제4회 통상 대표회를 개최,
CERO 규정 게임 소프트 판매의 자주규제에 대한 요청

● CESA, 2004년 가정용 게임 총 출하 규모를 발표

● 일본 PC 게임 랭킹 (2005년 5월24일 집계) 
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● MPT와 그라비트, 호텔 전용 게임 온 디맨드(on demand)서비스 관련 제휴

엠·피·테크놀로지(MPT)와 그라비트는 일본 국내외의 호텔전용 게임 온 디맨드(on demand) 서비스와
관련 업무 제휴 발표를 했다.
MPT의 전개하고 있는 셋탑 박스를 베이스로 한 비디오·온 디맨드(on demand) 서비스에 그라비트가
제공하는 게임들을 추가하는 방식으로 전개 될예정이며 그라비트의 G-cluster 시스템과 MPT의 호텔 과금
시스템을 연동, 호텔 과금 시스템에도 대응한다고 한다.

G-cluster는 서버 측에서 게임을 실행하는 방식이어서 셋탑 박스 측의 사양에 관계없이 게임을 On 
Demand 로 제공할 수 있는 게임 전달 시스템이다.

● 한게임 재팬, 「천상비」와「뮤 기적의 대지」 6월말로 서비스 종료

포털 사이트 「한 게임」은 현재 서비스중인 MMORPG 2 종류의 서비스를 종료한다고 발표했다.

대상 게임은 「천상비」와「뮤 기적의 대지」로 2005년 6월 30일(목) 종료된다.
기존 유저의 오피셜 사이트로 이관은 가능하며, 이에 따른 접수는 「한게임 천상비」,「한 게임 뮤」 의
공식 사이트로부터 실시한다고 한다. 

이관의 접수 기한과 플레이 티켓 판매는 6월 30일(목)까지라고 한다.

● Game.excite에 「shockwave.com」의 타이틀 서비스

익사이트의 게임 포털 사이트 「Game.excite」에서 전미 히트의 게임이 서비스 된다.
미국의 게임 포털 사이트 「shockwave.com」으로부터 액션 퍼즐 「Dynomite DELUXE (다이나마이트
디럭스)」, 「ZUMA DELUXE(즈마 디럭스)」, 볼링 게임 「Gutterball(가터 볼)」, 물고기 육성 게임
「Insaniquarium DELUXE (인사니크와리움 디럭스)」, 퍼즐 게임 「Mahjong Towers II(마작 타워
2)」의 5 개 타이틀이 서비스될 예정이다.

가격은 2,100엔(세금 포함)~2,500엔(세금 포함)으로 결제는 익사이트 ID로 로그인 뒤 신용카드로
가능하다.

각 타이틀마다 30 분의 무료 체험 서비스를 제공한다. 

Game.excite에서는, shockwave.com의 해외 게임을 수시 추가해 나간다고 밝혔다.



GITTIS　Japan Newsletter 
제 10 호

JAPAN GAME NEWS

● 한 게임 「로즈 온라인」서비스 개시

게임 포털 사이트 「한게임 재팬」은 2005년 5월말부터 한게임 사이트에서 MMORPG 「로즈 온라인」
오픈 베타 서비스를 실시한다고 발표했다.

오픈베타 와 동시에 「로즈온라인」스타트 업 캠페인도 실시된다고 한다.
응모자 전원에게 한정 이벤트로 「게임 연동 아바타(Avatar)」1개가 주어지며 추첨을 통해 200명에게
한게임 오리지널 「로즈온라인」마우스 패드가 선물 된다.

「게임 연동 아바타(Avatar)」는 한게임의 아바타(Avatar)용 아이템으로도 「로즈온라인」 아이템으로도
사용할 수 있다고 한다.

「로즈 온라인」은 동화와 SF를 융합시킨 MMORPG로 2004년부터 베타 테스트를 실시하고 있다.
7개의 혹성을 무대로 공성전과 혹성간의 충돌 「혹성전」이나 리얼 경제 시스템 등이 특징으로, 공성전용
머신 「캐슬 기어」나 이동용의 「카트」 등 다채로운 탈 것 등도 등장한다.

● MMORPG 「뮤」, 다수의 ID(계정)의 해킹 사건 발생

게임온은 자사에서 서비스하는 MMORPG 「뮤~기적의 대지」에 불법 해킹이 있었다고 발표했다.
잇따른 계정 도용, 아이템의 도난에 따라 실시된 조사를 통해, Web 서버로부터 해킹의 흔적이
발견되었다고 한다.
2005년 5월 25일 현재 부정사용으로 보고된 ID는 1,590건.
아이템의 복구 작업에 관해서는 진척 상황을 공식 사이트를 통해 게재한다고 한다.

게임의 불법 해킹에 대해서는 작년 말부터 「뮤」의 플레이어 커뮤니티에서 화제가 되어 왔으며, 이번
발표를 통해 그러한 소문이 사실로 드러났다고 하겠다.

1,000 건 이상의 ID가 불법으로 이용된 예는 실로 드문 케이스라고 할 수 있을 텐데, 실제 피해는 이를
웃도는 숫자로 예상된다. 공식 웹사이트에 4월 28일자로 게재된 정보에서는 이번 해킹과 관련된 계정이
2,090건이 존재한다고 보고되고 있어, 보안에 관해 대폭적인 재검토가 요구되고 있다.

지금까지 개인정보가 불법적으로 이용된 적은 없다고 보여지지만, 향후의 피해 확대가 염려된다.
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● 일본 텔레비젼 게임 상업 조합, 제4회 통상 대표회를 개최, 
CERO 규정 게임 소프트 판매의 자주규제에 대한 요청

일본 텔레비젼 게임 상업 조합은 제3회 통상 대표회를 5월 27일에 개최했다.

회장에서는 조합의 이사장을 맡고 있는 아라타니 유지씨가 참석하여 진행을 하였고, 카나가와현이
“잔학성”이나“폭력성”표현이 있는 게임 소프트 한 작품을 「유해도서류」로 지정한 것 등, 외부
의견을 수렴, CERO(컴퓨터 엔터테인먼트 레이팅 기구) 가 규정한 18세 이상을 대상으로 한 소프트의
판매에 대해 판매점 차원에서 19세 이하에게 판매를 자숙해줄 것 등을 요청하여 철저히 실시해 나갈 것을
최대 과제로 보고했다.

또, 매년 오사카에서 행해지고 있는 「Games Japan Festa」의 2005년도 개최 개요도 발표되었다.
제4회를 맞는 금년도는 11월 12, 13일 양일간 마이 돔 오사카 1 F홀에서 행해진다고 한다.
2006년에는 나고야에서도 개최를 예정할 예정이라고 한다.

「연말에는 Xbox 360, 내년 봄에는 플레이 스테이션 3, Revolution의 발매가 예정되어 있어 한층 더
업계의 활성화가 예상된다」라고 아라타니 유지씨는 밝혔다.

개최 개요에 의하면 차세대 게임기의 특별 스테이지나 차세대 게임기의 특설 부스 설치 등도 예정되어
있으며, 또한, 입구, 접수대 부근에 선전용의 현수막을 설치하거나 발매 예정 타이틀의 무비 상영 등도
검토되고 있다고 한다.

2004년에 개최된 제3회의 Games Japan Festa in OSAKA에서는 닌텐도 DS는 체험관이 설치되었지만, 
같은 연말에 발매된 PSP는 출전되지 않아 관람객들로부터 불만이 터져나왔는데, 금년 제4회에는 어떠한
형태로 각 차세대 게임기들이 선을 보일지 매우 기대되는 바이다.

□일본 텔레비젼 게임 상업 조합의 홈 페이지
http://www.games-j.or.jp/

http://www.games-j.or.jp/
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● CESA, 2004년 가정용 게임 총 출하 규모를 발표

사단법인 컴퓨터 엔터테인먼트 협회 (CESA)는 지난 26일, 2004년 1월부터 12월까지의 일본의 가정용
게임 산업에 관한 각종 데이터를 발표했다.
본 데이터는 보다 자세한 데이터를 더해 7월경에 CESA로부터 「2005 CESA 게임 백서」로 발간될
예정이다.

2004년도의 하드와 소프트의 총 출하 액수는 9,091억엔으로 2003년의 1조 1,344억엔보다 감소했다.
그러나, 이 중에서 소프트웨어만의 수치를 뽑아낸 총 출하 액수는 4,684억엔으로 집계되어 2003년의
4,299억엔에 대비 증가된것으로 발표되었다.

본 소프트웨어의 총 출하액의 내역은 국내가 2,358억엔, 해외가 2,327억엔이며 양쪽 모두 증가한 것으로
집계되었다.

특히 해외에서는 1,993억엔에서 2,327억엔으로 대폭적인 증가가 집계되었다.
이 점에 대해 CESA는 대작 소프트가 투입된 점과 연말에 발매된 신형 휴대 게임기용 소프트웨어가 큰
역할을 한 것 기인한다고 발표했다.

반대로 하드웨어는 2003년의 7,045억엔에서 4,407억엔으로 대폭적인 감소가 집계되었다.
원인은 하드웨어의 가격인하가 쿤 요인 이었으며 신형 휴대 게임기도 발매 1개월 밖에 경과하지 않았
기 때문에 큰 영향을 주지 않았다.
CESA는 본 출하 규모를 기초로 일본 국내 총 시장 규모를 4,361억엔으로 추정하고 있다.

□ CESA의 홈 페이지
http://www.cesa.or.jp/

http://www.cesa.or.jp/
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● 일본 내 PC 게임 (팩키지) 순위 2004년 5월 24일 집계

고에이Winning Post 720

스퀘어 에닉스
PlayOnline/Final Fantasy XI 

프로만시아의 주박(呪縛) 확장 데이터 디스크
19

소스 넥스트신장의 야망 (암세기 슬림팩)18

미디어 카이트AI 마작17

프론티어 그루브Knight Online 스타터 킷 (문명개화 킷)16

스퀘어 에닉스FINAL FANTASY XI 엔트리 디스크2005 15

사이버 프론트하프 라이프 2 (완전 일본어 판)14

IRI 마스 & 테크놀러지위자드리 외전13

EA신장의 야망 온라인 (비룔의 장)12

제너럴 서포트항모 전기 2 초회 한정판11

EA심 씨티 4 딜럭스10

엔씨 재팬리니지 클로니클 3 (Rise of Darkness) 비기너스 킷9

EA울티마 게이타임 1807

고에이대항해 시대 온라인 (PORTO ESTADO)7

EA울티마 게임타임 906

EA울티마 온라인 무검 천지 업그레이드 판5

사이버 프론트A7 열차로 고!4

EA울티마 게임타임 303

스퀘어 에닉스
PlayOnline/Final Fantasy XI 

프로만시아의 주박(呪縛) 올인원
2

엔씨 재팬리니지 클로니클 3 (Rise of Darkness) 마스터 킷1

발매원타이틀명순위


