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● 디지털 컨텐츠 협회, 「디지털 컨텐츠 그랑프리」수상작을 발표

디지털 컨텐츠 협회(DCAj)는 디지털 기술을 활용한 컨텐츠와 서비스, 시스템등을 대상으로 한 「 제19회
디지털 컨텐츠 그랑프리」의 시상식을 개최했다.
수상작품은 이하와 같으며 히트 컨텐츠 부문 그랑프리를 드래곤 퀘스트 VIII가 수상한 것 이외에 서비스
시스템 창출 부문에서 닌텐도 DS의 무선 시스템이 우수상을 수상하였다.

■ 국내 부문

● 서비스·시스템 창출 부문

그랑프리(경제 산업 대신상)：
· ComicStudioEX Ver.3.0(세르시스)

우수상：
· EZ 「벌노래 풀」(KDDI)
· jig 브라우저(jig.jp)
· 소셜 네트워킹 서비스 「mixi(믹시)」(이 머큐리)
·「닌텐드 DS」의 무선·시스템(닌텐도)

● 히트 컨텐츠 부문

DCAj 회장상：
· 드래곤 퀘스트 VIII 하늘과 바다라고 저주해지고 해 희군(스퀘어·에닉스) 

우수상：
· 이노센스(감독：오시이 마모루/제작：프로덕션·아이지)
·「오니 무사 3」오프닝 시네마 디크스(ROBOT)
· 전철남 (신쵸오샤/남자들이 뒤로부터 총격당하는 장면 / 2 채널)
· MINI CONVERTIBLE.”How to Jump” (BMW MINI 디비전/이디옷 대표이사)

■ 해외 부문

우수상：
· Wild rose(Han Byung A / 한국)

한국 문화 컨텐츠 진흥 원장상：
· ESPERANTO(Oh Ja-Kyun / 한국)

대만 디지털 컨텐츠 산업 프로모션 오피스 원장상：
· The Fashionable vs the Antiquarian(Brogent Technologies Inc./ 대만)

특별상：
· Tockie, The Blue Rabbit(Tee Youk Yeo / 캐나다)
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● 건담 UC.net, 서비스 개시를 연기.여름부터의 개시 예정

MMORPG 「유니버설 센츄리 닷 넷·건담 온라인」(건담 UC.net)은 서비스를 연기한다고 발표했다.
지금까지는 2월 14일에 패키지의 판매와 서비스의 개시를 예정하고 있었지만,  올 여름으로 연기된다.

현재 반다이는 동 타이틀의 베타 테스트를 진행하고 있지만 「아직 의견이 많이 나오고 있어 이를 반영
시키기 위해서 연기를 단행했다」라고 하고 있다.

또한 베타 테스트는 현재도 계속해 제공되고 있지만 종료의 시기는 아직 미정.

● 한 게임, 미성년 유저의 이용 계몽을 실시

NHN Japan 이 운영하는 게임 포털 「Hangame(한 게임)」은 20일, 미성년 유저르 대상으로한 계몽
활동의 일환으로서 입회, 회원 등록시에 승인 확인의 수속을 1 항목 추가한다고 발표했다.

이번에 추가되는 것은 「등록 확인 화면」으로, 이것은 유저의 등록에 부하를 거는 것이 아닌
어디까지나 저연령층 유저에게로의 이용 계몽의 하나로서 실시되는 것이라고 하고 있다.

이 화면은 등록시에 생년월일이 미성년으로 분류되는 유저에 대해서 경계체제로서 표시되는 것으로
보호자가 한 게임 컨텐츠를 이용하는것에 대해 이해하고 있는지 어떤지 동의를 취하는 것이다.

한 게임에서는 미성년자의 입회시에 「자신이 미성년인가?」 「인터넷의 커뮤니티에 자신이 지금부터
참가하는것」에 자각을 주어 주의를 주는것으로 넷상의 트러블을 미리 막는 1개의 수단이 되도록
하는것을 목표로 하고 있다고 한다.
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● 익사이트, Macintosh 유저 전용 온라인 게임 서비스 「GameX for Mac」를 개시

익사이트는 게임 포털 「Game.excite」를 통해 Macintosh 유저전용 PC게임 서비스 「GameX for 
Mac」서비스를 개시했다.

이와 동시에 초심자전용 캐쥬얼 게임 사이트 「Creamsoda」도 Macintosh 유저 전용에 대응 하도록
한다고 한다.

요금은 2 종류로 1시간 플레이 티켓이 200엔, 8시간 플레이 티켓이 500엔(각각 세금 포함)으로 구성
되어 있다.

또한, 보다 고해상도로 즐길 수 있는 옵션도 준비되어 있어 월정액 315엔(세금 포함)으로 선택하여
즐길 수 있다.

GameX for Mac은 그라비트사의 게임 스트리밍 기술 「G-Cluster」를 이용해 제공되고 있어 전용
viewer 「GC Mac Viewer」를 한번만 인스톨 하면 서비스내의 게임 컨텐츠를 다운로드 및 인스톨하는
번거로움 없이 다양한 게임을 즐길 수 있다.

플레이시 On Demand 전송 기술을 사용하고 있어 네트워크에 상시 접속되어 있을 필요가 있다.

서비스 개시시에 제공되는 게임은 뿌요뿌요, 스페이스 해리어 II, 탄트아르 등 47개의 타이틀이
제공될 예정이며 향후에는 수시로 추가될 예정이다.

아직은 Macintosh 유저전용의 서비스만이지만 향후 Windows 유저용으로도 같은 서비스를 제공할
예정이라고 하고 있다.
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● 일본내 PC 게임 (팩케이지) 순위 2005년 1월 27일 기준

순위 타이틀명 발매원

1 삼국지 X – 파워 업키트 고에이

2 삼국지 X – With 파워 업키트 고에이

3
PlayOnline/Final Fantasy XI 

프로만시아의 주박(呪縛) 올인원
스퀘어 에닉스

4 삼국지 X – With 파워 업키트 애니버설리 박스 고에이

5 울티마 게임타임 30 EA

6 나는 항공 관제관 2 테크노 브레인

7 울티마 온라인 무검 천지 업그레이드 판 EA

8 하프라이프 2 완전 일본어판 EA

11 울티마 게이타임 180 EA

9 Winning Post 7 고에이

10 울티마 게임타임 90 EA

12 신장의 야망 온라인 - 폭풍의 세기 슬림팩 고에이

13 스타워즈 갤럭시즈 완전 일본어판 EA

14 Derby Owners Club Online 세가

15 신장의 야망 온라인 - 비룡의 장 고에이

16 리니지2 마스터킷트 크로니클 2 Age of Splendor NC Soft Japan

17 AI 마작 미디어 카이트

18 Winning Post 7 프레미엄 박스 고에이

19 울티마 온라인 무검 천지 EA

20 구루민 초회한정 특정판 DVD-ROM판 일본 팔콤
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● 「경마 전설 Live !」

◆ 경마전설 Live 란 ??

경마 전설 Live!(이)란 조교, 육성, 배합까지의 흐름을 리얼하게 재현한 「경주마 육성 시뮬레이션
게임」입니다.
플레이어는 이 경마 전설 Live!의 세계에서 「마주」로서의 새로운 생활을 개시합니다.
자신의 말을 키워 레이스에 등록, 매일 행해지고 있는 공식 레이스를 통해 똑같은 정점을 목표로
하는 라이벌들과 대전하면서 누구에게도 지지 않는 「베스트 브리터」를 목표로 합니다.

◆ 혈통을 연구하여 명마를 만든다 !!!

인브리드(크로스)···샐러브레드의 생산은 인브리드의 역사이기도 합니다.
인브리드란 간단하게 말하면 근친 교배로 일반적으로는 5 대 혈통표안에 동일한 혈통이 존재하는
교배를 말합니다.
인브리드에 의해 조상이 지닌 스피드나 풍부한 스태미너등의 특징과 「폭발력」을 가진 경주마가
태어나게 됩니다.

닉스···닉스란 궁합이 좋은 계통 말의 배합을 의미합니다.
닉스는 전체적인 능력의 끌어 올릴 수 있을 뿐만 아니라 악영향이 적기 때문에 잘 활용해 나가면
생명이 길고 강한 경주마를 생산할 수가 있을지도 모릅니다.
또 인브리드와 병용 하는 일도 가능해서 이 경우 한층 더 「폭발력」을 가진 경주마가 태어날지도
모릅니다.

◆ 조교를 통해 베스트한 상태를 유지, 레이스에 참전 !!!

자신의 경주마가 태어나자 마자 레이스!
그러나 전국에 흩어져있는 마주들에게는 좀처럼 승리할 수가 없습니다.
그럼 어떻게 하면 좋은가???
우선 말의 컨디션이나 체중을 보면서 그 말에 있던 조교를 통해 경주마로서 키워 갑니다.
조교 역활을를 해 나가면서 그 말의 특징등이 알게 되기 때문에 컨디션을 정돈하고 그 말을 레이스에
등록하는 것이 승리의 지름길입니다.
물론 체력이 저하되어 버리거나 다쳐 버리면 방목 해 주는 일도 잊지 말아 주세요.

◆ 실전 레이스에 참전 !!!

경주마의 상태가 갖추어지면 서둘러 레이스에 등록합니다.
그러나 상대는 전국의 「마주」입니다.
좀처럼 이길 수 없을지도 모릅니다.
그럴 때는 그 말의 레이스를 잘 선택해 출주 등록하는 것도 필요하게 됩니다.
그 경주마의 자신있는 거리등을 간파해 등록해 나가면 당신의 첫승리도 어렵지 않을 수 있습니다.
경주마가 순조롭게 이겨 가면 쌓여가는 상금으로 좀더 비싼 레이스에 출주하는 것이 가능합니다.
물론 목표는 G1제패!
당신의 지식과 애정을 통해 세계 최강의 경주마를 키워 봅시다!
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◆ 목장 경영

어느 정도 순조롭게 목장 경영이나 경주마 육성이 진행되면 새로운 경주마나 번식 암말, 종 수컷 말을 갖고
싶어지거나 효율적인 조교를 할 수 있는 시설을 갖고 싶어집니다.
그럴 때는 목장을 확장합시다!
경마 전설 Live! 는 목장의 규모를 확대해 갈 수도 있고 경주마에게 조교가 위력을 발휘하는 설비를 도입하는
일도 가능합니다.
이러한 시설을 잘 이용해 라이벌에 도전 합시다 !

◆ 레이스에 승리하여 아이템을 획득 !!!

경마 전설 Live! 의 세계에서는 공식 레이스와는 별도로 마주끼리 모여 「풀레이스(프리 대전)」를
개최하는 것이 가능합니다.
「풀레이스」로 자신의 말에 대한 실력을 판별할 수 있고 라이벌 마의 상태를 볼수도있어 잘 이용하면
당신에게 상당한 도움이됩니다.
또 「풀레이스」에서 승리하면 여러가지 아이템을 받을 수 있습니다.
그림자 롤이나 멘코등의 교정도구나 레어 먹이 등을 손에 넣어 한층 더 자신의 경주마를 강화합시다.
레어한 「전설의 명마」가 등장하는 일이 생길지도···.

◆ 최강의 마주가 도기위한 길 「커뮤니케이션」 !!!

경마 전설 Live! 의 세계에서는 날마다 정보가 발생되고 있습니다.
힘을 가진 번식 암말이 나오거나 새로운 혈통 이론이 나오거나.
이 세계 안에서는 「인맥」을 길러 항상 새로운 정보에 귀를 기울이는 것이 승리에의 지름길입니다.
또한 은퇴해 종 수컷 말이 된 뒤도 그 아들 마의 활약에 따라서는 「리딘그사이야」의 칭호를 얻는 일도
가능하므로 아들 마를 활약시켜 줄 수 있도록 여러 사람과 커뮤니케이션을 이용 마주 생활을 충실히 이끌어
아갈 수 있습니다.

공식사이트 http://www.k-den.jp/


