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Focus

올해로 제 회를 맞이하는 선발 결과가 발표7 Gamebase Best Game《 》

되었다 대만 유명 게임전문지인 월간. PC Gamer , Online Game ,《 》 《 》 《

월간 와 에서 공동 심사하고 게임 유Game Secrets , Xbox Gamebase》 《 》

저들의 온라인 투표로 진행된 본 행사는 지난 월 일 최종 결과를 발표, 8 21

하고 에서 시상식이 있었다Taipei Game Expo .

에서는 닌자외전 이 올Best Game 2004 ( , Ninja Gaiden) ‘忍者外傳《 》 《 》

해의 베스트 게임상 을 수상했고 헌원검외전 창지도’ , : (軒轅劍外傳 蒼之《 ：

이 최우수 국산 게임상 과 최우수 게임 제작상 등 개 부문을 휩쓸어) ‘ ’ ‘ ’ 4濤 》

시상식의 주인공이 됐다.

온라인게임 부문에서는 사실감 있는 화면과 다양한 게임 내용을 자랑, 3D

하는 천당 가 최우수 수입 온라인게임상 을 수상했2( 2, Lineage ) ‘ ’天堂《 Ⅱ 》

고 독창성이 돋보이는 동화 가 최우수 국산, ( , Fairyland) ‘童話之天方夜譚《 》

온라인게임상 을 각각 수상했다’ .

각 부문 수상작은 다음과 같다.

올해의 베스트게임상1.

닌자외전( , Ninja Gaiden)忍者外傳《 》

(XBOX)

최우수 국산게임상 최우수게임제작상2. / /

최우수게임미술상 최우수게임극본상/

헌원검외전 창지도: ( )軒轅劍外傳 蒼之濤《 ： 》

(PC)
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최우수게임영상상 최우수게임음악상3. / /

최우수게임기술상

탕신지( , Chronicles of Sealing Gods)蕩神誌《 》

(PC)

최우수 수입 온라인게임상4.

천당2( 2, Lineage )天堂《 Ⅱ 》

(PC)

최우수 국산 온라인게임상5.

동화( , Fairyland)童話之天方夜譚《 》

(PC)

최우수 상6. RPG

스타워즈( ,星際大戰 舊共和武士《 ：

Star Wars Knights of the Old Republic)》

(PC)

최우수 스포츠게임상7.

MVP Baseball 2004( 2004)美國職棒大聯盟《 》

(PC)
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심층보도

대만 게임 개발의 문제점

고전게임과 온라인게임의 분리▲

고전게임 시대에 대만의 게임 제작은 상당한 수준을 보였다 특히 대만산.

게임의 신화라고 할 수 있는 선검기협전 등의 대작으로부터( )仙劍奇俠傳《 》

시작해서 게이머들로부터 꾸준히 사랑받고 있는 신절대쌍교, (新絶對雙《

대부옹 김용군협전 등의 게임에 이르기) , ( ) , ( )驕 大富翁 金庸群俠傳》 《 》 《 》

까지 수많은 훌륭한 게임을 개발하였다.

그러나 온라인게임 시대에 이르러 크게 뒤떨어진 이유는 무엇일까?

간단히 말해서 외국 게임업체의 제작 수준은 빠른 속도로 발전하고 있는,

데 대만은 제자리걸음을 하고 있기 때문이다 대만의 초기 온라인게임 제작.

방법은 현재 중국과 마찬가지로 모방을 주요 수단으로 했다.

모방 이외에 대만의 게임 제작은 고전시대의 패턴을 답습하여 인기있는

고전게임의 온라인버전 제작이 주류를 이루었다 이러한 방식은 기존 게이머.

들의 인지도가 높아 안정된 기반에서 출발할 수 있고 고전게임 기존의 설정,

을 그대로 재활용하여 시간과 노력을 절약할 수 있다는 장점이 있다.

그러나 문제는 바로 여기에 있다 고전게임과 온라인게임의 제작은 큰 차.

이가 있다 특히 임무 수행과 그래픽 수준이 온라인게임은 고전게임의 수십.

배에 달한다 고전게임의 온라인버전 제작이 나쁜 것은 아니지만 게이머들의.

요구를 만족시킬 수 없다면 도태되는 것은 당연한 이치이다 이미 흔적을 찾.

아볼 수 없게 된 선검기협전 온라인버전이 좋은 예이다.《 》

최근 게임잡지에 소개되는 게임은 대만에서 개발한 것은 찾아보기 어렵고 열에 아,

홉은 한국산인 것을 발견하게 된다 이는 게임잡지가 대만 게임을 외면하는 것이 아.

니라 대만 내에서 개발하는 게임의 숫자가 매년 줄어들고 있는 현실을 나타내는 것,

이다 대만 게임 개발의 구조적 문제점과 어려움을 살펴본다. .
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광고와 개발이 동시에 이루어져야▲

게임의 개발과 광고는 타이밍이 매우 중요하다 광고가 너무 이르면 게이.

머들의 기대 발생 시점이 너무 빨라서 정작 게임이 출시되었을 때는 최상의

효과를 거두기가 어렵다.

외국 게임업체들의 광고 방법을 살펴보면 일반적으로 출시 전에 언론이나,

제작사에서 를 배포하여 게이머들에게 정보를 제공한다 게임이 제작Preview .

되면 무료버전을 배포하고 게임 전문가가 자세히 설명하여 게이머들이 게임

방법을 숙지할 수 있도록 한다 그리고 게임이 정식 출시되면 아주 자세한.

를 배포한다Review .

그러나 대만의 상황은 다르다 게임 광고는 여기저기서 볼 수 있지만 정작.

게임에 대한 정확한 정보는 찾아보기 힘들다 게이머들에게 시각적인 게임.

정보를 적시에 제공하는 것이 중요하다.

테스트 제대로 이루어져야▲

테스트는 온라인게임 개발의 필수적인 단계이다 테스트의 목적은 여러 가.

지가 있는데 그 중 게임 개발에 필요한 충분한 시간을 확보하는 것과 게임, ,

의 문제점을 시정하는 것을 들 수 있다 이밖에도 유저의 반응을 살펴보는.

것도 중요한 목적에 해당한다.

외국 게임업체에서는 먼저 내부 테스트를 거쳐서 모든 문제들을 시정한

다음 완전한 버전을 공개 테스트용으로 배포한다 외국 업체의 공개 테스트.

기간은 주에서 개월에 불과하고 대만에 비해서 놀라울 정도로 짧다 이들2 1 ( ),

업체에게 있어 공개 테스트란 유료서비스를 준비하는 단계에 불과하고 잠깐,

의 공개테스트 기간이 끝나면 바로 유료서비스를 제공하는 것을 어렵지 않

게 볼 수 있다 대만의 게임개발도 수차례의 내부 테스트를 통해 문제를 시.

정하는 단계가 절대적으로 필요하다.
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게임 뉴스

월드 챔피언십 대만팀 우승2004 RO「 」

라그나로크 월드 챔피언십 이하 에서 위를 대만2004 (RO) ( RWC) 1, 3「 」

대표가 휩쓸었다 대만 대표로 참가한 무법 팀과 지옥. ‘ ( , Unforseeable)’ ‘無法

의문 팀이 각각 위와 위를 기록 주최사인( , The Gates of Hell)' 1 3 ,地獄之門

사로부터 의 상금을 받았다Gravitiy 17,000USD .

김정률 회장은 대만은 동시접속자 수 위인 나라이기 때문에Gravity , RO 1

제 회 주최국으로 지명할 것을 고려하고 있다고 밝혔다2 RWC .「 」

온라인과 고전 게임 결합 출시My Games《 》

온라인 게임과 고전 게임이 결합된 가 출시되었다My Games . My《 》 《

는 게임 포인트 카드를 사용하며 포인트 카드는 포인트와Games , 350 150》

포인트의 종으로 월정제 또는 게임 종 시간에 포인트 방식 중에서 게2 , 1 1 10

이머들이 선택할 수 있다.

는 몽환세기 중국어판My Games ( , Spell Force) , 2004夢幻世紀《 》 《 》 《

전민개타 시베리아 중국어판 등 총 여종의(2004 ) , (Syberia) 30全民開打 》 《 》

게임 서비스를 선보이고 있다.

대만 온라인게임 위 리니지1 《 》

정보산업협회 정보산업정보센터 의 통계 자료에 의하면 년 대만MIC( ) 2001

온라인게임시장 규모는 억 약 천만 에 달하고 최근 년간17.1 NTD( 5 USD) , 3 5.4

배의 성장을 기록하여 올해 억 억 를 돌파하고 년에는92 NTD(2.7 USD) 2006

억 약 억 를 돌파할 것으로 전망된다150 NTD( 4.4 USD) .

닐슨의 온라인게임 시장 조사 보고서에 의하면 대만의 온라인게임 시AC ,

장은 올해로 출시 주년을 맞이하는 천당 이 의 시장4 ( , Lineage) 34%天堂《 》

점유율을 보여 독보적인 위치를 차지하고 있으며 온라인 투표를 통해 조사,

한 게임 품질 부문에서도 응답자의 가 천당 을 최고로 꼽았다63% .《 》
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게임 순위

유저 인기순위SOFT World▲

판매 순위▲

순위 게임명 장르

1 라그나로크( , Ragnarok)仙境傳說 MMORPG

2 헌원검외전 창지도: ( )軒轅劍外傳 蒼之濤： RPG

3
탕신지

( , Chronicles of Sealing Gods)蕩神誌
RPG

4 마력보패( , Cross Gate)魔力寶貝 MMORPG

5 상군 추지회억: ( : )想君 秋之回憶 RTS

6 철도왕( , Railroad Pioneer)鐵道王 RTS

7 희망Online( Online, Seal Online)希望 MMORPG

8
절대무력 일촉즉발: ( : ,絶對武力 一觸卽發

Counter Strike: Condition Zero)
FPS

9 크레이지아케이드( , Crazy Arcade)彈水阿給 Mini Game

10

인사이드 드라이브NBA 2004

(NBA2004 ,美國職藍

NBA Inside Drive 2004)

SPT

순위 게임명 장르

1 라그나로크( , Ragnarok)仙境傳說 MMORPG

2 천당2( 2, lineage )天堂 Ⅱ MMORPG

3 탄식천지Online( Online)食天地吞 MMORPG

4 희망Online( Online, Seal Online)希望 MMORPG

5 연애합자( )戀愛盒子 MMORPG

6 명성삼결Online( Online)明星三缺 Mini Game

7 김용군협전Online( Online)金庸群俠傳 MMORPG

8 세기제국2( 2, Age of King )世紀帝國 Ⅱ RTS

9 삼국군영전4( 4)三國群英傳 RTS

10
절대무력 일촉즉발: ( : ,絶對武力 一觸卽發

Counter Strike: Condition Zero)
FPS
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순위XBOX▲

순위 게임명 장르

1 닌자외전( , Ninja Gaiden)忍者外傳 ACT

2 최후일전( , Halo)最後一戰 FPS

3 전국무쌍( , Sengoku Musou)戰國無雙 ACT

4 마환전사( , Sudeki)魔幻戰士 RPG

5
프로젝트 갓섬 레이싱2

( , Project Gathom Racing2)世界街頭賽車
RCG

6
초세기전경

( , The Chronicles of Riddick)超世紀戰警
FPS

7
진삼국무쌍3:Empires․
( 3, Sin Sangoku Musou3)眞三國無雙․

8
생사격투사탄배구

( , Dead of Alive X)生死格鬪沙灘排球
SPT

9
스파이더맨2

( 2, Spider-man 2)蜘蛛人
ACT

10
전방위전사

( , Full Spectrum Warrior)全方位戰士
SLG


