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상하이 쥬우청( 월드 어브 워 크래프트 중국 대리권 체결), 《 》

지금까지 업계의 주목을 받아왔던 게임 월드 어브 워 크래프트(《 에 대한 중국 내 대)》

행사로 쥬우청이 선정되었다 소식에 의하면 쥬우청은 이미 지난 월 일 게임. 1 31 World of war《

의 판권 소유자인 사와 정식 계약을 체결했지만 대외로 공포하지 않은 상태이며Craft Vivendi ,》

쥬우청은 완벽한 보급운영방안을 마련한 후 공식 발표할 예정이라고 한다.

게임 는 블리자드의 최초 온라인게임 작품인 만큼 의 방중과World of war Craft Bill Ropers《 》

더불어 게임의 중국대륙 대행권 결정에 업계의 관심이 쏠렸었다 지난 년 동안 많은 중국산 게. 1

임 제조업체들 사이에서는 대행권을 쥬우청 소호World of war Craft , (《 》 인텔), ( 싱),

가폴텔레콤( 이 공동 운영한다는 소식이 폭넓게 전해졌지만 뜬소문이었음을 쥬우청이)

직접 증명해주었다.

자료( : http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/022715055.shtml)

잉슝스다이(《 차 테스트 시작) 2》

성다사가 독자적으로 제작한 온라인 게임인 스지루(《 의 제 부 게임인 잉슝스다이) 2》 《 》

가 촨치스제(《 의 뒤를 이어 차 테스트를 시작했다고 최근 성다사의 공식사이트를 통) 2》

해 발표되었다 월 일 게임 잉슝스다이 가 비공개 테스트를 시작하였는데 이 게임은 국가. 2 21 ,《 》

이념 문명발전 과학기술개발 건축물 구축 세계대전 장비제조 전체 서버군 통합 등 다양한 요, , , , , ,

소로 촨치스제 와는 완전히 다른 새로운 게임세계를 펼칠 예정이다.《 》

제 차 비공개 테스트에 참여한 천 여명의 게이머들은 성다사에 많은 의견과 건의를 제출했1 2

다 그들의 도움으로 국가 간 소규모 전쟁 장비 제조 몬스터 시스템 채집 노동 국가구조 등. , , , , ,

게임내용의 테스트를 원만히 완성했으며 테스트도 예정보다 주나 앞당겨 끝날 수 있었다1 .

그림-1〔 〕잉슝스다이( 스크린 샷) 그림 캐릭터 속성-2〔 〕

자료: http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/022714976.shtml



그리고 게이머들의 열정과 기대에 보답하기 위해 제작사는 제 차 비공개 테스트를 시작하였는2

데 신청서 제출방식으로 개의 클로즈 테스트 계정을 개방하는 한편 신청도 전보다 간편해, 2,000 ,

져 메일 인정 없이 직접 휴대폰 메시지 발송으로 클로즈 테스트 계정을 활성화 할 수 있다.

자료( : http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/022714976.shtml)

네티즌 온라인게임을 한다고 모두 폐인 되는 것은 아니다:

최근 게임과 관련된 개 사이트에서 진행된 조사에 의하면 에 달하는 네티즌들이5,292 40.51%

온라인 게임을 자주 하지만 실제로 게임에 빠져 폐인이 되는 경우는 극히 적다고 발표했다 또한.

에 달하는 네티즌은 온라인게임이 폐인을 만드는 원인이 아니라고 응답했다 네트워크 문명75% .

프로젝트 조직위원회( 가 조직한 중문문화사이트) ( 의 이 조사는)

베이징 상하이 광저우 등 개 도시 네티즌을 대상으로 이루어졌다, , 10 .

온라인게임 시장이 혼란스럽고 운영업체들이 지나치게 이윤을 추구해 유저들이 피해를 보고"

있다 는 점에 대해 찬성과 반대가 반반인데 비해 온라인 게임 시장이 다양화되고 유저들도 선택" , "

의 여지를 갖게 되었다 는 점에 대해서는 대부분의 네티즌들이 찬성을 나타냈다 그 외 에" . 70.16%

달하는 네티즌들은 온라인 게임의 발전을 적극 추진해야 한다는 응답을 보였다.

자료( : http://game.163.com/game2002/editor/040223/040223_160415.html)

라이선스 발급연기로 중국 내 최초의 칩 곤혹3G 3G

중국 최초로 독자개발한 멀티미디어 휴대폰 의 핵심 칩인 선신이호우3G SoC “ ( 가 이)"

미 교육부의 기술 감정을 통과하였고 세계 시청주파수 압축이 최신표준을 통과한 상태이다 그러, .

나 중국 네트워크 운영 라이선스 발급이 내년으로 미뤄져 선신이호우 측은 매우 곤혹스러워3G " "

하고 있다.

휴대폰의 발전전망을 내다본 중국 내 휴대폰 제조업체들이 이미 휴대폰 주변기술의3G 3G R&D

에 몰려있으며 그 중 퉁지, ( 대학에서 개발한 멀티미디어 핵심 칩은 하이테크 기술제품) SoC

으로 세계 선진수준에 이르고 있다 그럼에도 불구하고 년 발급하기로 예정되었던 라이. 2004 3G

선스가 내년으로 미뤄져 선신이호우 가 양산되지 못하는 상황에 처해 있다" " .

또한 선신이호우 는 표준에 적합하여 휴대폰에만 사용이 가능한데 이보다 더욱" " MPEC-4 3G

선진적이고 호환이 좋은 세계표준이 지난해 세계 전문가 회의에서 통과되고 올해H.264 ISO/IEC

정식으로 대외에 발표할 예정이어서 중국 내 휴대폰 제조업체들의 염려가 증폭되고 있다3G .

이와 관련하여 퉁지대학 연구소의 수석인 린토우( 는 올해부터 표준에 적합한) " H.264 3G

칩 연구개발에 착수하여 내년에는 개발에 성공할 예정이다 라고 소개했다 반면 휴대폰 제조업체" .․
들은 세계 최신 표준보다는 국산 선신이호우 의 가격 및 기능에 대해 더욱 많은 관심을 보이고" "

있다.

자료( http://tech.sina.com.cn/it/t/2004-02-20/1210295235.shtml)



년 중국 시장규모 억 위안 전망2004 IT 4,000

년 동안의 느린 발전단계를 지나 년의 전반적인 시장은 새로운 고속성장기를 맞이하"3 2004 IT

게 될 것이며 성장률 총 시장규모는 억 위안에 달할 것으로 추측된다 최근, 18.9%, 4,000 ." CCID

사가 주최한 년 중국 시장 연도 대회 가 올해 시장규모를 억 위안으로 전망해"2004 IT " IT 4,000

업계의 주목을 끌고 있다.

월 일 오후 여 명의 산업 관계자들이 베이징 차이나 호텔에서 개최된2 10 , 1,000 IT 2003~2004《

년 중국 시장 연구 연도보고 발표회에 참석했다 신식산업부 부부장 러우친잰IT . (》 은 세계)

경제의 회생 및 구조조정과 더불어 경제의 세계화와 세계 정보화 추세가 추진되고 중국 정보산업,

은 세계 경쟁 속에서 급 성장할 수 있는 절호의 기회를 맞이하게 되었다고 전망했다.

또한 국가의 경제사회 발전과 사회경제 각 분야의 정보화 구축으로 서부 대 개발 동북지역 공,

업기지 재기 등 경제발전 전략이 진전을 보인 데다가 정보산업의 우선 발전 등 전략들이 함께 작

용해 정보산업의 발전에 양호한 정책 환경과 넓은 시장공간을 마련해주었다고 소개했다.

중국 전자정보산업 발전연구원 원장 장쉬이밍( 과 사 총재 양탠싱) CCID ( 이 대회)

축사를 했으며 렌샹, ( 등 개 업체들이 년 중국 성공 업체상과 성장이 가장 빠른) 18 2003 IT

업체 상을 수상했다 연도보고는 컴퓨터 네트워크와 통신 소비전자 및 산업응용 등 각 분. CCID , ,

야를 총괄해 중국 컨설팅업계에서 권위성과 다각성을 인정받은 연도보고이다IT .

가 발표한 년 중국정보산업과 시장연구 연도보고 에 따르면 년 중국CCID 2003~2004 2003《 》

컴퓨터시장 판매규모는 억 위안을 달성해 전년보다 늘어났다고 한다 최근 몇 년간3,327 15.4% . IT

서비스 시장은 중국 시장 가운데 성장이 가장 빠른 분야중의 하나로 시장 성장율이 시IT 26.7%,

장규모가 억 위안에 달했다 년 신규 디지털제품이 시장의 초점이 되었고 디지털산업의544 . 2003

부상과 더불어 디지털 제품 시장이 확장되고 현재 컴퓨터산업 특히 소프트웨어산업의 성장 견인,

력으로 자리 매김 하였다.

자료( http://tech.sina.com.cn/other/2004-02-16/1756292990.shtml)

상하이 룬싱( 네트워크 기술 유한회사)

Shanghai Everstar Online Entertainment Co.Ltd

회사 소개1.

상하이 룬싱 네트워크 기술 유한회사는 중국 내 유명한 게임소프트웨어 발행업체인 상하이 이

싱( 소프트웨어 유한회사와 대형그룹 커룬) ( 사가 공동 출자해 설립한 신규 온라인게임)

전문 운영업체이다.

이 회사는 온라인 게임 원작 개발 기술팀 및 관련 운영 노하우를 바탕으로 중국 내 최초로 각



종 온라인 게임 서비스 게임 뉴스 검색 게임 모바일 부가가치 및 기타 부가가치를 통, , , AVATAR,

합한 온라인게임 포털사이트인 쥬우유우왕( 을 설립운영하고 있다 이미 전국적인 제품유) .․
통을 확보하고 있으며 이 회사는 쥬우유우왕을 통해 중국에서 최초로 온라인 게임 서비스 통합,

상업화를 실현한 온라인 게임 운영 플랫폼을 구축하기 위해 전사적인 힘을 모으고 있다.

2. 쥬우유우왕(www.9you.com)

쥬우유우왕은 최초로 각 종류의 온라인 게임 서비스 게임 뉴스 서비스 세계 검색서비스, , ,

에 기반한 여러 커뮤니티 서비스 게임 모바일 부가가치 서비스 및 기타 부가가치 서비스AVATAR ,

를 통합제공한 온라인게임 서비스 포털 사이트로 중국 내 신규 네트워크 연동 엔터테인먼트 서․
비스방식과 온라인게임 컨텐츠 수요의 대표라고 볼 수 있다.

쥬우유우왕은 세계 중문사용자를 대상으로 강대한 네트워크 연동 엔터테인먼트 플랫폼을 제공

한다 또 게임뉴스 세계검색 대형 온라인게임 캐쥬얼 온라인게임 보드 온라인게임 휴대폰 메. , , , , ,

시지 카드메일 온라인게임포럼 온라인채팅 등을 통합하여 네티즌들에게 가장, MMS, , , AVATAR,

전면적이고 신속한 다 플랫폼 온라인 엔터테인먼트 서비스를 제공하기 위해 최선을 다하고 있다.

주요 서비스1)

온라인게임 정보서비스 게임뉴스 포럼 및 시스템 등이 년 월과 월에 나눠, , BBS AVATAR 2003 7 9

속속 오픈 되었고 개 대형 온라인게임 삼성전자 발행 에서 발행, 2 (MX Master, , Corum, eSoftNet ),

채팅실 개 캐쥬얼게임 개 보드게임 및 모바일게임 등 기타 서비스기능도 오는 월까지 전, 5 , 15 10

부 오픈 될 예정이다 쥬우유우왕은 올해 총 개 부동 장르의 게임을 출시할 예정이며 수량 상. 25 ,

중국 온라인게임 서비스산업의 수위를 점하기 위해 전사적인 힘을 모으고 있다.

쥬우유우왕 목표3.

중국 최고의 게임 종합 서비스 포털 사이트를 구축한다.

쥬우유우왕 유세4.

복잡한 행정 수속을 한 곳에서 처리하는 시스템으로 복잡한 수속을 한 곳으로 모았다1) .

한국 주류 게임제조업체와 지속적인 제휴관계를 맺고 있으며 외국 제품도입 및 세계합작자2) ,

원분야에서 빼어난 실적을 거두고 있다 제휴파트너로 한국 삼성전자. , eSoftnet, Softmax,

일본 등이 있다WizardSoft, SEGA, NEC Interchannel, Cybird .

빼어난 게임 전문 노하우를 바탕으로 한 경영관리팀을 갖고 있다3) .

온라인게임운영의 다양한 노하우를 가지고 있다4) .

강대한 게임 원작기획 및 개발팀이 있다5) .

실력 있는 판매팀과 풍부한 고객서비스 경험을 소지하고 있다6) .

전국 각 지역 제품판매 및 보급 유통을 장악하고 있다7) .

자료( http://www.9you.com/about01.html)



테사 온라인 테스트 보고《 》

게임 정보1.

게임명칭 테사 온라인:

게임장르 : 2D-MMORPG

대 행 사 중화왕: ( )

공식사이트 : http://ww.thesa.com.cn

현재 상태 클로즈 테스트:

추천 사양2.

CPU : Pentium 500MhzⅢ

메모리 이상: RAM 128MB

조작시스템 : Windows 95/98/2000/ME

하드웨어 이상의 여유 공간: 500MB

이상Direct 8.0

현재 상태 클로즈테스트 중:

게임 화면3.

를 채용한 배경화면은 전체적으로 정밀하지 못하고 색상이 비교적 어둡다 게다가 배경의 동2D .

적 감각이 원활하지 못하고 날씨변화 주야교체가 희미하다 가지 직업은 모두 남녀 외에 노인까, . 4

지 선택할 수 있어 신기하기도 하지만 배역 및 장비의 세부묘사가 정밀하지 못하고 인물의 동작

이 다소 어색한데다가 화면도 수려하지 못하다.

그림 테사온라인 게임 화면-3〔 〕

자료 : http://article.17173.com/gametest/content/2003-5-27/n417_334129.html

게임음악 음향효과4. ,

배경음악은 장소의 변화에 따라 적절하게 조화시켜 괜찮은 효과를 선보였다 하지만 음향효과가.

떨어져 물건을 적중했거나 마법 이용 시의 음향효과가 실제와 상당한 차이를 보인다.

게임 조작5.

조작이 간단하고 물품사용 기능선택 윈도우 시작 등 단축키가 온전하고 유저 습관에 따라 설, ,

정할 수도 있다 채팅채널이 다양하고 교환이 용이하지만 현시 공간이 작아 보기 힘든데다가 검색.

기능을 갖추지 못한 약점을 보이고 있다 인물의 행동이 연속적이지 못해 반드시 마우스를 끊임없.



이 클릭 해야만 하고 몬스터 공격 시 몬스터 선택이 원활하지 못하다 그렇지만 시간 지체 컴퓨. ,

터 다운 등의 현상이 존재하지 않고 마법이 마이크로조작으로 설치되어 비교적 합리적이다.

설정6. PK

가지 직종간의 평형이 합리적이고 와 레벨 업간에 큰 차이를 보이지 않는다 도시 보안구역4 PK .

외 임의의 장소에서 가 가능하며 타인을 살해했거나 또는 피살되었을 경우 경험치와 물품이 줄PK

어들지 않고 죽은 뒤 자동으로 회성하는 등 자유로운 시스템을 설치하여 유저들의 의문과 불만PK

이 늘어나고 있다.

마법 기능7. ,

검과 마법의 세계를 바탕으로 했던 기타 게임과 마찬가지로 테사온라인 은 마법을 다양화하《 》

고 화 수 풍 대지 광 어둠 등 개 계열의 마법을 설치했다 직업기능도 풍부해 능동과 수동으, , , , , 6 .

로 분류할 수 있다 모든 마법과 기능은 직종의 제한을 받지 않으며 유저가 배역에 따라 다른 마.

법과 기능을 수련할 수 있다.

그림 테사온라인 게임 마법 기능-4 ,〔 〕

자료 : http://article.17173.com/gametest/content/2003-5-27/n417_334129.html

개인 평가8.

기존 한국게임의 특성을 그대로 이어받은 게임으로 중세기 유럽 검과 마법을 바탕으로 한다 게.

임은 화면 음악 시스템조작 등에서 기타 동류 한국 게임을 초월하지 못했으며 비록 중국 내 중, ,

화왕을 대행사로 선정하고 그럴 듯한 홍보도 추진하고 있지만 그 결과가 어떨지 아직 미지수이다.

종합9.

게임은 기타 동류 게임에 비해 특출한 유세를 보이지는 못했지만 세계관 직업 기능마법 시스, , ,

템제작 등이 비교적 완벽하고 타 일품 게임의 디자인을 참고모방하긴 했으나 여전히 자체의 특․
성으로 살려내긴 했다.

평가 점제10. (10 ) 추천도: ★★★☆☆

개인평가 점: 7.5

자료( http://article.17173.com/gametest/content/2003-5-27/n417_334129.html)



년 월 중국 아케이드 게임 인기순위2004 2

순위 게임명칭 기종 장르 개발사 득표

1 Final Fantas 8 PS RPG SQUARE 507

2 황금테양 GBA RPG NINTENDO 496

3 Final Fantas10 PS2 RPG SQUARE 469

4 세계축구 생방송 7 PS2 SPG KONAMI 417

5 진 삼국무쌍 3 PS2 ACT KOEI 402

6 Final Fantas X-2 PS2 RPG SQUARE 263

7 어뭐청우주이더탄시(․ ) PS2 ACT KONAMI 247

8 biohazard GC AVG CAPCOM 242

9 metal gear solid2 PS2 ACT KONAMI 241

10 진 삼국무쌍 맹장전3 PS2 ACT KOEI 199

11 귀무자 2 PS2 AVG CAPCOM 178

12 어뭐청웨샤예샹취(․ ) PS ACT KONAMI 171

13 훠옌원장레훠즈젠(․ ) GBA SLG NINTENDO 168

14 커우다이요우과이란보우스(․ ) GBA RPG NINTENDO 157

15 커우다이요우과이훙보우스(․ ) GBA RPG NINTENDO 155

16 런( ) PS2 ACT SEGA 152

17 고달 세기SD G A GBA SLG BANPRESTO 150

18 링훙데(․ ) PS2 AVG TECMO 143

19 초급 로봇대전D GBA SLG BANPRESTO 123

20 Metal Gear Soli PS2 ACT KONAMI 104

자료( : 년 제 기2004 4 )



올 월 불법 방 정돈2~8 PC

년 월 일 문화부 등 정부 부서가 베이징에서 전국 방을 비롯한 인터넷 접속 서비스2004 2 19 , PC

영업장소를 대상으로 한 통합정돈 진행에 관한 화상회의를 개최하였다 문화부 공안부 등은. , 2

월 월 기간에 불법 방을 주요 대상으로 전국적인 통합정돈을 추진해왔으며 미성년자 출입 제~8 PC

한과 인터넷상 유해문화정보의 전송을 단속했다.

회의는 최근 몇 년간 지방 관리가 느슨해지고 통제가 강력하지 못했기 때문에 미성년자의 방PC

출입이 단속되지 못하고 인터넷상의 유해 문화정보 전송이 심각해지고 있음을 지적했다 이는 미.

성년자의 심신건강에 해롭고 이미 사회적인 불만을 야기하고 있다고 언급했다 천즈리. ( 국)

무위원은 지방과 관련 부서는 반드시 통합정돈의 필요성과 긴박성을 인식하고 사업의 중점으로

인식해야 한다고 강조했다 그는 또 사회감독을 강화하는 한편 산업규율을 철저히 하여 장기적이.

고 효과적인 시스템을 구축해야 한다고 힘을 주었다.

년 미성년자 전용 양광2004 , " ( 방 적극 구축) PC "

중앙 사회치안 종합관리위원회 청소년 위법범죄 통제사업 리더그룹의 소개에 따르면 올해 정부

는 초중학교 인터넷교실과 도시 커뮤니티 청소년 네트워크교실을 기반으로 미성년자 전용 인터․
넷 접속서비스 제공 장소인 양광 방 을 구축할 예정이라고 한다" PC " .

통제사업 리더그룹의 주임이자 공청단 중앙서기처 서기 양위에( 는 현재 청소년 범죄 통제)

사업이 낙관적이지 못하고 방의 초과 시간 영업문제가 심각하고 미성년자 인증이 없이 누구나PC ,

접속이 가능해 사회적인 문제를 야기하고 있다고 염려했다.

이런 점들을 감안해 정부는 음란 카툰 수첩 불건전 포켓 수첩 및 위법 방 등 문제들을, " " "PC "

대상으로 적극 정돈하는 한편 관련 부서와 협력해 경영 허가증이 없거나 영업 협조가 되는 않는,

블랙 방 을 엄격히 통제하고 미성년자의 출입을 금지하기로 했다" PC " .

자료( http://tech.sina.com.cn/i/w/2004-02-20/0747294941.shtml)

자료( http://tech.sina.com.cn/i/w/2004-02-16/1042292740.shtml)
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