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대리 게이머 방 제 산업으로 부상“ ", PC 2

온라인 게임 게이머 명 급구 조건 세 대우 월 위안 이상" 100 , 18-26 , : 600 "

선양( 시의 방은 위와 같은 내용으로 대리 게이머 를 모집하고 있다 온라인게임 대리 게) PC " " . "

이머 란 레벨을 업그레이드 할 시간이 부족한 유저들이 타인에게 레벨 업을 위탁하고 이에 상응"

한 보수를 지불하는 것이다 방은 대리 게이머 를 고용하여 유저들에게서 받은 보수의 일부를. PC " "

고정 월급형식으로 대리 게이머 에게 지불한다" " .

온라인 게임 산업의 발전과 더불어 방은 대리 게이머 외에도 사이버 무기를 판매하고 게PC " " ,

임 화폐를 교환해 주는 등 여러 가지 방법으로 수익을 확보하고 있다 업계 관계자에 따르면 선양.

시의 많은 방이 대리 게이머 회사 로 전환하고 있으며 가격은 게임에 따라 다소 차이를 보이PC " " ,

고 있다고 한다.

방 관계자에 따르면 대리 게이머 는 이미 방의 제 의 산업으로 부상되었으며 실제 대리PC " " PC 2 , "

게이머 의 이윤은 많지 않지만 환율 과 무기장비 판매 이윤을 더하여 위안의 소득" " " " " 1,000-10,000

을 올리고 있다고 한다 최근 몇 년 사이 온라인 게임의 발전과 더불어 온라인 게임 참여자와 사.

이버 무기 장비 심지어 게임의 즐거움까지도 모두 유통이 가능한 상품으로 전환되고 있으며 모, ,

두가 이윤을 창출하고 있다고 한다.

구매 측과 판매 측이 나타나면 시장이 형성되기 마련이다 인기 있는 사이버 무기인 경우 만. 1

위안의 상품 가치를 갖고 있으며 득점이 많은 계정인 경우 만 위안 이상의 상품 가치를 가지고, 2

있다 심지어 사이버 세상의 돈 도 현실 속에서 거래할 수 있게 되었다 현재 희귀하고 좋은 사. " " .

이버 무기 고급 계정 및 대리 게이머 에 대한 시장수요가 팽창하고 있다고 한다, " " .

자료( http://game.163.com/game2002/editor/040209/040209_155262.html)

온라인 게임 중국 구정 연휴에 디지털 붐 일으켜,

온라인 게임이 설 연휴에 새로운 오락 활동으로 자리잡게 되었다 이는 게임 자체의 매력뿐만.

아니라 중국 인터넷의 보급과 온라인 게임 시장의 발전이 크게 영향을 미쳤다 또한 차이나 텔레.

콤을 중심으로 하는 여러 전신운영업체들의 적극적인 노력도 많은 도움이 되었다.

온라인 게임 운영업체들은 온라인 설 인사 모임 경기 등 이벤트를 적극 추진하였으며 온라인, , ,

게임은 이제 또 하나의 레저 경제 로 자리 잡아가고 있다 년 중국 온라인 게임의 급성장은" " . 2003

올해 온라인 게임이 지속적으로 발전할 수 있는 발판을 마련하였다.

설 연후는 친척 친구들이 한데 모여 오락을 즐길 수 있는 절호의 기회이다 많은 오락활동 가, .

운데 온라인 게임은 신선하고 독특한 마케팅으로 대중의 눈길을 모았으며 이런 원인으로 여러 도,

시의 방이 만원이었다고 한다 중국 유명 온라인 게임 사이트에 발표된 데이터에 따르면 구정PC .

휴가기간 명 당 평균 온라인 사용시간이 평일의 배로 늘어났고 일부 도시의 일 평균 온라인 접1 ,

속자 수가 만 명을 초과했다고 한다 또 유료 광대역 온라인 게임 사이트는 휴가기간 동안 평10 .

균 수익이 늘어났다고 한다40% .

중국 서남권의 중심 도시 청두( 의 네트워크 운영업체는 매년 크리스마스 신년 구정 발렌) , , ,



타인데이 등 명절 때마다 온라인 신년나무 온라인 보우쇠런" ", “ ( 게임장비 증정 등 이벤)”,

트를 추진하고 있다 그리고 명절기간 청두의 일 평균 온라인 접속자수는 만 명에 달하고. 70-80

최고 만 명까지 기록했다고 한다 스촨성100 . ( 탠푸) ( 핫라인 게임센터 시잉워이) ( )

부 총경리는 올 춘절기간 동안 청두의 신규 네티즌 수가 급증했다고 소개하면서 몇 년 전까지만

해도 새해인사 카드메일 발송 등이 유행이었는데 지금은 온라인 게임이 그것을 대체하고 있QQ ,

다고 덧붙였다.

탠진의 경우도 여러 방 전자경기가 만원을 기록했는가하면PC 《Need For Speed , CS》 《 》

등 게임 소프트웨어도 베스트셀러를 달리고 있다 경주용 온라인 게임의 출현과 더불어 아케이드.

게임은 단순히 인기대결에서 벗어나 유저들이 인터넷과 랜 을 통해 상호 교류를 추진할 수(LAN)

있는 새로운 경기모델로 전환되고 있다 또한 창사. ( 시의 각 방도 만원을 이뤄 사전 예약) PC

을 해야만 하는 호기를 누렸다.

하얼빈( 시의 경우 많은 시민들이 휴가시 하고싶은 오락의 일순위로 인터넷 접속을 꼽았)

다 소개에 따르면 춘절기간 하얼빈시 일 평균 접속자수는 만 명에 달하고 최고 만 명. 60-70 100

을 기록했다고 한다 심지어 그믐날 많은 시민들이 춘절야회 관람을 포기하고 온라인 게임. , CCTV

을 선택했다는 점에서 더욱 많은 관심을 끌고 있다.

긴장감이 일관된 데다가 신선하고 파격적이며 두뇌회전 및 기술이 필요하다는 것이 현재 젊은

이들의 온라인 게임에 대한 평가이다 올해 게임은 청소년 위주에서 벗어나 많은 성인들의 선호대.

상으로 부상했다 현재 중국 온라인 게임시장은 새로운 성장기를 맞이했다. .

관방 측 소개에 따르면 년 중국 온라인 게임 고객은 만 명에 달해 전체 네티즌 수의2003 1,380

를 차지했다고 한다 오는 년 중국 온라인 게임 고객은 만 명에 달해 년 평균 성20% . 2007 , 4,180

장이 를 기록할 것으로 예측된다37.8% .

자료( http://game.163.com/game2002/editor/040204/040204_153740.html)

청두( 온라인 게임 엔진 최초로 출시),

최초의 청두제조 온라인 게임 엔진이 이미 출시되어 현지 디지털 엔터테인먼트 산업의 공백을" "

메웠다고 한다 월 일 청두루이랜. 2 9 , ( 전자는 청두 기술 생산권 거래소에서 통용 온라인 게) "

임엔진 항목을 신청하고 후속 사회융자를 통해 항목회사를 설립 및 게임 연구개발 운영을 추진" , ․
할 계획이다.

자료( http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/021013698.shtml)

일본 게임업체 중국 시장 겨냥

일본은 지난 년간의 지속적인 내수 위축 등으로 주류 게임업체들이 중국 소프트웨어 개발에7

박차를 가하는 등 중국시장을 겨냥하기 시작했다 일본 게이자이 보도에 따르면 일본 소프트웨어.

제조업체 는 올 월 일 부사장을 중국 상하이 지사에 파견하고 현지 소프SquareEnix 4 1 KeijiHonda ,

트웨어 프로그래머를 채용해 온라인 게임 및 기타 컴퓨터 소프트웨어를 개발할 예정이라고 한다.

게이자이 뉴스는 또 사가 일본에서 개발된 온라인 게임 소프트웨어를 출시했지만 이SquareEnix

보다는 중국 소비자에게 더욱 적합한 게임을 개발하는데 힘을 모을 것이라고 소개했다 런탠탕. (



도 지난해 월 중국에서 가정용 게임 기기를 출시했고 수저우) 11 , ( 에 설립한 합자기업)

지분 은 게임 기기 생산을 정식 가동했다고 한다(50% ) .

게임기기와 가정용 게임기기로 세계 메이저업체로 자리 매김 한 런탠탕Gameboy GameCube

은 중국에서 일본 개발 중국어 버전의 게임 소프트웨어를 판매하기로 결정했고 점차 중국 현지,

프로그래머를 채용해 중국시장 개발에 새로운 게임을 개발할 예정이다 소니 컴퓨터 엔터테인먼트.

회사 역시 올 월 중국에 일본 개발 게임 기기를 출시했는데 조만간에 중국 현지개발을 실현1 , S2

할 전망이다.

자료( http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/021013670.shtml)

차이나 유니콤 쌍 모델 휴대폰 출시

올해 차이나 유니콤은 와 쌍 모델 휴대폰을 시장에 출시할 예정이며 중국 소비자들GSM CDMA ,

은 휴대폰 하나로 가지 네트워크 상호교환을 실현할 수 있게 된다 차이나 유니콤의 왕잰2 . CEO

위이( 는 새로 출시할 쌍 모델 휴대폰을 스제펑) " ( 이라고 명명할 것이라고 했다 또)" .

한 하나의 휴대폰으로 가지 네트워크 상호교환을 실현할 수 있어 가입자들은 고속 대 용2 GSM ,

량의 데이터 서비스를 누릴 수 있고 가입자들은 국제 로밍 서비스를 누리는 등 가, CDMA GSM 2

지 네트워크의 장단점을 상호 보완했다고 소개했다.․
모토롤라 삼성 등 휴대폰 제조업체들이 차이나 유니콤을 위해 쌍 모델 휴대폰의 양산에 돌입했,

으며 차이나 유니콤은 가격을 현재 휴대폰 가격과 조절하기 위해 쌍 모델 휴대폰을 집중, CDMA

구매할 예정이다 전문가들은 모바일 통신이 고속으로 발전하고 있는 가운데 고객은 시장경쟁의.

핵심이라고 지적했다 현재 기술표준이 다르지만 다른 시스템간의 로밍 실현은 가능하다고 소개하.

면서 하나의 휴대폰으로 가지 네트워크를 실현하는 것이 최적의 방법이라고 전망했다2 .

자료( http://www.mc21st.com/information/news/shownews.asp?id=7402)

년 중국 전신산업발전 및 정책통보회 월에 개최"2004 " 2

년 중국 전신산업발전 및 정책통보회 가 월 일 베이징에서 개최된다 회의는 산업 내"2004 " 2 20 .

외 각 업체들을 도와 전신산업발전 및 정책정보를 정확히 파악하고 산업협력을 추진할 뿐 아니라,

중국 전신산업의 지속적인 발전에 목표를 두고 있다 지난해 초에 개최된 신식산업부 제 기 정책. 1

통보회에는 국내외 통신운영 제조 연구 및 개발 컨설팅 투자 등 산업의 여 명 관계자들이, , , , 500․
참여했다 모두가 회의를 통해 필요한 정책정보와 산업발전정보를 취득했다는 반응이었으며 이런. ,



회의를 제도화해 매년마다 개최했으면 좋겠다는 제안도 제기되었다.

소개에 따르면 이번 회의는 년 중국의 전신산업발전 개혁의 기본 상황과 노하우를 돌이켜2003 ,

보는 한편 년 전신발전 개혁 및 감독사업을 소개할 것이라고 한다 또 신식산업부 관계자가2004 , .

각 분야 사업상황을 소개할 것이며 여러 주요 운영업체 관계자들도 년 발전상황 및 년, 2003 2004

발전노선 관련 발표를 할 계획이다.

(http://www.chinabyte.com/NetCom/218427880462352384/20040109/1760835.shtml)

청두 누어야( 정보산업 유한회사)

중국 서남권의 온라인게임 종합 운영업체인 청두 누어야( 정보산업 유한회사)

는 온라인 엔터테인먼트를 주 업무로 하는 전Chengdu Noah Information Industry Co,.Ltd.（ ）

문 게임운영업체이다 현재 중국전신 서부 데이터센터 자원과 온라인 운영방안 및 판매망을. IDC

가지고 있다 이 회사는 년 월 스촨성 최대의 전신 대리 운영업체가 투자하여 설립했. 2002 9 IDC

으며 현재 운영보급 판매 사이트 개발 등 여러 부서를 갖고 있다, , , , .

지난 년 동안의 시범운영을 통해 서부지역에서 일정한 산업지위를 갖추었고 운영과 판매를 병1

행하는 한편 일부 게임업체에 광대역과 네트워크 서비스를 제공하기도 한다 그리고 이미 온라인. ,

게임의 운영 플랫폼 서부 온라인 게임 을 구축했으며 국내 여러 언론과" "-http://www.51367.com ,

우호적인 협력관계를 맺고 중국 서부권에서 게임보급을 추진하기 위한 발판을 마련했다.

현재 진행 업무

온라인 카드 스촨MU (▶《 》 총 대행)

리니지 스촨 총 대행▶《 》

몬스트 스촨 총 대행▶《 》

공작왕 스촨 총 대행▶《 》

하이탠잉슝쫜(▶《 청두 누어야 정보가 독자 개발)》

협력 파트너

시나닷컴(http://www.sina.com.cn)

상하이 디쥬우청스" " http://www.the9.com（ ）

탠칭 디지털( ) http://www.tqdigital.com天晴 （ ）

오우메이전자( ) http://www.aomeisoft.com奧美電子 （ ）

자료( : http://www.noahland.com/)



히트 프로젝트 테스트 보고《 》

게임 정보【 】

개발업체 한국Doobic Entertainment：

대행업체 상하이 둥팡즈퉁 유한회사( )上海東方資通股 有限公司： 份
클로즈 테스트 년 월 일2003 5 1：

오픈 테스트 미정：

공식 사이트 http://www.heatproject.com.cn：

테스트 사양【 】

이상CPU : CPU Pentium 3 800MHz–

메모리 이상: 256MB

그래픽 가속카드 이상 디스플레이메모리: Geforce2 3D

하드웨어 이상: 400MB

조작시스템 : WIN98,ME,2000,XP

버전 이상 이상DirectX : DirectX 8.1 / Media Player 7.0

현재상태【 】

중국 대륙 클로즈 테스트 중

게임소개【 】

게임장르 온라인: FPS + RPG

운영플랫폼 : PC

게임 히트 프로젝트 는 최초로 와 롤플레잉 을 결합시킨 온라인HEAT PROJECT FPS (RPG)《 》（ ）

게임이며 게임의 특성을 강조했다, FPS .

인물의 액션 작은 동작 하나 하나를 유저가 직접 조작한다1 : .）

지속적인 긴장감 유저의 조작에 따라 승부가 결정된다2 : .）

대부분의 가 유저들 간의 교류를 만족시키지 못하고 있다는 점을 감안하여 히트 프로젝FPS 《

트 는 독특한 교류 시스템을 설치했다 또 유저들이 장기간 온라인 상태를 유지하게 하기 위해.》

성장 시스템을 설치하여 자신과 기타 인물과의 비교 경쟁 가운데 최대한 만족을 느Level-UP ,（ ）

끼게 하는 한편 특수화 시스템으로 유저들의 개성을 볼 수 있다.

게임은 기존 게임에서 부족한 실시간 교류 시스템을 제공하는 한편 게임의 등급 기FPS RPG ,

능 군급 등 성장이 가능한 업그레이드 시스템을 이어 받았다 또 의 기존특성을 기반으로 더, . FPS

욱 완벽한 시스템 강대한 효과 풍부한 무기 음향효과 방대한 맵 디자인과ANIMATION , FX 3D , ,

다양한 시나리오 등 게임방식을 융합하여 온라인 게임의 화면효과를 향상시켰다 게임가운데3D .

유저들은 반드시 무선전 통신장치를 사용해야 하며 키보드로 팀원에게 정보를 발송하고 물품을,



구매하며 무기를 선택하는 한편 생존을 위해 끝까지 싸워야 한다.

게임화면 및 배경음악【 】

화면구성에서 와 일치성을 보유했다 수목 강물 등 배경화면이 보다 생생할 뿐만 아니라3D CS . ,

길 양쪽 바람의 방향에 따라 움직이는 풀 나무가 강한 인상을 남겨준다 게다가 흐린 날 비오는, , . ,

날 개인 날의 날씨 변화가 뚜렷하여 전체 화면효과에 점수를 가해주긴 했지만 원거리에서 캐릭터,

의 시선이 희미해져 상대방의 위치확인이 어려운 약점을 보이기도 했다.

그 외 캐릭터가 빠르게 움직일 시 건축물의 방해로 속력이 감소되거나 멈추지 않으면 안 될 경

우가 종종 발생하기도 한다 인물부각에서 진실성을 강조하긴 했지만 일단 캐릭터 확정을 마친 후.

캐릭터전환을 할 수 없어 게임 시 상대방의 신분확인 즉 아군인지 적군인지 실시간 확인을 할 수,

없고 반드시 이름검색을 통해야 한다 만약 적군인 경우 시간지체로 상대방의 손에 죽을 수 있는.

위험에 처하게 된다.

게임 조작【 】

게임 조작은 와 비슷하여 더 이상의 설명이 필요 없다 와 구별되는 점이 있다면 바로 무CS . CS

기 구매 시 무기의 배열순서에 다소 변화가 생겼다는 것과 레이저 스위치 물품취득 바로 가기 키,

보드가 생겼다는 것이다.

물품 도구【 】

게임은 사격무기를 위주로 하며 게임 시작 시 자유롭게 구매할 수 있다.

팀 시스템【 】

게임은 반항군과 제국군 개 그룹으로 나뉜다 유저는 자신의 취미 또는 쌍KRONOCC CINOR 2 .

방의 승부비율에 근거하여 그룹을 선택할 수 있다 단 한쪽 그룹의 팀원이 최대범위를 초과했을.

경우 가입이 불가능해진다.

총평【 】

게임은 방을 위주로 하며 유저들은 인원미만인 방에 자유롭게 가입할 수 있어 온라인 버전CS

이라고 해도 과언이 아닌 듯 하다 게임 히트 프로젝트 는 출시 초기부터 국내 애호가들의. CS《 》

관심사로 되었으며 에서 이루지 못한 경기를 게임 히트 프로젝트 에서 완성할 수 있게 되었, CS 《 》

다 물론 인터넷 수송문제 등 여러 가지 부족점이 존재하고 게임서버 해결도 가장 큰 문제로 대두.

되고 있지만 이러한 문제는 향후 단계에서 해결될 전망이다.

종합평가 점 점제8.5 (10 )：

자료( : http://article.17173.com/gametest/content/2003-7-21/n200_116295.html)



년 월 게임 평가순위2004 1

인기순위

순위 종류 게임 명칭 출품 중국 대리사/

1 패키지 Half-Life:Counter Strike 오메이Siera / ( 전자)

2 패키지 Warcraft 3: Frozen Throne 오메이Blizzard / ( 전자)

3 패키지 센젠치샤좐( ) 다위( 쐉위) / ( )

4 패키지 Diablo 2: Legend of Mir 오메이Blizzard / ( 전자)

5 온라인 미르 2 성다Actoz / ( 네트워크)

6 패키지 헌원검 외전 천지헌3 : 다위( 유비아소프트) /

7 온라인 뮤 상하이 쥬우청Webzen / ( )

8 패키지 Starcraft: Brood War 오메이Blizzard / ( 전자)

9 패키지 Commandos2 : Destination Berlin 신텐디Edios /

10 패키지 Heros of Might and Magic 4 제 파3DO / 3

기대 순위

순위 종류 게임 명칭 출시시간

1 패키지 헌원검 외전 창지도4 년 월2004 2

2 온라인 A3 미정

3 패키지 Counter-Strike: Condition Zero 미정

4 온라인 리니지 2 년 월2004 4

5 온라인 월드 어브 워크래프트 미정

6 온라인 Asgard 미정

7 온라인 염룡기사단 온라인 미정

8 패키지 The Sims 2 년 월2004 3

9 패키지 진이텐투룽지(․ ) 년 월2004 1

10 패키지 Half-Life 2 년 월2004 4

자료( : 년 월호2004 2 )



불법 서버 핵사용 관련 전문 처리전개 통지“ ”, “ ” (1)

차 례[ ]

불법서버 핵사용 관련 전문처리 전개 총지" ", " " (1)

유도사상 및 행동목표1.

주요 임무 및 사업핵심2.

사업요구3.

행동보조4.

각 성 자치구 직할시 신문출판국 통신관리국 공상행정관리국 출판국 음란소탕 불법단속, , , , , , “ , ”

작업사무실 :

년 월 온라인 게임 출판을 포함한 인터넷 출판산업을 적극 추진하기 위해 신문출판총서2002 6 ,

와 신식산업부는 국무원 인터넷 정보서비스 관리방법 및 출판관리조례 를 의거로 인터넷 출《 》 《 》 《

판관리 잠정규정 을 공동 발표했다 규정 발표 후 온라인 게임 출판에는 여러 가지 문제들이 나.》

타나 온라인 게임 출판기구 게임소비자 및 정부 관련 부서의 관심을 끌었다, .

특히 불법 서버 핵사용 등 위법행위의 대두는 저작권자 출판기구 및 게임 소비자들의 권익“ ”, “ ” ,

을 침해했을 뿐만 아니라 온라인 게임 출판경영의 정상적인 운영을 방해하여 국가 기업과 소비, ,

자들의 막대한 경제손실을 빚어냈고 사회에 좋지 않은 많은 영향을 주었다.

불법 서버 핵사용 위법행위란 이윤 획득을 목적으로 허가 또는 수권 과정을 통과하지 않은“ ”, “ ”

상태에서 합법출판 또는 타인의 저작권 소지 온라인 게임 작품의 기술 보호조치를 파괴하거나 작,

품 데이터를 사사로이 수정하고 개인서버를 설치 또는 게임 충전카드 포인트카드 를 제조 합법출( ) ,

판 또는 타인의 저작권소지 온라인 게임 작품을 사적으로 운영하여 타인의 이익을 손상한 행위를

가리킨다.

이런 행위는 불법인터넷 출판활동 범주에 속하며 반드시 법적 단속을 가해야 한다 불법 서. “

버 핵사용 등 불법행위의 만연을 통제하기 위해 신문출판총서 신식산업부 국가공상행정관리”, “ ” , ,

총국 국가출판국 전국 음란소탕 불법단속 작업사무실은 전국적인 범위에서 불법서버 핵사, , “ , ” “ ”, “

용 단속활동을 전개할 예정이며 다음과 같은 통지를 전달했다” .

유도사상 및 행동목표1.

개 대표 를 핵심 유도사상으로 저작권법 출판관리조례 인터넷 정보서비스 관리방“3 ” , ,《 》 《 》 《

법 및 인터넷출판 잠정규정 을 철저히 집행하는 한편 불법 서버 핵사용 등 불법행위의 단“ ”, “ ”》 《 》

속으로 시장경제질서를 정돈규범화하고 음란소탕 불법단속 을 실시함으로서 지적재산권 및 저, “ , ”․
작권자 출판기구 게임소비자의 권리를 보호하고 온라인게임출판의 정상적인 질서를 유지한다, , .

활동을 통해 일부 불법 서버 핵사용 등 위법 사항을 처리하고 관련 활동에 종사한 사이트의“ ”, “ ”



운영을 강제로 중지시킨다 또 불법 서버 핵사용 에 사용된 클라이언트 와 충전카드를 압수. “ ”, “ ” CD

하고 불법 서버 핵사용 에 사용된 클라이언트 와 충전카드의 복제 가공을 진행하는 업체, “ ”, “ ” CD ,

들을 단속하고 차후 발생할 위법행위를 강력하게 통제한다.

주요 임무 및 사업핵심2.

불법 서버 핵사용 에 종사한 사이트와 관련 클라이언트 프로그램 게임 충전카드 판1) “ ”, “ ” CD,

매장소를 조사처리한다 각 지역마다 법에 의거하여 관할 지역 불법 서버 핵사용 사이트 및. “ ”, “ ”․
관련 클라이언트 프로그램 게임 충전카드 판매장소를 조사처리하며 관련 복제 가공을 진행CD, , ,․
하는 업체를 단속한다 불법행위에 사용된 설비와 도구 및 관련 불법서버 핵사용 클라이언트. “ ”, “ ”

프로그램 게임충전카드를 압수하고 관련 업체와 개인의 책임을 추궁한다CD, .

불법 복제업체 및 게임 충전카드 가공업체를 조사처리한다 각 지역은 이미 얻은 단서2) CD .․
를 근거로 철저한 조사를 진행해야 하며 불법서버 핵사용 클라이언트 프로그램 복제업체, “ ”, “ ” CD

와 게임 충전카드 가공업체를 단속한다.

계속...

DONGGUK
UNIVERSITY


