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년 월 중국 비디오 게임 인기순위2004 1․
법률과 정책

중국 온라인게임시장 육성을 위한 불법서버 및 핵사용 전문처리 통지" " " " (2)․



중국 국제 디지털 엔터테인먼트 및 연동게임 전시회 월 개최“ 2004 ” 3

제 기 중국 국제방송 정보네트워크 전시회“ 12 TV ( 가 오는)”

월 일 베이징에서 개최된다 최초로 연동게임 내용이 추가될 뿐 아니라 중국3 23 . " " , "CCBN 2004

국제 디지털 엔터테인먼트 및 연동게임 전시회( 로 명명한)“

다고 최근 국가방송 영화 총국TV ( 이 발표했다) .

중국 최초의 국가디지털 유료 게임채널 료우닝( 방송 유우시징지)TV (《 의 뒤를 이)》

어 년 월 일 상하이 방송 유료 게임채널 유우시펑윈2003 12 1 TV (《 이 오픈됐다 그 외) .》

댄즈징지CCTV (《 뤼여우) , (》 여우시둥시)TV (《 둥팡) , (》 여우시완)TV《

쟈( 유우시런워싱) , BTV (》 《 등 유료 게임채널도 오픈 될 예정이다) .》

자료( : http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/020213099.shtml)

게임 주변제품 전문점 창사( 에 오픈)

중국 최초의 게임 주변제품 전문점 도"39 (39 가 후난)" ( 성 창사시에 문을 열었다 게임) .

속에서만 존재하던 사이버 캐릭터들의 다양하고 신선한 모형이 유저들의 눈길을 사로잡았다.

창사시 번화가에 자리 잡은 도 는 부근의 다른 가게에 비해 면적이 작긴 하지만 게임 인물"39 " ,

이 그려져 있는 가방 머플러 등 캐릭터 상품이 유난히 눈에 띄어 행인들의 발걸음을 멈추게 할,

뿐만 아니라 각종 악세사리들도 유저들의 사랑을 받고 있다.

진열된 계열 상품이 화려하긴 하지만 가격이 비싸 유저들의 인기를 모Dragons Warcraft 3《 》

으지 못한 반면 비엔비 악세사리는 특히 여성 유저들의 사랑을 한 몸에 받고 있다 일부 유저.《 》

들은 운영업체들이 주변제품 개발을 중요시하지 않아 선택의 폭이 좁다고 불만을 토로하는 한편

이런 게임주변제품 전문점의 오픈을 환영한다고 말했다 도 의 관계자는 여러 도시에 체인점을. "39 "

열 계획이라고 말했으며 위에양, ( 주저우), ( 등 지역의 유저들은 조만간 게임 주변제품을)

그 지역에서 구매할 수 있을 것이라고 덧붙였다.

자료( : http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/020213074.shtml)

점포 외부 점포내부 피규어



년 대 인기 패키지게임 발표2003 10

년 월 일 북경에서 정부 주관 부서인 신문출판총서 관계자와 여러 게임업체 대표들이2004 1 15

공동 참석한 가운데 년 중국 게임산업 보고 발표회 가 있었다 이날 발표에서는 오우메이“2003 ” . (奧

전자가 등 후렌싱쿵) CS " (美 《 》 년 대 인기 패키지게임 의 개 순위를 석권해 최) 2003 10 " 4

대의 영광을 안았다.

신문출판총서 음반전자와 네트워크 출판관리사가 공동으로 주최하고 게임작업위원회와 국제데,

이터회사 가 공동으로 주관한 이번 심사는 중국 게임산업 조사이벤트 에서 일 간 설문조사IDC " " 60

방식으로 선정되었다.

설문조사는 게임사이트 게임회사 공식사이트 등에서 시행되었고 전자출판물 출판기관 인터넷, , ,

게임 출판기구 게임 개발업체 게임 유통업체 운영업체 유저 등이 광범위하게 참여하였다 수상, , , , .

결과는 게임업계와 많은 유저들의 의견을 종합한 것으로 각 게임의 가치를 알 수 있으며 권위와,

설득력이 있다.

오우메이전자의 인 장수부어CEO ( 는 수상식에서 패키지게임의 시장이 다소 위축된 것은) “

사실이지만 이는 시장 확장의 새로운 계기가 될 수 있다 고 전망하면서 오무메이전자는 패키지게”

임분야에서 지속적인 발전을 추진할 계획이라고 말했다.

이번 심사에서 오무메이전자가 운영한 개의 게임이 선정되었는데 위를 차지한 위와4 , 1 CS , 3《 》

위를 차지한 그리고 위를 차지한 이다 물론4 Dragons Warcraft 3 , Diablo2 7 Starcraft .《 》 《 》 《 》

이러한 게임들은 제품 자체도 우수하지만 시장 확보와 권위 있는 언론의 인정을 받기까지 오무메

이전자의 노력이 컸다 년에 출시된 가 년 후인 오늘날에도 여전히 유저들의. 1998 Starcraft 5《 》

사랑을 받고 있다는 사실만 보더라도 게임의 성공은 정확한 시장전략과 운영모델을 떠날 수 없다

는 것을 알 수 있다.

자료( : http://games.sina.com.cn/newgames/2004/02/020213078.shtml)

무선가입자수 유선가입자수를 추월 통신 시장구조 변화,

지난 월 일 신식산업부가 발표한 최신 통계에 따르면 올해 월까지 중국 총 전화가입자12 16 , 11

수는 억 만 명으로 그 가운데 무선전화 가입자가 억 만 명 유선전화 가입자가 억5 2,332 , 2 6300 , 2

오우메이( 전자) CEO
장수부어( ) 트로피 상장



만 가구로 각각 전년보다 만 명 만 가구 늘어났다고 한다 이러한 데이터5,900 5,747 4,000 , 4,562 .

는 무선전화 가입자수가 유선전화 가입자수를 추월하고 있다는 점에서 특히 주목된다.

무선전화 가입자수는 올 월말부터 억 만 명으로 유선전화 총 가입자수 억10 2 5,693 8,000 2

만 명을 추월하기 시작했으며 세계에서 무선전화 가입자수가 유선전화 가입자수를 추5,513 9,000 ,

월한 국가 중의 하나가 되었다.

무선업무와 유선업무의 소비 특성이 구별됨에 따라 무선전화 가입자수가 유선전화 가입자수를

추월하는 것은 통신업 발전의 필연적인 추세이다 무선 가격의 변화 및 단말기의 광범위한 보급과.

더불어 무선시장의 경쟁이 유선시장보다 치열해지고 있으며 따라서 가입자수도 앞서가기 마련이

다 하지만 이러한 현상은 유선망과 무선망간의 균형이 무너지는 현상을 설명해주기도 한다 데이. .

터서비스가 음성서비스를 광대역이 협대역을 교체하면서 유선망 경영은 어려워진 반면 무선망은,

더욱 활발한 발전을 보이고 있다 따라서 통신시장의 변화가 확대되고 기존의 분업경영은 더 이상.

통신업의 발전에 적응되지 않는다 가입 후 외자 진입의 충격에 맞대응하기 위해서는 대 운. WTO 4

영업체의 모델을 구축해야 하며 통신업체의 핵심경쟁력을 향상시키고 무선시장을 개방하는 한편,

종합업무경영을 시행해야 한다.

자료( :http://tech.sina.com.cn/it/t/2003-12-23/1600272270.shtml)

광대역 가입자 급증

년 월까지 중국 전용선 인터넷 접속인 수는 만 명으로 개월에 만 명 늘어났고2004 1 2,660 6 318

성장률이 를 기록 동기대비 늘어났다 접속인 수는 만 명으로 개월에13.58% , 31.49% . PPP 4,916 6

만 명 늘어났고 성장률이 를 기록 동기대비 늘어났다415 9.22% , 47.10% .

접속인 수와 광대역 접속인 수는 각각 만 명 만 명으로 성장률ISDN 552 , 1,740 12.65%, 77.5

를 기록 전년대비 늘어난 셈이다 위의 통계에서 알 수 있듯이 광대역 접속5% , 27.78%, 163.64% .

은 중국에서 발전이 가장 빠른 인터넷 접속방식으로 반년에 만 명 늘어나 동기대비 만 명760 477

늘어났던 협대역과 대조를 이룬다.

인터넷실험실의 중국 광대역 인터넷산업 연구보고 년 월 에 따르면 광대역 접속을 선호(2004 1 )《 》

하는 고객들이 전체 인터넷접속 고객 가운데 차지하는 비중이 급증하여 향후 주류 접속방식으로

부각될 것이며 따라서 광대역 접속시장은 인터넷의 주요 구성부분으로 자리잡을 것이라고 한다.

자료( : http://www.chinalabs.com/surfsurvey/ArtView.asp?ArticleID=147)

인터넷 접속방식에 따른 사용자수 비교
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자료 인터넷 실험실: CNNIC 2004.1



청두 멍궁창( 소프트웨어 유한회사)

청두 멍궁창 소프트웨어 유한회사는 시산쥐이( 담당자이자 진산회사의 총재 조리이며 중)

국 저명한 게임 잰샤칭왠(《 계열의 시신) (》 이 창설한 게임개발 발행회사로 지난)

년 월 정식 성립됐다 회사는 거대한 투자금으로 다년간 관련 분야에 종사해온 전문 인력들2003 1 .

을 모아 대량의 게임제작 판매 및 운영 노하우를 가지고 있다, .

청두는 중국 서남지역의 핵심도시로 기후가 적절하고 문화토대가 튼튼하다 게다가 물가가 싸고.

대중들의 생활이 편하여 좋은 게임제작 및 시장 환경을 갖고 있다 멍궁창 소프트웨어는 청두시.

하이테크기술 산업단지에 자리잡고 있으며 국가의 소프트웨어업체에 대한 지원의 받고 있다 현, .

재 평방미터의 규모로 선진적인 설비와 통일된 팬티엄 로 무장했다600 , 4 .

멍궁창은 중국문화 특성을 살려낼 수 있는 게임 제작을 목표로 잡고 있으며 시종 시장의 유도,

를 위주로 하고 인력 육성을 기본으로 하고 있다 또 성실 학습 협조 결과를 사훈으로 내세우고. , , ,

있으며 전체 직원들을 위해 다양한 복지시설을 뿐만 아니라 합리적인 업무훈련까지 세심한 신경,

을 쓰고 있다..

오랜 시간동안 중국 본토 게임제작산업은 어려운 환경에서도 꾸준히 노력하는 모습을 계속해

왔다 이런 실정을 잘 알고 있는 직원들은 본토게임의 발전에 더욱 훌륭한 환경을 마련하기 위해.

최선을 다하고 있다.

업무【 】

현재 멍궁창은 본토 온라인게임의 개발을 위주로 중국문화의 정수를 내포한 우수한 제품을 소,

비자들에게 마련해주기 위해 노력을 다하고 있다 회사는 고객들에게 다각적이고 세밀한 서비스를.

마련하기 위해 제휴업체들에게도 더욱 기술적이고 성실한 합작을 추진하기 위해 노력하고 있다.

회사는 개발 운영을 전부 담당하는 완벽한 온라인게임서비스를 제공해줄 것을 약속함과 동시에,

향후 고객들의 지속적인 지원과 사랑을 기대하고 있다.

회사연혁【 】

년 월 청두 멍궁창 소프트웨어 유한회사 설립2003 1

년 월 청두 하이테크 단지로 이사2003 3

년 월 샤이도우2003 4 " ( 프로젝트 시작)online"

년 월 샤이도우2003 9 " ( 테스트 버전 완성)online"

년 월 샤이도우2003 11 " ( 클로즈 테스트)online"

자료( : http://www.dreamwork.cn/)



네오다크세이버 테스트 보고《 》

게임정보

게임명 네오다크세이버* : 《 》

개발사* : WizGate

대행사 베이징 한와와 소프트웨어* : ( )漢娃娃

오픈 테스트 년 월 일* : 2003 5 15

공식사이트* : http://www.nds.com.cn/

최저 사양

이상* CPU : Pentium RAM 64MB‖

시스템 프로그램* : WINDOWS 95/98/ME/NT/2000/XP

하드웨어 공간 이상* : 300MB

디스플레이 메모리 이상* : 640*480 16bit Card 4MB

음향효과카드 표준 입체 사운드카드* : Direct

인터넷 접속환경 이상* : 56kbp MODEM

현재상태

* 테스트 중

분석평가

게임 네이다크세이버 는 일본 스타일을 이어받은 온라인게임이다 거창한 세계관* RPG . ,《 》

귀여운 인물설정 다양한 직업종류 풍부한 생존요소 등 어느 하나 빠짐없이 박수를 줄만큼, ,

훌륭하다 비록 스타일의 건축물로 구성된 사이버세계이지만 친숙한 감이 있다. 2D .

게임화면

게임은 밝은 색을 위주로 하여 동화와 같은 아름다운 세계와 청순하고 귀여운 인물들을*

그려내 보는 이의 심경을 맑게 한다 게다가 채용이 숙련되어 전투 중 큰칼을 휘두르는, . 2D

깜찍한 캐릭터들은 저도 몰래 웃음이 나오게 하는가 하면 개성적인 표정도 그 귀여움을 한

층 더해준다.

게임조작

가장 간편한 조작방식을 채용 초기 일본 패키지게임을 해봤던 사람이라면 그 누구든 쉽게* .

조작을 할 수 있다 초보인 경우도 운영업체가 스크린에 제공한 초보자 가이드정보에 따라.

간단히 조작 할 수 있다.



게임음향

게임 중의 음향은 배경변화에 따라 변화된다 전투 시 금속이 부딪히는 소리가 쨍쨍하게* .

들려오며 비 전투 시 유유한 곡조가 흘러 긴장감을 풀어준다.

게임PK

육박전에 능한 보병 원거리 사격에 능한 궁수 순간 공격에 능한 기사 귀여운 마법사* , , , MM,

방어 및 마법보조에 능한 성병 및 바람 속상의 비병 수중 마법에 능한 선원 황가 기사단과, ...

같은 전투 시스템을 보유하고 있는 게임 네이다크세이버 는 전투 장르에서 병종의 다양성을《 》

결정했으며 조합의 변화도 무궁하다 일반 게임과 구별되게 게임 네이다크세이버 는. RPG 《 》

실시간 전략모델로 전투의 진실성과 희극의 진실성을 생동감 있게 살려냈으며 승부결단이

한순간 결정된다 전략형 게임을 즐기는 유저들에게 기대 이상의 기쁨을 갖다 줄 것이다. .

게임 기능

기타 게임과 마찬가지로 마법과 기능을 기초부터 닦아야 한다* .

종합평가

게임은 중국 온라인게임 가운데서 최초로 특유의 장기전략 전투모델 고용 부관 시스템* , NPC

등을 채용하여 유저들에게 참신한 느낌을 주며 카톤 화면 채팅방 설정 엽기적인 표정시스템, ,

등에서도 심혈을 기울였던 흔적이 그대로 묻어 나온다 또 미션 시나리오시스템도 풍부하고. ,

화면이 예쁘고 전투가 폭력적이지 않아 여성 유저들의 취향에 알맞다.

평점 점제:(10 )

추천도 점* : 8

화면 점 음향 점 조작 점 점 기능 점 기타 게임설정 점( : 8 , : 6 , : 9 , PK : 9 , : 6 , : 8 ,

게임 특성 점: 6 )

자료( : http://article.17173.com/gametest/content/2003-5-27/n788_704186.html)



년 월 중국 비디오 게임 인기순위2004 1

순위 게임명칭 기종 장르 개발사 득표

1 황금태양 GBA RPG NINTENDO 892

2 Final Fantas 8 PS2 RPG SQUARE 874

3 Final Fantas10 PS2 RPG SQUARE 855

4 metal gear solid2 PS2 ACT KONAMI 808

5 biohazard GC AVG CAPCOM 776

6 세계축구 생방송 7 PS2 SPG KONAMI 722

7 커우다이요우과이란보우스(․ ) GBA RPG NINTENDO 610

8 커우다이요우과이훙보우스(․ ) GBA RPG NINTENDO 602

9 귀무자 2 PS2 AVG CAPCOM 563

10 진 삼국무쌍 3 PS2 ACT KOEI 521

11 진 삼국무쌍 맹장전3 PS2 ACT KOEI 444

12 초급 로봇대전D GBA SLG BANPRESTO 417

13 Final Fantas X-2 PS2 RPG SQUARE 393

14 어뭐청우주이더탄시(․ ) PS2 ACT KONAMI 379

15 진 삼국무쌍 2 PS2 ACT KOEI 361

16 세계축구 생방송 6 PS2 SPG KONAMI 327

17 초급 로봇대전R GBA SLG BANPRESTO 294

18 훠옌원장레훠즈젠(․ ) GBA SLG NINTENDO 263

19 세계축구 생방송 2002 PS SPG KONAMI 249

20 어뭐청웨샤예샹취(․ ) PS2 ACT KONAMI 225

자료( : 년 제 기2004 2 )



중국 온라인게임시장 육성을 위한

불법서버 및 핵사용 전문처리 통지" " " " (2)

불법서버 및 핵사용에 대한 전문 처리통지 발표회에서 신문출판서 음반제품 출판사 커우쇼《 》

우워이( 부사장은 마약범죄와 동등하게 불법서버 및 핵사용 행위를 처벌해야 한다 는 발) " "

언으로 강경한 태도를 나타냈다.

년 월 일부터 신문출판서는 신식산업부 공상총국 공안부 국가판권국 등 개 부서 위2004 1 1 , , , 5

원회와 공동으로 불법서버 및 핵사용 불법행위를 단속할 예정이다 신문출판총서 위이융잔. (于永

부총서도 발표회에서 인터넷 온라인게임 출판경영 활동가운데 존재하는 불법서버 및 핵사용) "湛

은 불법 인터넷 출판행위에 속하며 관련 정부기관은 이런 행위에 대해 적극적인 대책을 취할 것,

이다 고 말했다" .

이번 단속의 주요 내용은 불법서버 및 핵사용이 존재하는 사이트 불법서버 및 핵사용 클라이언,

트 프로그램 와 게임 충전카드 판매점 불법복제와 게임 충전카드 불법가공에 종사하는 업체CD , CD

들을 조사하는 것이라고 한다.

통지 는 또 시행과정과 실사구시를 강조했다 위이융잔 부총서는 불법서버 및 핵사용의 단속.《 》

은 온라인게임 출판산업의 발전과 질서를 유지하는데 필요하다고 힘주었다 비록 이번 활동은 시.

작에 불과하지만 개 부서 위원회의 강경한 태도는 불법서버 및 핵사용 불법경영자에게는 따끔한5

일침이 되었을 것이다.

한편 불법서버 및 핵사용 현상의 해결은 간단한 문제가 아니며 발생 및 존재가 오래된 배경을,

갖고 있다는 점에서 우선 게임규칙 즉 입법 법규문제를 해결해야만 그 아래의 철저한 해결이 가" "

능하다 더불어 정부 주관부서 운영업체 및 게임제조업체 등 각 분야의 공동의 노력이 필요하다. ,

는 점을 인식해야 한다.

불법서버 및 핵사용 단속은 정부가 온라인게임에 대한 감독의식의 환기이다 현재까지 불법복제.

단속이 철저하지 못한 경험으로 보아 불법서버 및 핵사용 단속은 결코 순탄한 과정이 아님을 알

수 있다 현재 국내 지적재산권에 관련된 법률이 명확하지 못해 불법서버의 존재를 가능하게 하고.

있다 중국 최초의 온라인게임 소송사건에서 피고 측인 주어웨. ( 컴퓨터 소프트웨어 유한회사)

정치숭( 은 현재까지 불법서버 및 핵사용에 대한 명확한 법률규정이 없기 때문에 이에 관) "

련한 합법 및 불법설은 타당치 않다 고 반박했다" .

실제 네트워크의 발전이 온라인게임 입법보다 일보 빠른 건 온라인게임산업에만 존재하는 문제

는 아니다 신규 오락 레저 및 소비방식으로 온라인게임은 컴퓨터산업의 발전과 더불어 대중생활. ,

의 일부로 부각되었고 반드시 입법 하에 합법적이고 질서 있는 게임규칙을 구축해야만 게임의 정,

상적인 발전을 확보할 수 있다.

게임규칙 이 제정되어야만 개발업체 운영업체의 이익을 법적 수단으로 보호할 수 있을 뿐만" " ,

아니라 정부 부서의 감독관리과정도 법에 의존할 수 있다.

불법서버 및 핵사용 단속활동을 앞두고 불법서버 때문에 곤욕을 당하던 많은 게임운영업체들이

기쁜 마음을 감추지 못하고 있다 정부는 불법서버 및 핵사용 단속을 강력하게 추진하는 한편 완.

벽한 온라인게임 게임규칙 및 관련 법규를 제정하고 중국 온라인게임산업의 규범화를 서둘러야" "

한다.



자료( : http://news.17173.com/content/2003-12-30/n155_71587.html)
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