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뉴스 1◉

제목 :◦ 리니지 대만 내 공개 테스트 주일만에 인기순위 위 등극2, 1 7

출처 :◦ tw.news.yahoo.com/2004/01/26/technology/ctnews/4494581.html

날짜 :◦ 년 월 일2004 1 26

내용 :◦ 요약본( )

월 중순 를 통해서 대만 유저들에게 정식으로 선을 보인 리니지 가1 open beta test “ 2”

주일만에 동시접속자수 만 천명을 기록하며 인기게임순위 위를 기록하였다 리니지1 3 4 7 . “

는 년 대만 온라인게임시장에서 다크호스로 떠오르고 있다2” 2004 .

현재 대만내에서 가장 인기 있는 온라인 게임은 한국의 온라인게임 라그나로크 이며“ ”

현재 최고 만명의 동시접속자수를 기록하고 있다 지난 대만 게임시장 내에서 년동안30 . 2

장기집권을 하며 줄곧 위를 자리를 지켜온 리니지 는 현재 평균 동시접속자수 만명1 “ ” 18

으로 위를 차지하고 있다 금년도 월의 전체 게임순위를 보면 금용군협전 이 위를2 . 1 “ ” 3

차지하고 있고 위는 마력보패 위는 뮤 위는 석기시대 가 차지하고 있4 “ ( )” 5 “ ”, 6 “ ”魔力寶貝

다 한국 온라인게임 뮤 는 지난 몇 개월전에는 동시접속자수가 만명선이였으나 대리. “ ” 2 ,

유통사인 의 공격적인 마케팅 전략으로 현재 동시접속자수가 만 천명선으로 증가Insera 4 5

하였다 디지셀이 유통중인 한국 온라인게임 테일즈위버 는 현재 동시접속자수 만 천. “ ” 2 8

명을 기록하고 있으며 위에 랭크되어 있다 역시 한국 온라인게임인 는 약 만 천, 9 . “A3" 2 3

명의 동시접속자수를 기록하고 있다.

한국 와 대만 감마니아의 합자회사인 이 대리 유통하고 있NC Soft NC-Taiwan( )吉恩立

는 리니지 는 온라인게임으로 월 일 대만 유저들에게 첫선을 보였다 테스트“ 2” 3D 1 12 .

시작 일주일만에 유저들의 뜨거운 반응을 힘입어 인기순위 위를 기록하였으며 대만 게7

임업계에선 리니지 가 유료화 되는 시점인 월의 결과를 주목하고 있다 만일 유료화“ 2” 3 .

이후에도 그 인기가 지속되면 리니지 가 대만 온라인게임시장에 온라인게임 열풍“ 2” 3D

을 몰고 올 것으로 기대된다.



뉴스 2◉

제목 :◦ 대만 온라인 게임시장 설 연휴기간에 동시접속자수 대폭 증가,

출처 :◦ tw.news.yahoo.com/2004/01/28/technology/udn/4497281.htm

( )聯合新聞網

날짜 :◦ 년 월 일2004 1 28

내용 :◦ 요약본( )

중국이나 대만에 있어서 설 명절은 년중 가장 큰 명절이며 연휴기간도 약 주일정도이1

다 특히 이번 설 연휴기간은 추운 날씨로 인해서 대부분의 사람들이 집에서 연휴를 보.

냈다 그리고 청소년들의 경우 세배돈을 받아서 용돈이 생기고 직장인들의 경우 설 보. ,

너스가 추가 수입으로 생기면서 이런 이유들로 인해서 대만 게임업계의 실적이 이 기간,

동안 눈에 띄게 증가하였다 대만의 대표적인 게임업체인 는 월 일 밝. Waei( ) 1 27華義國際

히기를 설 연휴 일 동안 평균동시접속자수가 가 증가했다고 말했다 그리고 이번7 30% .

설 연휴기간동안 대만 내 판매실적도 대폭 증가하여 모두 만대의 판매실적을 기PS2 1.8

록하였다.

화의국제 가 서비스하고 있는 석기시대 는 동시접속자수 만 천명을 기록하였으Waei( ) “ ” 3 2

며 는 만 천명 천하무쌍 도 만 천명의 동시접속자수를 기록하였다 그리고 게임“A3" 2 3 , ” “ 2 3 .

욕망성시 의 패키지 상품은 설 연휴 기간동안 천 세트가 판매되는 실적을 기록하였다” “ 9 .

그밖에도 중화망룡 관계자도 밝히기를 이 기간동안 동시접속자수도 증가하( )中華網龍

고 유저들이 온라인상에 있는 시간이 평균 시간 증가하였다고 말했다4,5 .



뉴스 3◉

제목 :◦ 년 타이페이 국제게임쇼 미리보기2004

출처 :◦ tw.news.yahoo.com/2004/01/29/technology/ctnews/4499839.html

날짜 :◦ 년 월 일2004 1 29

내용 :◦ 요약본( )

년도에 게임산업은 대만 내에서 중요한 산업군으로 자리를 잡을 예정이다 오는2004 .

월 일부터 일까지 대만 타이페이에서 개최되는 타이페이게임쇼 는 지난해보다 확2 6 9 (TGS)

대된 규모로 개최될 예정이다.

타이페이컴퓨터연합회 는 밝히기를 지난해 대만 게임시장 매출액은 억원(TCA) NTD114

한화 약 억원 을 기록하며 최고기록을 작성하였으며 중화권 게임시장이 급속도로( 3,990 ) ,

발전함에 따라서 중국 대만 게임시장의 규모가 더욱 확대될 것으로 내다봤다 대만 자, .

료정책회는 예측하기를 오는 년도에는 중국 대만 게임시장 매출 규모가 억2007 , NTD450

원 한화 약 조 억원 을 초과할 것이라고 말했다( 1 5,750 ) .

이번 타이페이게임쇼 에는 세계 가정오락기 시장을 주도하고 있는 의 참(TGS) X-Box

가를 비롯하여 한국 최대 온라인게임회사 가 대규모 부스로 참가를 한다, NC-Soft .

이번 전시회에는 각국의 주요게임업체의 전시활동 외에도 컨퍼런스가 개최되어 국내, ,

외 주요 계임업계 경영자의 강연이 있을 예정이다 주요 강연자로는 한국 대표. NC-Soft

인 김택진 사장을 비롯하여 미상예전 제작실 부총재 대만 감마니아 사장, ( ) LA , ,美商藝電

회장 사장 사장 등이다Waei , (Acer) , Soft-World( ) .第三波 智冠科技

년 타이페이게임쇼 는 작년 개 업체 참가 총 개 부스 사용 보다 증가2004 (TGS) 29 ( 480 )

된 개업체 참가 개 부스 면적 사용 로 규모가 확대되었으며 특히 한국 와35 (600 ) , NC-Soft

대만 감마니아의 합자회사인 은 개 부스면적으로 부스를 마련하였으며NC-Taiwan 150 ,

또 감마니아 독자적으로 개부스 면적을 사용하여 총 개 부스면적을 이용하여 게30 , 180

임홍보 활동을 벌인다.



대만 국내 게임 종합 인기 순위 기준(2004. 1. 31 )◉
본 순위는 대만 국내에 출시된 게임중 대만 내 유저들이 투표한 점수를 통계하여 발표를 한 것(

이며 모든 게임 장르가 포함된 순위입니다, .)

출처 : www.gamer.com.tw
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대만 국내 온라인게임 인기 순위 기준(2004. 1. 31 )◉
본 순위는 대만 국내에 출시된 온라인 게임중 대만 내 유저들이 투표한 점수를 통계하여 발표(

를 한 것이며 온라인 게임만 포함된 순위입니다, .)

출처 :◦ www.gamer.com.tw

순위 게임명 제작사 유통사/


