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사 성다Wemade ( 상대로 소송)

월 일 사가 상하이 성다사를 상대로 한 소송이 새로운 진전을 보이고 있다 한국12 30 , Wemade .

측의 소장이 베이징 중급 인민법원을 통해 상하이 성다사에 송달디었는데 성다사는 중국 민사1 ,

소송법 절차에 의하여 소송장 접수일 부터 일 이내에 관련 답변장을 제출해야 한다15 . Wemade

사는 작년 월 일 중국 내 대리인을 통해 베이징시 중급 인민법원에 소장을 제출하였고9 30 , 1 , 10

월 일 베이징시 중급 인민법원으로부터 입안통지서를 받은 상태이다13 1 .

중국 민사소송법의 관련 규정에 의하여 법원은 반드시 소장 접수일로부터 일 이내에 소장을5

피고 측에 송달해야 하지만 한국 측의 합법권리 요구에 따라 송달을 지금까지 미루어왔다 이와.

관련하여 한국 측은 마지막 준비에 시간이 필요하다는 해석이다 월 일 상하이 성다사에 소. 12 29 ,

장이 도착했고 성다사의 관계자는 아래와 같은 태도를 보였다, .

상하이 성다와 사의 갈등은 오랜 시간 지속되었다1. Wemade .

관련 법률사항은 양측 변호사가 처리할 것이다2. .

현재 특수한 시기 일부 자신의 개인적인 목표로 성다사에 해를 미친 부적절한 행동에 대해3. ,

서 성다사는 필요조치를 취할 권리를 가진다.

그리고 한국 측은 이미 법원에 증거보완을 신청했다고 한다.

자료( : http://news.17173.com/content/2003-12-31/n891_807518.html)

소니 출시 뒤로 미뤄, PS2

월 일 출시하기로 했던 소니의 컴퓨터 엔터테인먼트 시스템 가 출시 일을 뒤로 미뤄12 20 PS2

주목을 끌고 있다 소니 측은 현재 환경에서 컴퓨터 엔터테인먼트 제품을 발매하는 것은 적. PS2

절치 못하다는 해석이다.

출시일 미정" "

월 일 소니는 베이징에서 대규모 제품 발표회를 개최하고 의 중국 대륙시장 진출11 28 , PS2 PS2

을 선포했다 소니 중국유한회사 본부 부장은 소니 호스트가 세계시장에서 최초로 비. PS2 PS2 "

단은색 을 표준색으로 채용했다고 소개하면서 월 일 베이징 상하이 광저우 선전 청두 개" 12 20 , , , , 5

도시에서 동시 발매하며 소매가격은 위안으로 동시에 위안의 게임 개를 출시한다고 덧1,988 , 168 2

붙였다.

이처럼 게임업계의 기대를 한껏 받았던 출시가 뒤로 미뤄져 여러 가지 의혹을 사고 있는PS2

가운데 소니 관계자는 현재 환경에서 컴퓨터 엔터테인먼트 제품을 발매하는 것은 적절하지" PS2

못하다 고 해명했다 가 언제 출시되는지에 대해서 소니 측은 확정치 못하다는 태도이다" . PS2 .

현재 상황에서 발매하는 것은 부적절" "

소니 측에서 사전에 배부했던 소니 컴퓨터 엔터테인먼트 시스템 의 중국 대륙, Play Station 2《

시장 출시 미정에 관한 통지 에 따르면 소니 유한회사는 그 동안 컴퓨터 엔터테인먼트 시" PS2》



스템이 하루빨리 중국 대륙시장에 출시되기를 바래왔고 정부 관련 부서와 협력하여 중국 가정용,

컴퓨터 엔터테인먼트 산업 및 시장의 발전을 추진하기 위해 최선을 다하고 있다 하지만 현재 환.

경이 컴퓨터 엔터테인먼트 제품의 출시에 적절치 못해 년 월 일 발매하기로 했던PS2 2003 12 20

계획을 취소한다 소니 측은 발매계획을 부득이하게 취소한 오늘에 와서도 여전히 의 출시를. PS2

기대하며 또한 이를 위해 혼신을 다할 것을 약속한다 고 소개했다." .

이와 관련해 업계 관계자는 소니의 이런 움직임은 문화부 시장사의 태도와 관계가 있다고 풀이

했다 그의 소개에 따르면 일전 문화부 시장사는 최근 일부 아케이드 게임이 중국시장에 진입하. "

고 있는데 국무원 사무청이 년에 개 부서 위원회에 하달한 요구에 따르면 아케이드 게임, 2000 7

기기의 발전을 중지 국내 업체들은 아케이드게임 기기를 생산 및 판매하지 못한다 상황이 변하, .

고 있지만 정책은 변화 없이 여전히 유효하다 라고 의사를 밝혔다" .

년 국무원 사무청이 개 부서위원회에 하달한 아케이드 게임 경영장소에 대해 전문 처리2000 7 《

를 전개할 데 관한 의견 의 목적은 아케이드 게임 경영 장소에 대한 감독관리를 강화하고 아케》

이드 게임 경영 장소에 나타나는 유해현상을 통제하기 위해서이며 이를 통해 아케이드 게임 경영,

장소의 모든 문제를 철저히 제거하기 위해서이다.

광둥성 문화청 사장처의 관계자에 따르면 현재까지 비디오 게임 판매금지에 관련된 통지를 받

지 못했다고 한다 그는 또 비디오 게임은 게임 온라인 게임 등과 구별되며 아케이드 게임. PC ,

기기실과 방 온라인 게임은 문화부 관리를 받지만 게임기기 설비의 생산과 판매부는 문화부의PC

관리를 받지 않으며 현재까지 관련 제품의 판매 금지에 관한 어떠한 통지도 받지 못했다고 한다.

자료( : http://tech.sina.com.cn/it/2003-12-23/1708272289.shtml)

월 일 출시TOP GUN 1 7《 》

베이징 쿵잰후둥 과기 유한회사가 대행 중문 버전이 월 일 출시되었다TOP GUN ( ) 1 7 . TITUS《 》

는 과 함께 영화 동명게임인 을 개발했으며TOP GUN TOP GUN: COMBAT ZONES PC,《 》 《 》

등 여러 게임 플랫폼을 등록했다 게임은 다양한 전투기 양식을 갖고 있어 유저들의 취향에PS2 .

따라 자유롭게 선택할 수 있다.

은 조작이 복잡한 비행 시뮬레이션 게임이라기보다는 동작이 경쾌한 리듬을 타는TOP GUN《 》

아케이드 풍의 게임이라고 표현하는 것이 더욱 적절할 듯 하다 은 동일 게임 플랫. TOP GUN《 》

폼에서 운행되고 있는 유명한 게임 황파이궁잔(《 과 비슷한 점들을 갖고 있으며 유저) ,》

들은 비행기를 운전하여 적 후방에 잠입할 수 있고 공중 육지 및 해상 목표물들을 격파할 수 있,

다.

게임은 엔진으로 화면의 사실감을 살려냈다 개발팀은 최신 가속카드의 성능을 충분히3D . 3D

활용해 연기 구름 등의 배경을 섬세하게 그려냈는가 하면 맵 및 건축물도 소홀히 하지 않아 산맥,

의 높고 낮음이 선명하고 지면 건축이 뚜렷하다.

자료( : http://games.sina.com.cn/newgames/2004/01/010611357.shtml)



중국 월 월 유선전화 신규 가입자수 억 명 돌파1 ~11 1

최근 신식산업부가 발표한 데이터에 따르면 년 월에서 월 사이 전국 통신업 고정자금2003 1 11

투자는 전년보다 늘어난 억 만 위안에 달하고 유선전화 가입자수도 억 명이23.8% 1,687 7,000 , 1

나 늘어나 전체 억 만 명의 규모를 형성했다고 한다5 2,300 .

월 사이 전국 통신은 전년보다 늘어난 억 위안 현지 전화망 업무는 동기대1-11 , 14.4% 4,210 ,

비 늘어난 억 만 위안에 달하고 통신업무 총 수익가운데 차지하는 비중이9.1% 1,363 5,000 ,

이다 또 무선 통신망은 전년대비 늘어난 억 만 위안 장거리 전화망 업32.4% . 17.8% 1,976 1,000 ,

무는 전년대비 늘어난 억 만 위안을 달하여 전체 통신업무 비중이 각각9.8% 616 4,000 47%,

이다 그 외 데이터 통신 업무는 동기대비 늘어난 억 만 위안을 달하여 전체14.6% . 49% 236 6,000

통신업무의 를 차지했다5.6% .

새 업무의 발전도 신속하다 전화의 통화시간은 억 분으로 전국 장거리 통신 통화시간의. IP 746

를 차지했고 그 가운데 기존 장거리와 이동 장거리의 비중이 각각 를 차지했다 휴42% 30%, 28% .

대폰 메시지 업무도 급부상하고 있어 발송규모가 지난해 전년보다 억 개 늘어난 억 개에280 1224

달했고 네티즌 수는 만 명 무선 호출고객은 만 명 디지털 데이터 사용자 및 프, 5,325 6,000 , 950 ,

레임중계 사용자는 만 명으로 늘어났다, ATM 57 7,000 .

전화 가입자수도 급상승하고 있다 월까지 전국 전화 가입자수는 만 명 늘어. 1-11 , 10,309 4,000

나 전체 규모가 억 만 명을 달했다 그 가운데 유선전화 가입자수가 가구 무선전화5 2,300 . 4,562 ,

가 만 명이 늘어나 전체규모가 각각 억 만 가구 억 명을 달했다 올5,747 4,000 2 6,000 , 2 6,300 .

월 새로 늘어난 전화 가입자수가 억을 넘어 전년 재작년의 만 명 성장률을 추월했으1-11 , 1 , 9,000

며 월 평균 성장률은 전년보다 만 명이나 늘어난 만 명을 기록했다142 937 .

새로 늘어난 유선 전화 가입자 가운데 도시 전화가입자가 만 명 농촌 전화가입자가3,317 1,000 ,

만 명으로 총 규모가 각각 만 명 만 명을 달했고 무선전화가운데 지능망 인텔1,244 16,896 , 9,088 (

리전트 네트워크 각 노드 가 유기적으로 결합되어 있는 네트워크 비용 선 지불 고객이- (node) )

만 명에나 달했다5,639 .

자료( : http://www.mc21st.com./information/market/showmp.asp?id=1349)

중국 인터넷 협회 일부터 스팸 메일 차단, 25

년 월 일 중국 인터넷 협회 반 스팸 메일팀이 베이징에서 전체회의를 개최하였다 회2003 12 22 , .

의내용은 스팸 메일 발송 서버에 대한 세부 조치를 통과하고 지속적으로 스팸 메일을 발송할 뿐

만 아니라 처리결과를 답변하지 않은 관련 주소에 대해 월 일 시부터 철저히 차단시IP 12 25 0:00

키는 조치를 취하기로 결정했다.

년 월 일 중국 인터넷협회 반 스팸 메일팀이 스팸 메일 발송 서버 리스트 제 기 를2003 11 20 , " ( 2 )"



공고해 사회 각 계층의 주목을 끌었다 따라서 리스트에 오른 많은 소유자들이 주동적으로 반. IP

스팸 메일팀과 연락을 취하고 적극적인 지원 및 협력태도를 보이면서 반 스팸 메일활동에 참여했

다 한편 일부 소수 소유자들은 리스트의 공고에도 불구하고 아무런 태도표시나 답변이 없었으. IP

며 여전히 대량의 스팸 메일을 발송하고 있었다.

회의는 반 스팸 메일팀이 정리한 스팸 메일 발송서버 주소 처리통계결과를 근거로 중국IP 《

인터넷협회 반 스팸메일 규범 제 조 공동 약속 원칙에 따라 총 개의 스팸 메일 발송 서버를7 27》 《 》

차단하였으며 대만 지역의 서버가 개 대륙지역의 서버가 개였다, 3 , 24 .

자료( :http://tech.sina.com.cn/i/w/2003-12-25/0834273156.shtm)

탠진시 진루이( 통신 유한회사)

년 월에 설립된 탠진시 진루이 통신 유한회사는 소프트웨어 및 시스템을 중심으로 응용2000 9

소프트웨어 시스템 및 기술 지원 등 여러 서비스를 제공하는 하이테크 업체로 설립자금은, 1,100

만 위안이다 현재 베이징 난징. , ( 지난), ( 항저우), ( 료우닝), ( 등 지역에 여 개) 20

사무실이 있으며 여 명의 직원 중 가 대졸 이상의 학력을 갖고 있다 이 회사는 중국100 93.87% .

내 소수 독자적인 지적재산권을 가진 정보산업 하이테크 기간산업으로 이미 부가가치가 높은 소

프트웨어 제품 및 멍환러왠( 온라인 게임 등을 제작하고 있다) .

연구개발능력【 】․
진루이사는 과학기술 연구개발 시스템으로 핵심 제품 연구개발 프로젝트를 전담하는 한편 중국

내 저명한 학교와 산학 협력관계를 맺고 우수한 기초 기반기술을 통하여 신세대 모바일 통신 등

신제품 연구 및 개발을 하고 있다 회사는 매년 총 판매수익의 를 개발비에 투자하며 전체. 22%

인원의 가 연구개발 인원이다41% .

시장 판매【 】

회사는 중국 각 성( 시) ( 및 자치구) ( 에 여 개의 판매망을 구축하여 제품 판매 및) 20

기술서비스를 하고 있다 융통성 있는 조직 구축으로 공격적인 판매를 할 뿐만 아니라 끊임없이. ,

인재를 선발하고 시장판매력을 넓혀 우수한 제품을 통신망에 응용하고 있다.

향후 전망【 】

단결 창업 고품질 고효율 의 사훈 아래 통신기술의 최고수준을 추구하고 엄격한 관리 선진“ , , , ” ,

연구개발기술 및 우수한 제품으로 고객의 를 만족시킬 것이다 급성장하고 있는 현대 하이needs .

테크업체인 진루이사는 중국 통신시장에서 가장 믿음직한 업체로 부각될 것이며 설립 초기부터

민족정보산업( 과의 공동 발전을 추구해왔다) .



회사 연혁【 】

년2001

월 신루이 무선호출 시스템 이 탠진시 시칭구 정부가 선정한 과학기술진보 등 대상 수여7 “ ( ) ” 1 .新銳

월 신루이 무선호출 시스템 소프트웨어 제품증서 획득8 “ V1.0"

월 신루이 무선호출 시스템 국가 급 횃불계획 프로젝트 상 수여9 “ ”

월 신루이 무선호출 시스템 탠진시 과학기술진보 등상 수여11 “ ” 3

월 신루이 무선호출 시스템 국가 중점 신제품 증서 획득12 “ .

신루이 종합업무관리시스템 이 국가 중점 신제품 상 및 탠진시 과학기술진보 등상 수여” “ 3 .

신루이 모바일통신 지능업무 플랫폼 이 탠진시 신제품 상 수여” “

년2002

월 진루이사가 전담한 창의기금 프로젝트 신루이 고객 서비스센터 시스템 이 테스트 통과3 “ ” .

월 신루이 무선호출 자동전화 테스트 시스템 이 탠진시 시청구 과학기술진보 등 상 수여8 “ V1.0" 1 .

신루이 호출종합업무시스템 이 탠진시 과학기술 성과상 수여” “ .

자료( : http://www.jinrui.com.cn/introl.htm)

Arcane:《 테스트보고》

게임정보1.

게임명* : Arcane:《 英雄世紀》

대행사 안지에디지털* : (安捷數碼)

공식사이트* : http://www.arcane.com.cn

권장사양2.

사운드카드* P300, 64M, SB

하드공간* 600MB

가속지원* 3D

현재 상태3.

테스트 중*

분석평가4.

는 중세풍의 온라인 게임으로 판타지 게임에 분류되지만 인류를 강조했다 기존* Arcane RPG .《 》

의 게임인 던전 앤 드래곤즈 의 고정적인 형식에서 탈피해 개성이 다양RPG (Dungeon And Dragons)

한 유저들이 한곳에 모여 공동으로 임무를 완수하는 모델이며 유저들은 게임가운데서 기타 유저와의,

팀 플레이를 통해 게임의 매력을 충분히 즐길 수 있다.



게임5. 특성

는 등급 시스템의 기존 모델에서 벗어나 기술의 연속성을 지식개념으로 전환시키고* Arcane《 》

롤 플레잉 게임만의 독특한 개성을 강조했다 게임은 지식 시스템 개념을 도입하여 게임. “ ” UO(Ultima《

의 성공적인 기술숙련 시스템Online) “ ”》 과 자체의 특성을 결합시켜 캐릭터의 개성을 부각시키고 내

용과 플레이 측면에서 유저들에게 더욱 다양한 공간을 제공했다.

게임 조작6.

개인적으로 의 조작이 번거롭다고 본다 마우스로 인물의 행동을 조작하는 한편 키보* Arcane .《 》

드로 개인상태를 제어해야만 했기 때문에 키보드의 보조가 없으면 많은 기능들이 활용되지 못하고 있

다.

게임7. PK

온라인 게임으로 를 외면할 수가 없다 특히 기능의 다양성을 강조하는 게임은 를 주* RPG PK . PK

테마로 하기 때문에 개인과 개인의 격투는 유저들을 만족시키기에는 역부족이다 지금까지도 많1:1 .

은 유저들이 게임 를 잊지 못하고 있는 주요 원인 중의 하나가 바로 게임 가 기능이UO UO PK《 》 《 》

특출했던 것이다 많은 인위적인 요소가 게임기능을 능숙히 하는데 직접적인 영향을 미치고 있으며.

유저들간의 협력 및 전투능력도 테스트할 수 있다 의 기능은 게임 전문가들. Arcane PK UO PK《 》 《 》

도 놀랄만큼 다양하고 풍부하다.

게임 기능8.

의 기능은 가지로 분류하여 자칫하면 초보자에게 너무 어려운 듯한 착각을 줄 수 있* Arcane 9《 》

다 하지만 실제로 은 오랜 시간과 금전 소모로만 기능 수련이 가능할 것이라는 유저들의. Arcane《 》

추측을 깨버리고 업그레이드시 일부 기능이 수련되고 있어 별도로 기능을 수련하지 않아도 된다는 것

이다 이런 설치는 시간 절약 금전 절약 외에도 기능 장악이 보다 쉽다는 장점을 갖고 있다. , . Arcan《

의 기능은 종류가 다양할 뿐만 아니라 시각적인 효과도 화려하여 유저들에게 뜻밖의 기쁨을 갖다e》

줄 것이다.

종합9.

는 대형 온라인 게임으로 모험을 위주로 하는 판타지 세계를 배경으로 전투하고* Arcane RPG《 》

생존을 위해 많은 어려움이 있다 게임은 모델을 고수하는 한편 온라인 게임의 인문특성도 살려. D&D

내고 있다 은 독특한 롤 플레잉 게임을 애호하는 유저들에게 많은 충격을 주는 한편 전. Arcane《 》

세계 유저들에게 새로운 이념을 창조해주었다

평가 점제10. (10 )

종합 점 점 기능 점 기타 게임설정 점* : 8 (PK: 6 : 9 : 8 )

자료( : http://article.17173.com/gametest/content/2003-5-27/n63_979744.html)



년 월 게임 평가순위2004 1

인기순위

순위 종류 게임 명칭 출품 중국대리사/

1 온라인 미르 3 위메이드 광퉁위러/ ( )

2 패키지 Commandos2 : Destination Berlin 신텐디Edios/

3 패키지 Half-Life:Counter Strike 오메이Siera/ ( 전자)

4 패키지 Warcraft 3: Frozen Throne 오메이Blizzard/ ( )

5 패키지 Chaos Legion 유비아Capcom/

6 온라인 검협의 인연 온라인 시산쥐( 진산소프트웨어)/

7 온라인 Mu 제 도시Webzen/ 9

8 패키지 Homeworld 2 오메이Sierra/

9 온라인 세피로스 이메직 텅쉰/

10 패키지 FIFA 2003 EA/메이궈이덴( )

기대순위

순위 종류 게임 명칭 출시일

1 패키지 헌원검 외전 창지도4 년 월2004 2

2 온라인 A3 미정

3 패키지 Counter-Strike: Condition Zero 미정

4 패키지 Drake 년 월2004 2

5 온라인 리니지 2 년 월2004 4

6 패키지 Rich 7 년 월2003 12

7 온라인 월드 어브 워크래프트 미정

8 온라인 염룡기사단 온라인 미정

9 온라인 Asgard 미정

10 패키지 진이텐투룽지(․ ) 년 월2004 1

자료( : 년 월호2004 1 )



아케이드 게임 기기에 대한 중국정부의 제한정책 불변

최근 제 기 중국 인터넷대회에 참석한 문화부 시장사 퉈어주우하이2 ( 부사장은 온라인) 《

문화시장의 발전 및 관리 보고에서 일부 아케이드 게임기기가 중국 시장에 흘러들고 있지만 국》

무원 사무청이 년에 하달한 요구에 따르면 아케이드 게임기기의 발전은 금지된 상태이고 중2000

국내 업체들도 아케이드 게임기기 생산 및 판매에 종사할 수가 없다고 규정되어 있어 당분간 게

임기기에 대한 정부의 제한은 여전히 존재할 것이라고 지적했다.

퉈어주우하이 부사장은 중국 아케이드 게임의 발전은 년을 기원으로 한다고 소개했다2000 .

년 월 국무원 사무청은 문화부를 포함한 개 부 위원회에 아케이드 게임 장소 관리에 관2000 6 7 , 《

한 통지 집행을 요구했다.》

주요 내용【 】

아케이드 게임 운영장소를 축소정돈한다 당시 전국 각지에는 만여 개의 아케이드 운영1. . 10․
장소가 분포되어 있고 아이들의 조퇴문제 부모의 신고 등 여러 사회문제가 동반되면서 정부,

는 아케이드 게임의 운영장소를 대거 축소하기로 결정했다.

발전을 금지한다 일부 소수의 기존 게임 운영장소 외 새로 신청한 게임 운영장소는 모두2. .

불허하였다.

게임 운영장소의 운영시간을 규정했다3. .

중국 내 시장을 대상으로 한 게임 기기 부품생산 운영판매 및 수입활동을 일체 금지한다4. .

즉 일부 가공수출에 필요한 게임 기기 생산 외 기타 게임기기의 생산은 일체 금지상태이며

관련 거래도 불허한다.

퉈어주우하이 부사장은 아케이드 게임 장소관리에 관한 통지 가 반포된 후 각 부서는 년 동2《 》

안 게임기기 시장을 정돈했고 게임기기 운영장소도 만에서 만 개로 급속히 줄어들어 관10 1 8,000

리도 호조를 보이기 시작했다고 소개했다 최근 몇 년 게임 현황에 대한 중국 정부의 관심도 높아.

가고 있다.

년도 영화 수익은 억 위안에 불과했지만 온라인 게임산업은 억 위안의 수익을 창출했2002 8 10

다 오늘 날 온라인 게임의 호조는 년 아케이드 게임에 대한 정부의 제한과 관련되며 그 당. 2000

시 정부 제한에 따라 많은 게임기기 운영장소가 문을 닫으면서 게임 활동이 온라인으로 집중되기

시작했다는 게 퉈어주우하이 부사장의 분석이다.

퉈어주우하이 부사장은 또 년 출범한 정책은 기존 아케이드 게임산업의 발전을 완전히 금2000

지한 것이 아니라 단지 축소정돈했을 뿐이라고 강조했다 년이 지난 오늘 날 게임산업은 새. 3-4 ,․
로운 동향을 보이기 시작했고 게임산업 전반적으로 발전추진이 시급하다 하지만 게임산업은 제품.

이 다양하고 발전의 선후 순서가 명확해야만 하는 산업인 만큼 온라인 게임의 발전을 통제해야

할지 말아야 할지 기타 게임의 발전을 추진해야 할지 말지 등 여러 가지 문제가 존재한다 이와, .

관련해 문화부와 기타 부서 위원회는 필요한 조사를 거친 후 국가 비준을 통과할 것이라고 한다, .

최근에 와서 일부 게임 기기가 중국 시장에 흘러 들어오고 있는데 년 정책의 수정이 없는2000

상태에서는 이런 게임기기의 합법성 문제가 민감하며 국내 업체의 게임 기기 생산 및 수입은 여



전히 불법이고 정부는 정책에 따라 움직여야 한다고 퉈우주우하이 부사장이 덧붙였다.

자료( :http://games.sina.com.cn/newgames/2003/12/12089613.shtml)
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