
게임 산업개발원 중국 포럼 

 

1. 당사에 대한 간단한 소개 

1) 양력 

- 1996.  09.  ㈜ 익성텔레콤 법인 설립 

- 1997.  08   Taxt Mud 게임 전사의 맹서, 난세 영웅전등 개발 및 서비스 

- 2000.  10   Full 3D 온라인 게임 Artificial Tribe 개발 및 서비스 

- 2001.  02   Full 3D 온라인 게임 “ 크로노스” 개발 시작 

- 2001.  12   (주) 리자드 인터렉티브로 회사명 변경 

- 2002.  04   중국 SRIT 와 중국서비스 계약 체결 

- 2002.  05   Full 3D 온라인게임 “크로노스” 오픈 베타테스트 개시 

- 2002.  09.  중국 Full 3D 온라인게임 “크로노스” 유료화 개시 

- 2002.  12.  한국, Full 3D 온라인게임 “크로노스” 상용화 개시 

- 2003.  01.  일본, 대만 “크로노스" 서비스 계약 체결 
2) 현황 

-  대표 이사 : 이 상욱 

-  자 본 금  : 8.4 억원 

-  종업원 수 : 48 명 
2. 중국 파트너사 대한 소개 

- 회 사 명 : SRIT (State Research Information and Technology) 

- 주요 사업 : ISP/IDC, 온라인 게임 서비스, 전자 상거래. 경제지 발간 

- 주요 주주 : 산동전력, 베이징 텔레콤, 국무원신문발전중심등 

- 특 징 : 약간의 준공무원과 비슷한 성격을 가지고 있는 회사임. 합리적인 사

고를 하기 위해서 노력을 하고 있으나, 게임 마케팅 경험을 별로 없

음. 게임이 주요 사업은 아님. 

 

3. 협상 과정 

2001년 11월 중국 북경에서 외교통상부에서 주최한 Korea-China Business 

Fair에서 처음 만났으며, 계약까지 가는 데 큰 어려움은 없었음. 실질적으로 계

약에 협의한 것은 2월이며, 계약서 작성하는 데 약 1.5개월이 소요됨. 하지만 

계약 단계로 가는 도중에 중국쪽 에이젼드라는 한국 업체가 나타남. 

 

4. 진행상의 문제점 및 해결책. 

1) 경험미숙 

게임을 서비스한 경험이 없는 회사이기때문에 많은 시행착오를 하였음. 중국쪽 



총판인 대리상을 선택 및 비용대비 효과적인 활동을 하지 못함. 

 

2) 커뮤니케이션의 문제 

SRIT는 당사와 커뮤니케이션을 하기 위해 조선족친구를 3명을 뽑아 같이 작

업을 하였으나 언어상에서 오는 문제가 가장 심각하였으며, 기술 부분에 대

한 조선족친구의 이해가 많이 떨어져 커뮤니케이션상의 어려움이 많음. 

3) 빌링문제 

처음 계약은 중국쪽에서 빌링시스템을 하기로 하였으나 중국쪽의 기술상의 

문제로 당사에서 빌링을 책임지고 한국의 전문업체에게 빌링을 맞낌. 중국쪽

에서 빌링을 할때는 얼마나 매출이 발생하였는지 알수 없었지만 한국쪽 빌링

이 들어간 후에는 SRIT쪽에서 하는 빌링 내역 및 무료 게임카드가 발행 현

황들을 알수 있어 많이 투명해짐. 

 

4) 송금문제 

계약금 및 매출액을 받은 데 많은 시간과 노력이 필요하였음. 개발이나 게임

쪽에서 문제가 발생하자 전에 없던 송금상의 문제를 들면서 시간을 많이 지

체함. 정식적인 프로세스를 밟아가면 약 3개월 에서 6개월의 시간이 걸린다

고 함. 문제가 없을 경우 홍콩을 경우해서 지급함.  

 

5) 해킹 문제 

중국 친구들의 헤킹(스피드 핵, 복사 아이템등) 이 굉장함. 한국에서 어느정

도 헤킹을 막았는데 중국으로 가니까 헤킹툴들이 난무함. 게임 서버단에서 

이걸 다 막는데 많은 시간이 걸림. 

  

5. 게임 개발원 및 타 게임사에 바라는 점 

1) 해외 관련 계약서 및 변호사 

많은 업체들이 중국, 대만, 일본등에 진출하고 있으나 회사의 영세함으로 계

약서 양식을 구할 수도 자문을 구할 수도 없음. 국내 업체들의 Needs를 담

은 계약서 양식이 있었으면 함. 

2) D/B 작성 

국내업체들의 해외파트너에 대한 리스트와 그들의 성향을 파악해 D/B로 만

들어 주었으면 함. 해외쪽 정보를 얻을수 없는 국내 게임사에게는 많은 도움이 

될 것 같음.  

 


