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ꎊꎁꎓꎏ 《센젠(仙劍)3》과《헌원검4외전》  

           내년 출시

  “다위(大宇)”의 게임은 유저들에게 꾸준히 각광 

받고 있다. 현재 중국에서 출시를 준비하고 있는 

《센젠치샤좐(仙劍奇俠傳)2》도 “다위”의 대표적

인 정품 PC 게임이다. 최근 업계에서는 “다위”는 

《센젠치샤좐(仙劍奇俠傳)2》의 출시에 정력을 

쏟고 있을 뿐만 아니라 내년에 《센젠치샤좐(仙

劍奇俠傳)3》과 《헌원검4 외전》도 출시할 계

획이라고 알려졌다. 업계에서 이미 알려진 바와 

같이 “다위”이 《센젠치샤좐(仙劍奇俠傳)1》을  

출시한 후 9년 만에 《센젠치샤좐(仙劍奇俠傳)

2》개발을 완성하였는데 비해 1년도 안되는 기

간에 《센젠치샤좐(仙劍奇俠傳)3》을 출시한다는 

것은 믿기지 않는 놀라운 일이다. 다만 이러한 

것이 사실이라면 “다위”는 《센젠치샤좐(仙劍奇

俠傳)2》 개발과 함께 《센젠치샤좐(仙劍奇俠

傳)3》의 개발도 동시에 진행하지 않았느냐는게 

업계의 추측이다.

(자료: http://games.sina.com.cn/newgames/

0211/112614854.shtml)  

ꎊꎁꎓꎏ 《Hitman 2: Silent Assassin》

          중국 판매 호황

  최근 《Hitman 2: Silent Assassin》는 중국 

시장 출시 후 많은 유저들로부터 호평을 받으며 

이상적인 판매상황을 기록하고 있다. 《Hitman 

2: Silent Assassin》는 게임의 이미지와 흥미진

진한 줄거리 등, 올해 우수 액션 게임의 하나로 

평가받았다. 뿐만 아니라 유저들은 게임의 중문
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화 완성도가 높아 게임 내용을 이해를 높였다며  

긍정적으로 평가하고 있다. 이 게임의 중국 대리

사인 “텐런후둥(天人互動)”은 앞으로도 우수한 게

임을 출시할 것이며 게임의 현지화 부분에 적극

적으로 노력할 것이라고 밝혔다.

《Hitman 2: Silent Assassin》

 중문명칭: 중지츠커2:천뭐샤서우

            (終極刺客2: 沈黙殺手)

 대리발행: Eidos

 중국대리: 텐런후둥(天人互動)

 게임장르: 액션 모험

 발행시간: 2002년 11월

(자료: http://game.dayoo.com/content.php?

id=9100)

 제  품                               

ꎊꎁꎓꎏ《Heroine Anthem2》 공식사이트  

           본격 가동

  많은 관심을 모으고 있는《Heroine Anthem

2》 공식사이트가 지난 11월 13일에 본격 가동

되었다. 《Heroine Anthem1》 공식사이트의 검

은색 신비로움과는 다른 이미지로 《Heroine 

Anthem2》 공식사이트는 흰색과 남색의 조화를 

바탕으로 디자인되고 간단한 구조를 이용하여 알

아보기 쉽도록 설계하여 참신한 감을 준다.

  이번 사이트의 설계는 이용자 편의에 중점을 

두고 다양하고 풍부한 컨텐츠를 포함하고 있으며 

사용자들의 기사검색에 편리를 제공하기 위하여 

문자위주로 설계하고 보조적으로 그래픽을 사용

하였다. 모든 텍스트별 이미지가 추가되어 사용

자들은 더욱 편리하게 다양한 정보를 이해할 수 

있다. 

  그리고 《Heroine Anthem2》 공식사이트에서

는 《Heroine Anthem2》관련 최신뉴스 업데이

트하여 사용자들은 첫 페이지에서 여러 제품정

보, 사이트 업그레이드, 제작진도 등 관련정보를 

얻을 수 있다.

  또한 사이트에는 《Heroine Anthem2》에 관

한 풍부한 내용이 공개되어 있다. 인물소개, 필

드소개, 시스템소개 등의 상세한 데이터가 제공

되어있으며 다양한 이미지도 첨가되어 사이트 검

색과 동시에 이 게임에 대한 이해를 높일 수 있

다. 

  《Heroine Anthem2》 공식사이트에서는 다양

한 음악, 배경화면 등을 포함한 여러 가지 파일 

다운로드도 제공하고 있다.

공식사이트 : http://www.windthunder.com/ha2

(자료: http://game.163.com/editor/021126/

021126_58675.html)

ꎊꎁꎓꎏ 《THE SUM OF ALL FEARS》     

            중문화 작업 마무리단계

  유비아소프트의 올해 연말 대작인 《THE 

SUM OF ALL FEARS》의 중문화 작업이 마무리

단계에 들어섰으며 오는 12월 12일에 중국 전역

에 판매하게 된다. 

  게임 제작은 《Rainbow Six》 계열 게임의 설

계팀인 ꡐRed Stormꡑ에서 담당하였으므로 게임 

제품상의 문제가 없을 것이라고 믿어진다. 또한 

동명 영화가 할레우드에서 이미 좋은 성적을 얻

은 기반이 있으므로 《THE SUM OF ALL 

FEARS》 게임의 판매도 순조롭게 진행될 것으

로 전망된다. 

  이 게임에 대하여 유비아소프트는 모든 관심을 

집중하고 있으며 12월 14일 "쉬쟈훠이바이노우

훠이"에서 AMD와 함께 《THE SUM OF ALL 

FEARS》게임 전시회 및 수상 이벤트를 개최할 

계획이다. 

(자료: http://game.163.com/editor/021128/

021128_58999.html) 

 업  계                                

ꎊꎁꎓꎏ 유비아 휴대폰 후둥텐디(互動天地)  

           회원 등록 이벤트

  최근 유비아 휴대폰 후둥텐디(互動天地)의 회

원이 지속적으로 증가되어 등록 회원은 이미 

3,000명을 넘어섰다고 알려졌다. 이 같은 증가추

세라면 곧 1만 명을 돌파할 것으로 전망되며, 예

약 발급된 상품만 하여도 1,500대나 된다고 한

다. 

  유비아 회원등록 방법: 휴대폰 단신 UBI를 편

집하여 2211로 발송하면 바로 회원으로 등록이 

된다. 동시에 유비아의 기존 회원들은 휴대폰 단
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신 UBI를 편집하여 2211로 발송하면 유비아 휴

대폰 후둥텐디(互動天地) 회원으로 업그레이드된

다.

  유비아회사에서는 소비자들의 성원에 보답하기 

위하여 지속적으로 더욱 풍부하고 다양한 휴대폰 

후둥텐디(互動天地) 새 게임을 출시하며, 게임 

출시와 동시에 푸짐한 상품도 제공할 것이라고 

밝혔다.

*상세정보 사이트 : www.ubisoft.com

                  www.2211.com.cn 

(자료: http://game.dayoo.com/content.php?

id=9148)

ꎊꎁꎓꎏ “렌중스제숭쟝(聯衆世界松江)텔레 

          콤(상하이)” 사이트 개통

  최근 “렌중(聯衆)회사”는 상하이 텔레콤 산하 

“숭쟝(松江)텔레콤”과 공동으로 ‘렌중스제숭쟝(聯

衆世界松江)텔레콤(상하이)사이트’를 구축하였다.

  숭쟝(松江) 텔레콤은 설립이래 수십년간 네트

워크보안구축과 고객 서비스 측면에서의 풍부한 

자원과 노하우를 축적하였으며 렌중(聯衆)회사는 

중국의 유명 게임 운영업체로 상하이 숭쟝(松江)

지역에서 폭넓은 유저그룹을 유치하였다. 숭쟝

(松江)지역의 네티즌들에게 온라인 게임을 제공

하기 위하여 숭쟝텔레콤은 렌중사와 협력으로 

‘렌중스제숭쟝(聯衆世界松江)텔레콤사이트’를 구

축하였다. 이제 숭쟝지역의 사용자들은 렌중스제

에 등록하여 안정적이고 더욱 빠른 게임을 마음

껏 즐길 수 있게 되었다. 

  숭쟝텔레콤은 지속적으로 네티즌들이 즐길 수 

있는 여러 게임을 소개할 것이라고 약속하였다.

(자료: http://game.dayoo.com/content.php?

id=9149)

 종  합                                

ꎊꎁꎓꎏ 인관(銀冠)전자, 중덴붜야(中電博   

            亞), EA 연합성명

  최근 게임 시장에서 판매되고 있는《FIFA200

3》-60위안, 《BATTLEFIELD 1942》-60위안, 

《지핀퍼이처6: 산덴주이중 2(極品飛車6: 閃電追

踪2)》-50위안 등의 게임 소프트웨어 포장에는 

모두 동일한 바코드-ISBN 7-900097-06 와 “베

이징 인관(銀冠)전자출판유한회사, 베이징 중덴

붜야(中電博亞)과기유한회사 및 미국 이덴(藝電) 

저작권소유”라는 글이 인쇄되어있다. 이 사건에 

대해 베이징 인관(銀冠)전자출판유한회사, 베이

징 중덴붜야(中電博亞)과기유한회사 및 미국 이

덴(藝電)유한회사(EA)와 베이징 판사처에서는 아

래와 같은 성명을 발표하였다. 

  게임 소프트웨어 《FIFA2003》, 《BATTLE

FIELD 1942》, 《지핀퍼이처6: 산덴주이중 2(極

品飛車6: 閃電追踪2)》는 아직 중국 시장에 출시

되지 않았으며, 현재 시장에서 판매되고 있는 

《FIFA2003》, 《BATTLEFIELD 1942》, 《지핀

퍼이처6: 산덴주이중 2(極品飛車6: 閃電追踪2)》

는 모두 불법 복제품이다. 바코드-ISBN 7-9000

97-06는 미국 이덴(藝電)유한회사와 베이징 인

관(銀冠)전자출판유한회사에서 제휴하여 출판한 

《Medal Of Honor: Allied Assault》 중문제품의 바코

드이다. 그러므로 불법복제품이 소비자들의 하드웨어 

및 시스템에 미친 영향에 대해서 베이징 인관(銀冠)

전자출판유한회사, 베이징 중덴붜야(中電博亞)과

기유한회사 및 미국 이덴(藝電)유한회사에서는 

그 책임이 없다. 또한 불법복제품판매로 관련기

구의 조사를 통해 벌금 처벌받은 판매업체와도 

베이징 인관(銀冠)전자출판유한회사, 베이징 중

덴붜야(中電博亞)과기유한회사 및 미국 이덴(藝

電)유한회사와 아무런 관계가 없다.

(자료: http://game.163.com/editor/021125/

021125_58437.html)

ꎊꎁꎓꎏ “온라인 게임 환보 이벤트”성공적

인             마감

  베이팡왕(北方網)에서 주최한 "건전하고 공정

한 온라인 게임 환경 공동 구축 만인 서명운동"

이 11월 21일에 성공적으로 마감되었다. 이번 

이벤트는 온라인 게임 생산업체와 유저들 사이 

를 긴 하게 하고 온라인 게임 생산업체 및 많은 

유저들의 참여로 건전한 온라인 게임 환경 구축

에 자그마한 역량이라도 공헌할 것을 목적으로 

개최되었다. 

  이번 이벤트는 1개월간 진행되었으며 행사기

간 유저들과 온라인 게임 생산업체들의 주목을 

받으며 온라인 게임 환경에 대한 견해와 산업발
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전을 강화하기 위한 여러 가지 방안을 제출되었

다. 

이번 행사에서 유저들의 적극성에 보답하기 위하

여 "베이팡왕(北方網)"에서는 이번 이벤트에 참석

자 중 100명의 행운 네티즌들에게 각 게임 회사

가 제공한 게임 제품을 선물한다고 공포하였다. 

선물제품: 

《공작왕》 연인 클라이언트 선물박스

《Lingering Tale》클라이언트+PP카드+게시물  

                  선물박스 

《구룽췬샤좐(古龍群俠傳) 온라인》 클라이언트 

《펑펑방》클라이언트+머그컵+캐릭터 선물박스 

《천년》 클라이언트, 《샤이닝로어》 캐릭터 

《드로이얀》 클라이언트

(자료: http://game.dayoo.com/content.php?

id=9240) 

 GAME 발행 일람표              

2002,12~2003,1 업체별 출시 예정 제품

시간 게임 명칭 장르 용량
가격

(위안)

텐런후둥(天人互動)

2002,12 Civilization 3 전략 2CD 49

테스트 Shadow bane
온라인 

RPG
미정 미정

2002,12 Wotfensten 3D 슈팅 미정 미정

EA

2002,12 The Sima Unlished
사이버 

경영
2CD 미정

2002,12 FIFA 2003 스포츠 1CD 미정

2002,12
Need for speed: 

Hot pursuit 2
스포츠 1CD 미정

2003,01 Sim City 4
사이버 

경영
2CD 미정

2003,01 궁웬(公元)1503
사이버 

경영
1CD 미정

제3파

2002,12 삼국 쿵밍좐(孔明傳) 전략 미정 미정

2002,12
영원한 

아카디야(阿佧迪亞)
RPG 미정 68

이차이(怡采)과기

2002,12 Divine Divinity RPG 4CD 미정

2003,01
No one live forever 

2

주시각 

슈팅
2CD 미정

즈관(智冠)과기

2002,12 벤징즈디(邊境之地)
실시간 

전략
미정 미정

2003,01
성치스즈잔

(聖騎士之戰)
격투 미정 미정

환위즈싱(寰宇之星)

2002,12
Empire of the Angel 

3
전략 2CD 49

2002,12
궈이전:융예더주저우

(鬼鎭:永夜的詛呪)
모험 2CD 미정

2003,01
센젠치샤좐 2

(仙劍奇俠傳 2)
RPG 3CD 미정

2003,01 삼국군영전 4 전략 3CD 미정

신텐디(新天地)

2002,12 Angelic Serenade 연애모험 2CD 48

2002,12 멍즈이(夢之翼) 연애모험 3CD 69

2003,01
사머펑보우

(沙漠風暴)

주시각 

슈팅
1CD 미정

상하이 유비아

2002,12
여우링싱둥:스퍼텐징

(幽靈行動:石破天惊)

주시각 

슈팅
1CD 49

2002,12
룽쇠리센지 3D

(龍穴歷險4 3D)
액션모험 미정 49

2002,12 Ever Quest
온라인 

RPG
1CD 미정

(자료: 互動軟件 12월호)
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 GAME 관련 기관                

北京市版權局         

北京市版權局(2)

직능부문

저작권 행정관리처 및 저작권 법집행처

一. 저작권등록절차

1. 제품 자원 등록절차

   생략 - 내국인 해당

2. 외국도서 출판 저작권계약 심사 등록 절차

  1. 국가판권국의 “대만, 홍콩, 마카오 저작권무

역에 대한 관련 규정 집행통지”, “외국도서출판 

관련 계약 등록 실시 통지”, “중앙급 출판사의 

대만, 홍콩, 마카오 도서저작권 무역계약 관련 

심사는 베이징 판권국에서 전담한데 관한 통지” 

등 규정에 따라 베이징 판권국에서 베이징시의 

출판회사들의 외국 및 대만, 홍콩, 마카오 도서 

출판관련 저작권무역계약에 대하여 심사 등록을 

진행하며 이 부분 업무는 저작권행정관리처에서 

전담한다.

  2. 베이징의 도서출판기구는 외국 혹은 대만, 

홍콩, 마카오 도서저작권무역계약에 조인한 그날

로부터 7일 내에 계약원본을 베이징판권국에 제

출하여 심사등록을 신청하여야 한다.

 - 제출 서류

  1) 외국도서 출판 계약서(저작권인의 라이센스 

증명서)원본 및 복사본 1부

  2) 출판기구 담당자가 날인하고 법인도장을 찍

은 계약 저작권인의 라이센스 증명서 중문 번역

본 1부

  3) 출판계약서에 언급된 외국도서 및 속표지, 

판권장 복사본(판권장은 반드시 중문으로 번역하

여야 하며 법인도장을 찍어야 한다.) 1부

  4) 요구에 따라 작성된 계약 등록표 1식 3부. 

  

  3. 베이징판권국은 등록을 접수한 그날로부터 

7일 내에 심사등록절차를 완료하여야하며 계약

서에 계약서 등록 전용인장을 찍은 후 출판기구

에 반환하여야 한다. 동시에 계약서 복사본과 발

급한 계약서 등록번호를 국가판권국에 등기해야 

한다.

 

  4. 심사등록을 걸친 외국 도서 출판 시 도서 

제품 판권장에 반드시 계약서 등록번호를 표기해

야 하며 도서 출판 후 베이징판권국에 샘플로 2

부를 제출하여야 한다.

  5. 베이징시 출판기구에서 외국 도서 출판 시 

세트로 출판하게 되는 음반제품 출판 계약도 베

이징판권국의 심사등록을 거쳐야 한다. 심사 등

록을 거친 음반제품 출판 시 그 음반제품에 반드

시 계약서 등록번호를 표기해야 하며 출판 후 베

이징판권국에 샘플로 2부를 제출하여야 한다.

3. 외국 전자출판물 출판, 복사, 판매, 사용 및 

컴퓨터소프트웨어 계약서 등록 및 인증 절차

  1) “전자출판물관리규정”과 국가판권국의 “외

국전자출판물과 컴퓨터소프트웨어를 출판 및 복

제 시 저작권위탁계약서의 등록 및 인증에 관한 

통지”의 규정에 따라 베이징판권국은 국가판권국 

및 국가외화관리국의 위탁을 받고 베이징 내 외

국전자출판물(번역 복사출판을 포함) 및 컴퓨터

소프트웨어를 출판、복사、판매사용에 관한 저작

권 위탁계약서의 등록、인증을 책임지고 판권행

정관리처가 전담한다.

  2) 베이징시에서 외국 전자출판물 혹은 컴퓨터

소프트웨어를 출판、복사、판매 사용할 시 사전

에 베이징판권국의 심사등록 및 인증을 통과해야 

한다.

  - 제출서류

   (1) 신청서(전자출판단위 이외)

   (2) 외국출판물 혹은 컴퓨터소프트웨어를 출

판、복사、판매 사용할 데 관한 계약서(저작권의 

위탁서)원본 및 사본 각기 1부

   (3) 신청등록인(회사) 책임자의 날인 및 법인

대표인장이 찍힌 외국출판물 혹은 컴퓨터소프트

웨어를 출판、복사、판매 사용할 데 관한 계약서 

중국어 본 1부

   (4) 계약서에 언급된 외국 전자출판물과 컴퓨

터소프트웨어의 샘플 및 관련 자료의 원본과 사
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본 각기 1부

   (5) 계약서 등록표 각각 3부

   (6) 저작권 인증표 1부 (인증표 내의 명칭、

주소는 중문과 영문을 각기 적어야 한다.)

   (7) 신청인과 법인대표가 날인한 컴퓨터소프

트웨어 중문 설명서 1부

   (8) 신청등록인(단위)의 영업지조 원본과 사

본 각 1부

  3) 전담부문은 재료심사를 통과한 후 저작권인

증표를 국가판권국에 제출하여 인증을 받는다.

  4) 베이징판권국은  접수한 후의 7일 내(국가

판권국의 인증시간은 별도로 한다)에 심사등록을 

끝내야 하며 등록에 통과한 계약서에 전용인장을 

찍고 본 회사에 반환해야 하며 등록에 통과하지 

못한 계약서에 대해서는 적당한 이유 설명이 있

어야 한다.

  5) 심사등록을 통과한 외국전자출판물과 컴퓨

터소프트웨어를 출판、복사、판매사용 시 등록번

호를 표기해야 하며 사전에 샘플을 베이징판권국

에 송부해야 한다.

  6) 국가신문출판서가 비준한 비 전자출판물출

판회사가 외국전자출판물을 출판할 경우 상기 절

차에 따라 처리한다.

계속..(저작권 보호조직 소개)

 

(자료: 북경고화위업정보과기유한회사)

 법률 및 정책                  

ꎈꍽꎓ 중국 도메인 네임 관리방법(2)

제3장 도메인 네임 등록서비스기구 관리

  제11조 중화인민공화국 경내에서 도메인 네임 

등록서비스기구 설립 시 반드시 신식산업부에 보

고해야 한다.

  보고하지 않을 경우 임의의 조직 혹은 개인은 

도메인 네임 등록서비스 활동에 종사하지 못한

다.

  제12조 도메인 네임 등록서비스 활동에 종사

하려면 반드시 아래의 조건에 구비되어야 한다. 

  (1) 법에 따라 설립된 기업법인 혹은 사업법인

이여야 한다.

  (2) 도메인 네임 등록활동을 종사하는데 적절

한 자금 및 전문 인력을 구비하여야 한다.

  (3) 사용자들에게 장기적인 서비스를 제공할 

수 있는 신의 혹은 능력을 구비하여야 한다. 

  (4) 업무 발전 계획 및 관련 기술방안이 있어

야 한다. 

  (5) 완벽한 네트워크 및 정보보안 보장조치를 

구비하여야 한다.

  (6) 신식산업부에서 규정한 기타 조건에 구비

되어야 한다.

  제13조 도메인 네임 등록서비스에 종사할 경

우 신식산업부에 등기수속을 밟아야 하며 등기 

시 아래의 자료를 제출하여야 한다. 

  (1) 법인 자격 증명서

  (2) 등록 서비스를 제공하는 도메인 네임 프로

젝트 작성

  (3) 관련 도메인 네임 등록관리기구와 체결한 

합작 계약서

  (4) 사용자 서비스 협의 견본

  (5) 업무발전 계획 및 관련 기술방안

  (6) 네트워크 및 정보 보안기술 보장 조치 증

명서

  제14조 도메인 네임 등록 서비스기구 명칭, 주

소, 법정대표인 등 등록정보 변경 혹은 도메인 

네임 등록서비스기구와 자체 도메인 네임 등록관
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리기구의 합작관계 변경 혹은 결속 시 도메인 네

임 등록서비스기구는 반드시 변경 혹은 종지 후 

30일 내 신식산업부에 보고해야 한다. 

계속..

(자료: 북경고화위업정보과기유한회사)

 IT NEWS                      

 인 터 넷                           

 중국 인터넷산업 회복조짐

  계속적인 불황을 겪고 있던 중국 인터넷산업이 

최근 회복조짐을 보이고 있다. 중국의 메신저사

이트 회사인 텅쉰(QQ)사는 지난 해 6월 수익과 

지출이 균형을 이루면서 올해부터 수익을 보기 

시작한 것으로 알려졌다. 현재 매일 QQ로 전송

하는 단신이 6억 개,  모바일 텔레콤과의 제휴로 

핸드폰을 이용해 전송하는 단신이 1억 개에 달

해 큰 수익을 올리고 있다. 보드게임을 축으로 

수십 종의 온라인게임을 제공하는 렌중(聯衆)은 

현재 회원수가 6,000만 명이며, 그 가운데 600

여 만 명의 유료 회원을 보유하고 있으며 텔레콤

에서 분할하는 수익 외 회원들의 요금과 문자서

비스 비용을 수익원으로 하고 있다. 네트워크 실

명 액세스 기술에 주력하는 3721 사이트는 인터

넷을 통해 기존 기업들에게 고객들을 찾아주는 

서비스를 제공하여 많은 수익을 올리고 있다. 첸

청우유(《程無憂) 사이트는 중국 최대 구직구인

정보 데이터베이스를 보유하고 있어 1차로 6만

여 개의 구직구인정보를 제공할 수 있다. 당사는 

구직자들에게 개인적인 직업 검색 서비스를 제공

하는 외 컨설팅 및 직장교육 등 서비스로 지난해 

1억5,000만 위안의 수익을 창출했다.

  현재 배낭여행이 러시를 이루고 있는 것을 감

안하여 세청여행사이트는 여행자들에게 무료로 

티켓 및 호텔 예약해주고 수수료를 업체로부터 

받는 수익모델로 올해 10억 위안의 매출액을 기

록하고 2,500 만 위안의 수익을 올릴 것으로 예

상된다. 

  왕이(163.com)의 재무보고서에 따르면 올 3분

기 수익이 7,440만 위안으로 2분기에 비해 

93.3% 성장하고 시나는 영업 수익이 1,030만 

달러로 적자가 70% 줄어들었으며 소호는 적자

에서 벗어나 수익을 보기 시작했다. 이 세 개 중

국 대표 포털 사이트는 온라인광고, 문자, 다양

한 유료 서비스 및 온라인게임이 주 수익원으로 

하고 있다.  2002년 7월 현재 중국 인터넷 회원 

수는 4,580만에 이르고 있고 그들이 인터넷을 

통해 생활방식을 바꾸고 있으며 인터넷회사들이 
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수익기반이 이루어지고 있어 중국 인터넷산업은 

새로운 호기를 맞이하게 될 것으로 보인다.

(자료: 中國電子報 2002.11.18)

 모 바 일                            

ꎅꎐ  지멘스 모바일 게임에 중점 투자

  지멘스정보 및 모바일통신그룹 소속인 “지멘스 

모바일업무발전유한회사”는 중국의 첫 번째 투자

대상으로 “베이징 신쿵치(新空氣)소프트웨어기술

유한회사”를 선정했다고 최근 발표하였다. “베이

징 신쿵치소프트웨어기술유한회사”는 중국의 유

명 모바일 게임 및 엔터테인먼트 응용 제공업체

로 주로 텔레콤 운영업체, 휴대폰제조업체 및 최

종 사용자를 겨냥한 전반적인 모바일 엔터테인먼

트 솔루션을 개발, 제공하는 업체이다.

  지멘스모바일의 상거래계획은 창조기술, 응용 

및 서비스 지원을 통하여 모바일통신의 발전을 

추진하고 날로 늘어나는 모바일 사용자들의 개별

적인 요구를 충족시키는 것이다. 이 계획을 실시

하는 지멘스모바일은 현재 국제적으로 20여개 

의 창업기업에 투자 지원하는 동시에 전문 관리 

자문, 재무 및 법률사무자문, 시장 추진방안 등

을 포함한 전반적인 서비스를 제공하게 된다.

  지멘스모바일의 수석 집행관은 “모바일게임은 

모바일데이터서비스의 발전을 추진할 수 있으며 

또한 모바일게임은 아시아 각 나라에서 더욱 활

성화되고 있다.”고 밝혔다. 업계관계자들은 향후 

수년간 휴대폰과 기타 무선단말기장비는 가장 많

이 사용되는 연동엔터테인먼트 플랫폼으로 부상

될 것이며 모바일 엔터테인먼트업무의 발전 또한 

휴대폰의 판매를 추진할 것이라고 분석했다. 

(자료: http://www.monternet.com/moneditor

/zongzhan/periodical/sm/546/3116.html)

ꎅꎐ 중국 유무선전화가입자, 4억 가구

  중국 유선전화 및 무선전화 가입자 수가 4억 

명을 넘어섰다고 신식산업부가 최근 밝혔다.

  올 10월까지 중국 유선전화 가입자는 2억 900

만 가구를 기록해 지난해 연말에 비해 2,869만 

가구 늘어났으며 이동통신 가입자는 1억 9,583

만 명으로 지난해보다 5,061만 명 증가했다. 

(자료: 中國電子報 2002.11.25)
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